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Władca pierścieni 
zaczarował graczy! 


CZEKASZ NA NAPRAWDI 


Twoja armia może się składać z wyszkolonych Potwory, takie jak Złoty Golem, są strażnikami Potężne mury Teraz Twoje armie mogą 
wojowników, przerażających bestii oraz potężnych ważnych punktów na mapie. Aby dostać się ułatwią Ci obronę przeprawiać się przez 
magów, których możesz rekrutować w Wieżach Magów. do nich, będziesz musiał stoczyć ciężkie boje! w obleganym zamku. rzeki dzięki mostom. 


Heroes of Might and Magic” ІУ to coś więcej niż 
kontynuacja kultowej gry strategicznej. 
To wielkie wydarzenie dla wszystkich graczy 
z całego Świata, również i z Polski. Najnowsza 
część strategii wszech czasów — Heroes of Might 
and Magic” IV — pojawi się w Polsce już na 
przełomie marca i kwietnia, czyli w tym samym 
czasie co na całym świecie! 


Heroes of Might and Magic” IV będzie 
unikalnym połączeniem najlepszych cech 
poprzednich części z całkowicie nowymi 
rozwiązaniami. Całkowicie nowy „silnik” 
pozwalający na wyświetlenie oszałamiającej 
grafiki, nowy system magii, nowe kampanie, 
profesje bohaterów, czary, potwory i miasta, to 
tylko wierzchołek góry lodowej! 


Негое5'М IV to przede wszystkim wyjątkowo 
wciągająca strategia przesycona niezwykłym, 
magicznym klimatem. То еКѕсуғијаса 
eksploracja tajemniczych zakątków ogromnego 
świata pełnego tajemnic i niezwykłych przygód. 
Негое5'М ТУ to również unikalne połączenie 
najlepszych elementów gry strategicznej z RPG. 


Są to cechy, za które seria Heroes"M jest 
uwielbiana przez 4,5 miliona fanów na całym 
świecie! Już wkrótce pojawi się najnowsza, 
czwarta część tej fantastycznej sagi. Nie przeocz 
tego wydarzenia! 


Twoi bohaterowie mogą nauczyć Odwiedzaj wszystkie nietypowe Kopalnie to źródło surowców niezbędnych dla 

się zaklęć z pięciu szkół magii miejsca na mapie. Dostaniesz rozwoju Twego państwa. Mogą znajdować się 

(każda z pięcioma stopniami w nich do wykonania misje w jednej z trzech postaci: niezagospodarowane 
wtajemniczenia), odwiedzając specjalne, a za ich wypełnienie, złoża, działające lub opuszczone kopalnie. 


m.in. Świątynie Śmierci. wyjątkowe magiczne przedmioty. Gra Polecana Przez: 


TM 


манас су] ) (J AY WPMD BPI wam 


©2001 The 3DO Company. Wszystkie prawa zastrzezone. Nazwy 3DO, Heroes, Heroes of Might and Magic, Might and Magic, New World Computing oraz ich loga są zastrzeżonymi znakami handlowymi 
ЗОО Company na terenie USA i innych państw. Wszystkie znaki handlowe należą do ich prawnych właścicieli. New World Computing jest częścią ЗОО Company. Wyłączna dystrybucja w Polsce CD Projekt. 


‚ WIELKIE WYDARZENIE? 


Wyrocznie to miejsca, które Ufortyfikowane warownie Magiczne przedmioty jak np. Szafir Zdrowia 
pozwolą Ci odnaleźć ukryte zapobiegną przedostaniu się wrogich zwiększą Twoje umiejętności. Dzięki nim Twój 
skarby lub potężne artefakty. jednostek pod Twój zamek. bohater stanie się potężnym wojownikiem. 


а 


e Po raz pierwszy Twój bohater nie tylko 
dowodzi jednostkami, ale również 
wykorzystuje swoje umiejętności w 
bezpośredniej walce z innymi bestiami. 


Zupełnie nowy sposób przedstawiania akcji. 
Możliwość wyświetlania grafiki і efektów 
specjalnych w rozdzielczości do 1280x1024! 


Całkowicie nowy, rozbudowany edytor map, 
dzięki któremu możesz z łatwością tworzyć 
własne scenariusze i wymieniać się nimi z 
przyjaciółmi 

Ponad 140 godzin rozgrywki. Nowe, 
szczegółowo opracowane scenariusze oraz 7 
olbrzymich kampanii w świecie Mocy i Magii. 


11 startowych klas bohaterów i 37 profesji 
zaawansowanych, pozwalających w dowolny 
sposób rozszerzyć zdolności Twojego bohatera. 


Możliwość wyboru określonej profesji dla 
każdego członka Twojej armii! 


Całkowicie nowy, rozbudowany system magii 
- 5 nowych szkół, każda z pięcioma poziomami 
wtajemniczenia 


Ponad 60 różnych rodzajów istot - od 
przerażających bestii jak hydry czy trolle po 
szlachetnych wojowników, rycerzy i magów. 


Profesjonalna polska wersja językowa 
opracowana przez zespół CD Projekt. 


Część bestii, jak np. Czarne Jeśli zabraknie Ci środków do rozwoju Wędrowni kupcy Jeśli Twój skarbiec świeci pustkami, powinieneś 
Smoki, prowadzi wędrowny miast powinieneś wybrać się na zaopatrzą Cię w lecznicze wyruszyć na poszukiwania legendarnej 
tryb życia. Można je spotkać poszukiwania Generatora Surowców. i magiczne napoje. Zatoki Piratów. Możesz tam znaleźć góry 
w różnych częściach świata Znajdziesz w nim niewielkie ilości złota! Pamiętaj jednak, że piraci nie 
Mocy i Magii. złota oraz niezbędne surowce. oddadzą go tak łatwo. 


PREMIERA JUŻ WKRÓTCE ! 


Więcej informacji o Heroes of Might & Magic” IV znajdziesz na stronie http://heroes.cdprojekt.com 
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sprawdźcie: jej polską wersję demonstracyjną zamiesz- 
czamy na płytce dołączonej do tego numeru GIER. 

Wszystkim amatorom śnieżnego szaleństwa polecamy 
też jedyną w polskich pismach wersję demonstracyjną 
Skoków narciarskich 2002 — najlepiej sprzedającej się 
gry komputerowej w Polsce, w której sięgamy po złoto 
u boku Adama Małysza. Przed pierwszym skokiem war- 


РС Serious Sam: The Second Encounter ( MAGAZYN E ) 
j 17 


akcja (ера) 
РС Віт: Battle Planets Władca wyobraźni — świat J.R.R Tolkiena ........ 72 


strategia (na rynku w lutym) .................. 17 RYNEK 
RS ESET NER SN Najniższe ceny w kraju ......................... 79 


to przeczytać ściągawkę ze strony 62. РС Battle Realms strategia (w sklepach) .......... 18 Praktyczne kontakty -adresy wydawców gier ....79 
Mimo sukcesu książek i filmu z Harrym Potterem zobaczy- | PC Atlantis 1: Nowy świat Kiosk GIER i Rynek pism o grach ............... 78 
+ ара А rzygoda (м sklepach) ...................... 24 Najlepsze па rynku ............................ 80 
-liśmy na razie jedną i to przeciętną grę. Od 15 lutego na przyg pach) . 
ekranach kin w całej Polsce wyświetlana jest pierwsza | РС Orientalne Noce akcja (w sklepach) .......... 28 OD REDAKCJI EE 
część Władcy pierścieni, której powodzenie przyćmiło film | PC Zax: Galaktyczny wojownik z 7 
o przygodach małego czarodzieja. Raport na jej temat akcja (мерасо ЕИ 6 z 30 Redakcja odpowiada ........................... 76 
przedstawiamy na stronie 72. Gry na podstawie filmu bę- | PC Knights & Merchants: The Peasants Rebellion Ма ротос!.................................... 76 
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PC DO | polsku 


sportowa nar РС 
gg дан przycisk myszy lub Spacja 
- wybicie z progu, lądowanie 


EAEE - zmiana kamery 


SEZĘ wyjście do menu 


| Skoki narciarskie |snocros WEJ | cat | 
у 2002: е gra zręcznościowa па РС gra logiczna na PC 
/ Polskie złoto prawy fre) - przyspieszenie ARRE) - poruszanie się 
/ prawy ke} – hamulec lub (shit) — wznoszenie się 


Sno-Cross REG wsteczny [Em — opadanie 
Extreme FIE) - skręcanie Enter — używanie, strzelanie, 
Colobot (Ў - pochylenie się do przodu podnoszenie 


{9 - pochylenie się do tyłu 


Spacja — zmiana kamery 
(= - wyjście do menu gry 


- przełączanie pojazdów 


'o popularnych gier Hot Wheels 


РА Mechanix _ анна i budynków 


- cele misji 
Kafiputer Hot Wheels Mechanix 


8 gE XV? Solaris © gra zręcznościowa na P тт 
(5 і ją. 4 7 10 PARA- -sterowanie ааты 


J 


D pojazdem -sterowanie | 

25 ай d ogier (Ў lub Enter — przyśpieszenie PEER statkiem | 
ай Spacja - skok EN - strzał | 
1 minigier (2) - klakson ft) — atak specjalny | 

| ў: internetu (©) lub (7) - zmiana kamery [sit ) — zmiana broni | 


- wyjście do menu gry f - wyjście do menu gry 


GRY poważnie podchodzą do testowania. 
Bezlitośnie piętnują niedociągnięcia i wytykają 
błędy, ale też pochwalają ciekawe pomysły. 
Poniżej przedstawiamy nasz unikatowy styl 


© GRY to czasopismo z CD 
za 7,50 złotych. Rzetelne te- 
sty, szczegółowe informacje 
oraz pełna wersja gry po: pol- 
sku za dobrą cenę — oto nasze 
główne atuty. 

© Podstawą GIER są wyczer- 
pujące testy. Zawsze spraw- 
dzamy, jak testowane gry dzia- 
łają na 36 różnych pecetach. 
© Pracuje dla nas duży i do- 
świadczony zespół redak- 
cyjny. Testujemy i przechodzi- 
my najtrudniejsze gry. Testy są 
wspólnym dziełem redakcji, 
dlatego nie podpisujemy ich 
nazwiskami autorów. Zespół 
GIER zbiorowo prezentuje się 
w stopce redakcyjnej. 

© Wiele pism testuje gry, któ- 
rych nie ma w sklepach: wersje 
angielskie, beta, a nawet prób- 
ne wersje demo. Tak nie wol- 
no! GRY wyraźnie odróżniają 
testy gier — ostatecznych, do- 
stępnych w Polsce wersji — od 
minitestów powstających na 
podstawie innych materiałów 
— wersji demonstracyjnych 
oraz wczesnych, nie ukończo- 
nych w pełni gier. 

© Nasze testy gier mają przej- 
rzystą konstrukcję. Używamy 
ocen szkolnych: od 1 (niedosta- 


Gra zręcznościowa na PC | 


шшш. 


GEE : \ 


гнФ Już z pierwszego zdania każdego 
tekstu wynika, z jakim typem gry i na 
jaką platformę mamy do czynienia 


teczna) do 6 (celująca). Oto ele- 
menty tabeli testowej. 
To kwestia gustu, że lubimy 
właśnie tę grę, podczas gdy 
jest tyle podobnych. Decy- 
duje o tym grywalność 
- przyjemność 2 zabawy. 
W GRACH ta cecha ma naj- 
wyższą wagę! 
Pomoc techniczna. Spraw- 
dzamy, jak firmy troszczą się 
o klienta, który kupił ich grę. 


| 


لال 


Łatwość instalacji. Gry kon- 
solowe to ideał: wkładamy 
płytę i wciskamy guzik. Gry 
na pecety dostają najwyżej 
ocenę bardzo dobrą. 
Odinstalowanie. Sprawdza- 
my, czy usunięcie gry nie 
jest kłopotliwe i czy nie zo- 
stają po niej zbędne pliki. 
Podręcznik użytkownika. 
Często zamiast instrukcji 
dostajemy niedokładnie 
przetłumaczoną i brzydko 
wydaną broszurkę. GRY nie 
puszczają tego płazem! 
Uważnie czytamy i ocenia- 


on) 
-©Q W tej ramce opisujemy, jak wygląda 
a przebieg rozgrywki. Nawet bez 
komputera czujecie się, jakbyście grali! 


Tu streszczamy fabułę 
i tłumaczymy, jak 
wygląda rozgrywka. 
Ustalamy także 
PW gry 


на 


Przedstawiamy 
przebieg instalacji 

i wszystkie problemy, 
jakie występują 

w jej trakcie 


[ TECHNIKALIA | 
Tu opisujemy dźwięk 
i grafikę, oceniamy 
obsługę i sztuczną 


Eksperci GI 


my każdy podręcznik do te- 
stowanej gry. 

Sterowanie. Іт więcej urzą- 
dzeń daje się wykorzystać 
w danej grze, tym wyższa 
jest nasza ocena. 

W naszej tabeli testowej po- 
dajemy i oceniamy następu- 
jące elementy gry: Poziom 
trudności, Obsługę akce- 
leratorów graficznych, Licz- 
bę opcji konfiguracyjnych, 


Język gry, Dialogi mówione, 
Maksymalną liczbę graczy. 
Zapis stanu gry. W niektó- 
rych grach nie ma takiej 
przydatnej opcji albo korzy- 
stamy z niej tylko w wyzna- 
czonych miejscach. 

Jakość grafiki. Oceniamy 
ostrość, kolorystykę, rozdziel- 
czość, a zwłaszcza estetykę. 
Dźwięk i muzyka. Oceniamy 
zarówno poziom techniczny, 


r© GRY testują surowo, ale sprawiedliwie. Szczegóły widać 
jak na dłoni, a subiektywna ocena grywalności jest 
oddzielona od obiektywnych wyników testowania gry 


[50% ) (4,00) 
Ocena cząstkowa 
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wpływ na końco- 
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styczne oznaczenie 


ER testują wnikliwie i uczciwie, ale cieszą się swoją pracą. Stanowi ona dla nich także rozrywkę! 


jak i artystyczny efektów 
oraz muzyki w grze. 

Zakres fabularny i meryto- 
ryczny gry. Sprawdzamy, czy 
założenia gry są zgodne ze 
zdrowym rozsądkiem. 
Punkty dodatnie/ujemne. 
Za specyficzne cechy nie 
ujęte w tabeli przyznajemy 
dodatkowe punkty premiu- 
jące lub karzące ocenianą 
przez nas grę. 
Współczynnik Cena/Jakość. 
Parametr ten mówi wprost, 
co dostajemy za swoje pie- 
niądze. Gry mierne i niedo- 
stateczne oceniane są we- 
dług zaostrzonej skali. 
Tabelę wyników zamyka Ce- 
na e war Ponadto 


co miesiąc GRY s-2kają do- 
brych ofert” =f pajni- 
sząznale. | 


© W rubyig Taniergiunie 


testujemy «: iarsze gry, które 
kosztują mniej niż 50 złotych. 

© Tabela Najtańsze na rynku 
zawiera najlepsze oferty ceno- 
we w danym miesiącu. 

© W rubryce Najlepsze na 
rynku przedstawiamy gry (po- 
dzielone na cztery kategorie), 
które w naszych testach otrzy- 
mały najwyższe oceny. 

© W tabeli Zapowiedzi wy- 
dawnicze podajemy zapowie- 


| 

inteligencję kompu- | ME rubryk pomaga dziane przez wydawców termi- 
kad ўна | | аан ray ny Марац е gier w Polsce. 
roblemy techniczne | | = = | szukane dzia © Jesteśmy dumni z nasze 
arcana z Oto oznaczenie gier | € Э Ważne płyty CD-ROM. Gry i dema la 
Болу E йду раных]. ШЧ © | SkalnocenCemalakość . туце пель Nase pete 
Podsumowujemy różne istotne Tak oznaczamy | jakości, celująca 4 Я wersje gier zawsze są w pol- 

silne i słabe punkty drobiazgi, które gry po polsku | współczynnik bardzo dobra => 0d10,01d020 skiej wersji językowej. 
gry. Piszemy, są charakte- Cena/Jakość, dobra = 0d2001d030 | Ф Pytania? Problemy? Suge- 
kogo ona rystycznymi A tak przedstawiamy cena dystry- dostateczna =» 0030014040! stie? Czekamy na nie pod nu- 
zainteresuje elementami gry po angielsku butora i cena теа » 0d ША тегет (0 prefiks 22) 608 41 13 
testowanej gry atrakcyjna w piątki od 12 do 17. E 
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a zaopatrujemy: : PLAY.com.pl CENTRUM МЕ 
firmy музу detaliczny PLAY Hurtowni Oprogramowania; 
су 7 енщ E gler I 


szym jest Јак; ( н" przesyłki 
й ekcyjnii na rynku oferta la klienta ind Іпедо, zamón feni P ówi h 20 1 tka 8 
ШЕЛЛИ а ранена зача M oj ЫН ып, пг, сета 


im.pl/wspolpr.htm - najwyższe. ( р firmowego. Nasza reklama zawsze w jęczniku ана шег иа! Gry - 517.7. 
PROMOCJE 


Na SMS... 
podając Мах dane І zamawianą grę. PLAY: сот „pl 
ШШ: otrzymasz тегир! ANEAN ESEE AN 


TEL. 0 (prefix) 22 8325430 
TEL. 0 (prefix) 22 832 54 31 
7 | TEL. 0 (prefix) 22 833 39 56 
FAX 0 (prefix) 22 833 39 61 


An HURT 0 (prefix) 22 832 54 31 
SMS,TEL +48 504 324 130 
www.play.com.pl 
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ASORTYMENT 


б POKROWIEC 7 FIRMOWY 
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El 


Ś.W.I.N.LA. to zabawna 
strategia czasu rzeczywistego 
3D. 

Charakterystyczne cechy: 

+ Niewiarygodnie realistyczna 
grafika wspomagana przez 
fizyczny system modelowania. 

+15 misji dla każdej z ras. 

+ Humorystyczne raporty 

1 jednostek. 

Й -Opcja gry wieloosobowej przez 
Internet lub sieć Lan 

«Różne rodzaje terenu oraz 
zmienne warunki pogodowe. 


29.: 
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GHOST RECON (PL) 


AT 


AquaNox to sequel 
wielokrotnie nagradzanej gry 
Archimedean Dynasty. Tak jak 
w pierwszej części akcja 
rozgrywa się pod wodą. Nasz 
obszar działania wynosi aż 
8.000 kilometrów 
kwadratowych. Imponujący i 
szczegółowy podwodny Świat. 
„ 30 misji dla trybu 
pojedyńczego gracza. 


89. 
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KAMIEŃ FILOZ 
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А020112С0 (PL) -.........-..- 24и | DOGFIGHTER AIRFIX .................5 20zł | HITMAN 3 744 | PERSIAN WAR (PL) н тїй | SOUL REAVER o 1508 ге] p епіопе tytuly ada chwila ukażą SEDADOSAM rynku J eśli zamówisz 
ACE VENTURA (PL)... 45x | DOOMCOLLECTOR SEDMON........ 64zł | HITMAN 2 15-03- 200% а 2 124й | PHANTASMAGORIA 2 ч За | SOUL REAVER aa 1x | przed ich premierą zyskasz: • paczke dostajesz zaraz po polskiej premierze gry 
ADAS І PIRAT BARNABA 1+2 PL). 65H | DRACULA 2 (Р\).....................М ава | HOKUS POKUS RÓŻOWA PANTERA ... 642l | PIZZA CONNECTION 2 (PL) 481 EDWAY (PL) 190 і NE i la disa niż i 
ADAS I PIRAT BARNABA 2) ата | DUKE NUKEM ЗО mam 48:8 | HOPKINS FBI (PL) 2... гом | PIZZA SINDICATE (PL) 20zł | SPIDERMAN rig | Korzystasz z licznych рготосјі• cena jak zwykle będzie dużo niższa od detaliczn 
AGE OF WONDERS (PL)................ 46 | DUKE NUKEM FOREVER 4-2001.......2 894 | HUGOMAGICZNAPODRÓŻ (PL)... 7421 | PLANESCAPE TORMENT (PL) S 65и | STARWARSFORCECOMMANOER... 744 | dostaniesz pelną oryginalną grę w profesionalnym opakowaniu. 
AGE OF WONDERS 2 5.2002.........2 114и | DUNE 2000 . 38й | HUGO TROPIKALNA WYSPA (PL). 55 | POKEMON PRINT STUDIO (PL) б9й | STAR WARS JEDI KNIGHTS. ла 
AGENT GUNIARZ (PL) 3 48zi | DUNGEON KEEPER 2 PL ... 448 | HUGO TROPIKALNA WYSPA 2(PL).....N_ 744 | POLANIE (PL) 194 | STAR WARS ROGUE SOUADRON....... 740 
AGHARTA (PL) 2С0. 24и | EARTH: LOST SOULS (PL)... . 350 | HUGOZACZAROWANY DĄB (PL)....... 744 | POLSKA GOLA (PL) - Ma | STAR WARS X-WING ALLAN „ лаш | 
АКЕМ ARTIFACT. 5 354 | EARTH2140(PL)+134MISJE........ 190 | HUGO ZAKLĘTAKOLEJKA(PL)......... 744 | POMPEI (PL) 20й | STAR WARS X-WING COLLECT......... 744 
AIRPORT... m 468 | EARTH2150 (PL) 2С0.............. 240 | ICEWINOD.+HEARTOFTKEWIN.....S 650 | POOL OF RADIANCE(PL) н 89а | STAR WARS: EPISODE: RACER........ 74и 
ALICE........ 5 424 | EARTHWORM JM3D(PL)...... ава | JACK ORLANDO (PL) ....... 192 PREMIER LFOOTBALL МАН 2002. па | STAR WARS: FORCE COMMAND, 741 
ALIEN NATIONS (ФУ)... 2а | ECHELON (PL)... 541 | JACK ORLANDO DIRECTORS CUT...... 290 | PRIMITIVE WARS (PL) 744 | STAR WARS: PHANTOM MENACE... 742l 
ALIEN NATIONS 2+ 1 (PL) PODKŁ 89 | EGIPT (PL) 201 | JAGGED ALLIANCE 2 (PL)............ 24zł | PRO RALLY 2001(PL) 5 45 | STARCRAFT+BROODWAR ......... 48И 
ALIEN VS PREDATOR 2 (PL) . 89: | EMERGENCY (PL). 1921 | JAGGED ALLIANCE 25 BUSS. Да) mu 298 | PRZYGODY RYŚKA (PL) 29й | STARWARS STARFIGHTER “Н 1552 
ALONE IN THE DARK 4.... 11921 | EMPEROR BATTLE FOR DUNE 10921 | ЈЕКҮЦАНҮОЕ (Р)... „ 458 | PSZCZÓŁKA MAJA (PL). зи | STING (Р\)............. R 64z 
ANARCHY ONLINE (PL) . 89и | EMPIRE EARTH (PL) ........ „ пія] JOIN STRIKE FIGHTER .... 44й | QUAKE COLLECTOR'S EDITION... 1692 | STUNT GP (РІ)... 48И 
ANNO 1503 (PL) 4-2002... Z 114l | ENCYKLOPEDIA FOGRA 2002 2) 841 | KANGUREK KAO (PL)... 45И | RAEH DVO (PL). 55x | SUDDEN STRIKE (Р)... _ вей 
| AOUANOC... 48 | ЕВАСЕВ(РЫ)......... заа | KINGDOM UNDER ARE (PL) . 00а | RAILROAD TYCOON DELUXE(PL). 64z | SUDDEN STRIKE FOREVER 3.2002....2 49и 
ARCANUM 5С0 (PL) 1142 | ETKERLORDS (PL)... „N 894 | KNIGHTS AND MERCHANTS (PL)... 192 | RAINBOW SK: COVERT OPS(PL. 89и | SZACHY 2001 (PL) سے‎ 481 
|  ARMOREDASTŹ..... 38и | EUROPA UNIVERSALIS (PL)............ 190 | КМСНТЅЕМЕЯ PEASANT REBELL аза | RAINBOW SIK: BLACK THRON(PL).....N вад | SZACHY 98 (PL). „18a 
і *ATHUR'SKNGHTZPL Тай | EUROPA UNVERSAUS ZEL) 89И | KOZACY PL). 892 | RALLY CHAMP. EXTREME (PL)... вон | ŚWINIE. (PU) 6. 109 
| ATLANTIS 1 (PL... 28@ | EVIL TWIN (PL)... ml 65й | KRONIKI CZARNEGO ОКУСА). 202 | RALLY CHAMPIONSHIP 99 (PL) ТАХ DRIVER (PL) 8 25и 
|]  ATUNMSI+2(PL) 69а | F12001....... 1144 | KRZYŻACY (PL). . MH | RALLY TROPHY (PL)... TEST ORNE б (PL) : 201 
|  ATLUANNS2(PL) 480 | F1 RACING nnn. 202 E 20й | RAYMAN M (PL)... THE TROMA PROJECT PL 28 
|  ATAMS3(PL) 742 | F-16 AGRESSOR . 424 ата | REALWAR (PL) $ 
BALDURS GATE 1 (PL) буи | F22 UGHTNG3 . 422l 891 
BALOURS.G. 2 THRON BHALL (PL 69а 420 | LEGO LEGOLAND (PL) 8921 
BATTLE ISLE IV (PL)... КҮ 200 | LEWLEON (PL) 201 
BATTLE REALMS (PL) “н 65z | FALLOUT TACTICS 6C0 (PL) 89й | LIATH (PL) 200. 24й a 
861+862+862 MISJE (12C0.PL).... 1390 | FARAON + KLEOPATRA PL) LOCO-COMMO! CEJ ALERTI +24 YOURI REVANGE z TOCA 2 (PL) 201 
BLACK & WHITE (PL) ~ 1091 LONGEST JOURNEY (PL) sa FACTION. k TOMB RAIDER 1. 3921 
|. BLACKAWHITE CREATUREISLES.....N 742 LORDS OF THE REALM 3(PL)S.2002..2 11421 CER TOMB RAIDER 2 ў 392 
BLADE RUNNER ........ MAFIA (PL) 21-03-2002......... 2 89и IO CASTLE WOLFEINS. TOMB RAIDER 3 » 554 
BROKEN SWORD 2 (PL) MAGIX MUSIC MAKER 6.0 (Р)... 470 EEE: TOMB RAIDER 4 - THE LAST REV. 74» 
BRYDZ 3000 (PL)... MAJESTY (РО)... y й | REX ПАЛЕ: PL).........N 48zi | TOMB RAIDER CHRONICLES.............. 892 
CAC RENEGADE 3-2002 MAX PAYNE (PL) + PODKŁADKA. 890 | RNG (PL) 4C0. З 29и | TONYH. PRO SKATER 3 4.2002.......2 TEL 
CARMAGGEDON 2000 TI МОК (PL)....... 201 | ROGUESPEAR-BLACKTHORN (PL)....N_89zi | TONYHAWK SPROSKATER2......... 89 
САТАМ (PL)... MOK 2 + MOK 1 (PL)... 471 | ROLAND GARROS FR. 2001 744 | TOONCAR . . 190 
CHAMPION. MAN. 0170 ......... MEDAL OF HONOR „М 114zł | ROLLER COSTER ТҮС, GOLD (PL)... 692 | TRADE EMPIRES (PL) шо вам 
CHAMPIONSHIP MAN. 3+LIGAPL..... 381 MEGARACE 3 (PL)... 74й | SAGA GNIEW WIKINGÓW (PL). 208 | TRAFFIC GIANT GOLD (PL). 292 
| CNLZACJA2:PRÓBACZASU(PL)..... 48и MESSIAH (PL) ZE 20и | SALT LAKE 2002. i н 14a | TRAN SIMULATOR ........ 8 155 zł 
CMLZACJA 3 ......... 1392 MIDNIGHT ВА 192 | SCREAMER 2 208 | TRIOONS (PL) 191 
CMLIZANON CALL TOPOWER 2...... 744 MIG 29 FALCRUM 424 | SERIOUS SAM (PL... 64д | TROPICO (PL) ... 892 
| CODENAME OUTBREAK (PL) 48a | GX30 В MIGHTAMAGIC 7 208 | SERIOUS SAM 2 (Р)... н 65x | TROPICO RAJSKA WYSPA(PL)........N 480 
COLIN MCRAE RALLY (PL) . гой | GHOST RECON (PL)... MIGHTGMAGIC 8 (PL)... 19d | SETTLERS 1+2+3+4 (PL) 144 | TUNGUSKA (PL) 2©0............ РҮ] 
COLIN MCRAE RALLY 2 (PL) 5 «ва | GHONC (PL) 3-2002.. 894 | MIGHTAMAGIC9 (PL)4-2002........2 TEL. | SETTLERS 2 (PL) AE 204 | TMERDZA PU). 80 
COMAR BARBARIAN (PL)... 49и | GIANTS (РІ)... 290 | MONOPOLY TYCOON mw 13921 | SETTLERS 3 GOLD (PL) Р бл = 201 WARIOR KING 
COMMANCHE 3. Зва | GILBERT GOODMATE (Р) 64zł | MORTAL COMBAT 4... 38й | SETTLERS 4 (PL)...... 891 5 42u Маа Е 
COMMANCHE 4 89и | GŁUPKI Z KOSMOSU (PL) “СО... 4821 | MORTYR (PL). : w» 250 | SETTLERS 4 NOWE MISIE н 45и 194 
COMMANDOS BEHIND ENEMY L 382! | GORASUL 4СО (PL) ................. 280 | MOTO RACER 2 .................. 45И | SETTLERS I SREBRNA ED. A) а EREN E T] 
CONQUEST FRONTIER WARS(PL).......N 654 | GORKY 17 (PL). 2 - 1921 | MOTO RACER 3 .. N 142 SHIZM (PL) SCO. 89й | VIRTUA FIGHTER 2. Я 2921 
CORSARS s PL) : ... 20d | GRAND PRIX 3 (PL)... _ ата | MUMINKI-ZIMA MUM інкі (Р)... 64и | SHIZM (PL) OVO. Вэй | МАЯСНАММЕЯ DARK OMEN .. 251 
43и | GTA2 (PL) + KOSZULKA. в 64и | MYST 3 DOLE (PL). 892l | SHOGUN MONGOL INVASION (PL) тай | WARCRAFT + BATTLE NET 482 
| Спас: 741 | бТАЗ(Р0)4-2002...................... 11421 | MYTH2 + 1. EEE ба] SHOGUN+ MONGOL INVASION(PL)....N 1142 | WARCRAFT З (PL) 06-2002............2 ТЕ. 
CRUSADER OF MIGHTAMAGIC.. 354 | GUNMAN СНЯОНІСЕ............ бэй | MYTH3 (PL). Е 640 | SDICATEWARS. 25и | WARLORDS BATTLECRY Е0КОІ..... 890 
CUE CLUB (PL) .......... 5 351 | HALF LIFE : GENERACJA 2.5 ....... -S вэй | NAKŁOPOTY PANTERA..... 6921 | SILENT HUNTER 2 (PL) = 8921 | WARRIOR KINGS (PL) 3.2002. „ 89a 
DAIKATANA...... me 350 | HALF LIFE BLESHIFT+PODKŁAD....... 89й | NBA2000........... man 4318 | SILENT HUNTER COMM. ED. 480 | WATCHMAKER (PL) ........ „ 604 
DELTA FORCE ........ = 382 | HARPOON 4 30-03-2002... „2 89a | NBALNE ©... 298 | SM CITY 2000 гэй | WEHIKUŁ CZASU (PL) 202 
DELTA FORCE 2 382! | HARRY POTTER KAMIEŃ PU... тыл | NECRON NOMICON (PL)... 192 | SIMCITY 3000 (PL) ца 892 
DELTA FORCE LAND WARRIOR......... 740 | HEAVY METAL............... . 460 | NEED FOR SPEED 4 ..... a MAA | SMS PL RE 39а 
DESCENT З (Р\)....... 20и | HELI HEROES (РІ)... „ 37и | NEED FOR SPEED PORSCHE . 892 | SMS + ŚWIATOWE ŻYCIE (PL). 192 1 89и 
DESTRUCTION DERBY 2 (Pl). 20и | HELLBOY (PL). ż 2021 | NHL2002 ................ 11921 | SIMS BALANGA (PL) Tan 72a 
DEUS ЕХ....... 7220 | HEROES 2+3+АЯМАС (РО). в 304 | ODYSEJA (РІ)... z 480 | SIMS BRAVO (PL) FULL PACK... 1898 64z 
DIABLO 1 48 | HEROES ARMAGEDDON BLADE(PL)..8 1924 | OFF ROAD (Р)... А зай | SMS RANOKA (PL) 744 WORMS W PAR в 74a 
DIABLO 1+0I4BL02+PANZN.(PL)... 17521 | HEROES CHRONICLES ZA SZTUKE). 54и | OIL TYCOON Р) ет 19и | SMS АТОМЕ ZYCIE (PL) 69z | WYSPA 7 SKARBÓW (PL) 192 
DIABLO 2 PAN ZNISZCZENIA (PL)......B 692 | HEROES COMP.H2+H3+AR+SH....N_ 54и | ONL.. у 460 | SMSŚWIATOWEŻYCIE+BALANG.... 114z! | WYŚCIGI WYKRĘTÓ! 4821 
DIABLO 2-+РАМ ZNISZCZENIA(PL)...... 13521 | HEROES МАМ 3 (PL) + HERO 2...... з 25и | OPERAT N FLASHPOINT (PL) вэй | SMS VILLE (PL) 200 1 іа | ZAX GALAKTYCZNY WOJO: mm мён CENA 200 
DIE BY THE SWORD (PL)... „ 204 | HEROES МЕМ 4 (PL) 3-2002............2 898 | ORIENTALNE NOCE (РО)... 47zł | SMS+ŚWIATOW GA іза | ZEUS PAN OUMPU Р) а "EE 2 
DISNEYS HERCULES ........... . 25й HEROES SHADOW OF D. (PL)+H.2.... гі 391 " ORYGINAL WAR 2CO(PL)........... гэй ' SOLDIER OF FORTUNE 25-2002.......2 149и | ZORRO. 3 744 ARCRAFT 3 (PL) 


zapowiedz М - nowość 5 - spadek ceny В - bestseller DATA - data premiery TEL.-cena w momencie redagowania reklamy jeszcze nie znana-inio pod telefonem. Powyższy cennik nie stanowi oferty h har dowej, Ceny obowiązują na dzień 18.02.2002., * aktualne do wyczerpania zapasów ‚ po tym inna niespodzianka GRAT 


/ \ 
| Doniesienia 


Władca pierścieni 

- kolejne gry 

Firma Electronic Arts pod- 
pisała umowę z New Line 
Cinema w sprawie wyda- 
wania gier komputerowych 
na podstawie filmów z serii 
Władca pierścieni. Mają się 
one ukazywać na konsole 
nowej generacji. Pierwszą 
znich zobaczymy na jesieni 
tego roku. Tworzy to dziw- 
ną sytuację, bowiem gry na 
podstawie książki Władca 
pierścieni wydawać będzie 
konkurencyjny wobec Elec- 
tronic Arts koncern Vivendi. 


Unreal Tournament 2 
w produkcji! 

Firma Infogrames potwier- 
dziła, że tworzona jest dru- 
ga część rewelacyjnej gry 
Unreal Tournament. Projek- 
towaniem gry zajmują się 
pracownicy firmy Digital 
Extremes, współtwórcy Un- 
reala i Unreal Tournamenta. 


Creatures of Dr. Moreau 


Będziemy więc walczyć o prze- 
trwanie w tym nieprzyjaznym 
świecie. Postaramy się też roz- 
wikłać zagadkę tajemniczego 
lądu i szalonego naukowca. 
Wraz z postępami w grze 


Vivisector: 


Gra akcji na PC | Przeniesie- 
е my się na wyspę doktora Мо- 
g reau, bohatera powieści Her- 
5 berta George'a Wellsa. 

Doktor prowadzi ekspery- 
+ menty genetyczne, tworząc 


rs of doktor moro 


mało wytrzymałego bohatera, 
który będzie celnie strzelał 
i atakował z zaskoczenia. Jeśli 
zaś wolimy osiłków, stworzy- 
my potężnego, powolnego, 
ale za to odpornego na cio- 


ІСі 


е) 


/a: wiwisektor: 


5 przerażające mutanty о cechch nasza postać rozwinie umie- sy olbrzyma. 

= ludzkich i zwierzęcych.Po pew- _ jętności w zależności od па  -$Termin: // połowa 2002 

$ nym czasie odkryjemy, ге wy- szych wyborów. Jeśli zechce- Informacje: www.vivi- 
spa roi się od jego potworów. ту, stworzymy szybkiego, ale  sectorcom 


224 4 5 4: 2 ENT 
' 12 Ёа 
KAŻ 108 Ж. 


Wykonując misję, wykorzystamy mapę 
wyspy i specjalistyczny sprzęt wojskowy 


Gdy zwierzęca natura bestii doktora bierze górę 
nad ludzkimi cechami, zaczyna się walka 


"Апо. Człowiek, który wykonuje operacje na żywych organizmach: Stwory doktora Мо 


Karabin 
M-60 jest 
skuteczny, 
ale często 
się zacina 


00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 


horrorów, ma zamiar wypro- 
dukować film na motywach 
gry American McGee's Alice. 
Będzie to oczywiście horror, 
ale — ciekawostka — nie zo- 
baczymy w nim prawdzi- 


| 5 Dark Planet Star Trek: ў 
Nietypowa gra З to kolejna A А و‎ zĘ 
tona odmiana ce bne з gra, w której Bridge Commander ; 
talnych gier będzie Match- zi wybieramy 5 
box Rescue Rigs firmy THQ. © У jedną Gra strategiczna па PC | пат w wykonaniu zadania. E 
Staną w niej przed nami з] ЁЙ ztrzech ras. Wcielimy się w kapitana stat-  Stoczymy bitwy z Borgiem, & 
zupełnie inne zadania: 5 GRY są ku Enterprise i wykonamy mi-  Klingonami i innymi wrogami. & 
uratujemy ludzi w opałach, | > І zawiedzione sje w przestrzeni kosmicznej.  =ŻTermin: lato 2002 5 
naprawimy tonący statek brakiem Będziemy wydawać rozka- Informacje: LEM, 02-948 $ 
і złapiemy dzikie zwierzę- | 2 | nowych zy, odbierać raporty і przejmo- Warszawa, ul.Obornicka11 З 
ta, używając ponad 15 po- | = 1 pomysłów wać kontrolę nad statkiem. tel. (0 prefiks 22) 651 73 24, $ 
jazdów ratunkowych. $ Członkowie załogi pomogą www.lem.com.pl я 
Film о Alice Б Dark Planet: AAC 
Wes Craven, słynny twórca Н В attl e for N a rtolis' tostatek s <=. 


wych aktorów, a jedynie ani- 


mowane postacie. 


Koniec spisku 
Majestic, jedna z najbar- 
dziej oryginalnych siecio- 
wych gier, zostaje zamknię- 
ta. Amerykanie grali w nią, 
odbierając w najbardziej 
nieoczekiwanych chwilach 
e-maile, telefony i faksy 
i błądząc po tajemniczych 
stronach WWW. Zadaniem 
było rozwikłanie między- 
narodowego spisku ramię 
w ramię z twórcami Maje- 
stic i innymi graczami. 
W darmowej fazie rejestra- 
cji brało udział aż 800 000 
osób, ale tylko 15 000 znich 
dokonało pierwszej wpła- 
ty: okazało się, że gra jest 
przeraźliwie nudna! Szkoda 
zmarnowanego pomysłu. 


Gra strategiczna na PC | 
Będziemy walczyć o kontrolę 
nad planetą Nartolis. Popro- 
wadzimy do zwycięstwa lu- 
dzi, jaszczuropodobnych Sori- 
nów lub owadzią rasę Dreili. 
Każdy z tych narodów ma 
inny wygląd i specjalne zdol- 
ności, które wykorzystamy, by 


pokonać wrogów. Bitwy to- 
czone w czasie rzeczywistym 
mają nas zachwycić efektow- 
ną grafiką trójwymiarową. 
“ЭТегтіп: luty 2002 
Informacje: LEM, 02-948 
Warszawa, ul. Obornicka 11, 
tel. (0 prefiks 22) 651 73 24, 
www.lem.com.pl 


Breed‘ 


Gra akcji na PC | Przenie- 
siemy się w odległą przy- 
szłość і rozpoczniemy 
walkę z obcymi, którzy 
zaatakowali Ziemię. 
Nawiążemy współpra- 
cę z innymi żołnierzami, 
którymi będzie sterował 
komputer, a jeśli zagramy 
w sieci — nasi koledzy. Jako 
drużyna będziemy przejmo- 
wać większe pojazdy, które 
wykorzystamy w walce. Wy- 
konując zadania, zwiedzi- 
my wiele miejsc i sto- 
czymy bitwy ponad 


badawczy 

wysłany 

przez 

ziemską 

Federację. 
Wykonuje 

| zadania 

wojskowe, 

naukowe 

| i patrolowe 


......2..222.2.2220.2.000.000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 


powierzchnią planety, a tak- 
że w kosmosie. Przez nasze 
ręce przewiną się dziesiątki 
broni z przyszłości. 
Producent zapowiada, że 
program gry będzie zaawan- 
sowany i da nam niespoty- 
kane możliwości. Na przy- 
kład w dowolnej chwili wsią- 
dziemy do statku kosmicz- 
nego i polecimy na orbitę 
naszej planety, aby tam wal- 
czyć z kosmitami. 
Termin: połowa 2002 
Informacje: IM Group, 02-234 
Warszawa, ul. Działkowa 37, 
tel. (0 prefiks 22) 868 52 68, 
www.imgroup.pl 


*Ang.Miot. Wymowa: briid. Miot to potomstwo zwierząt pochodzące z jednej ciąży 
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W SPRZEDAŻY OD 20 MARCA 


przedstawionego za pomocą realistycznej grafiki 3D. 


۹ 


| 


MUSISZ TO ZOBACZYĆ! 


Przenieś się do fascynującego świata grv, 


Swobodnie podróżuj po ogromnym świecie, 
który zmienia się wraz z uplywem czasu 


graficznymi z g 
* Brelok z logo gry 


Zobacz jak pięknie mogą wyglądać rzucone 
zaklęcia, zachód słońca, czy zmącona tafla wody. 


Tylko w Gothic znajdziesz połączenie pięknej grafiki, nieliniowej fabuły, oraz doskonałych rozwiązań czyniących 


rozgrywkę niewiarygodnie wciągającą. Miasta, fortece, wsie, zatopione groty, lasy, to tylko cześć tętniącego życiem 


świata, po którym możesz się swobodnie poruszać. Gothic nieustająco symuluje życie całego świata gry, 


w którym 


wszystko się zmienia jak w prawdziwym życiu. Spotkane postacie to nie bezmyślni komputerowi statyści — każdy ma 
swoje życie, wymienia informacje z innymi postaciami, wypełnia swoje cele i będzie pamiętał i oceniał Twoje czyny. 
Uważaj, więc co robisz, tym bardziej, że nie tylko Ty doskonale posługujesz się bronią... 


AN 


Możliwość wypełnienia zadań na wiele sposobów 

Niezwykle rozbudowany system sztucznej inteligencji - 
przeciwnicy potrafią współpracować ze 
i wykorzystywać słabe strony bohatera 
250 niezależnych, 
charakterem, emocjami i pamię 


sobą 


Ponad postaci każda z własnym 


~ Dopracowana w najdrobniejszych szczegółach, trójwymia- 


rowa grafika oraz znakomite efekty wizualne 


~ Ogromny = zmieniający się z biegiem czasu - świat gry 


с Cztery 


obejmujący 4 miasta, kilkaset kilometrów kwadratowych 
zróżnicowanego terenu, podziemia jak i wnętrza budowli 
całkowicie zróżnicowane profesje do wyboru - 
wojownik, złodziej, mnich i czarodziej 

Ekskluzywne polskie wydanie zawierające grę Gothic na 
dwóch płytach СР, talię kart (52) z elementami graficznymi 
z gry, brelok z logo gry 

Profesjonalna polska wersja językowa przygotowana przez 
zespół CD Projekt 


POZA PRAWEM PRZETRWAJĄ TYLKO NAJSILNIEJSI ! 


з 


(0-22) 519 69 69 


PATRONAT 
INTERNETOWY 


100: эри 
C oywpp J 


Koniecznie zajrzyj 


www.edprojekt.info 


Informacje prosto 
ze źródła 


Rekordowy listopad 


Wydawcy gier na Zachodzie Ш 
mają się coraz lepiej. Według 
| serwisu Adrenaline Vault | 


(www.avault.com), w listo- 
| padzie 2001 roku padł re- 
kord sprzedaży: obroty firm 
wydających gry na świecie 
wyniosły aż 6,4 miliarda do- 
larów w porównaniu z 4,7 
miliarda dolarów w listopa- 
dzie rok wcześniej. Gry kom- 
| puterowe to nie tylko dobra 
| zabawa, ale i wielki biznes! 


| Masowe gry sieciowe 
Wbrew obawom rynek gier 
sieciowych w USA ma się 
doskonale. Shadows of Luc- 
lin, dodatek do słynnej gry 
EverQuest w pierwszym 
dniu sprzedaży znalazł aż 
120 000 nabywców, a nowa 
gra sieciowa Dark Age of 
Camelot w ciągu dwóch ty- 
godni zyskała 100 000 za- 
rejestrowanych użytkowni- 
ków. GRY czekają niecier- 
| pliwie, aż gracze w Polsce 
| będą tanio podłączać się 
| do internetu i grać w fabu- 
larne gry sieciowe. 


Komandosi ćwiczą na 

Operation Flashpoint 

Twórcy gry taktycznej Ope- 
ration Flashpoint z czeskiej 
firmy Bohemia Interactive 
Studio tworzą Virtual Battle- 
field System (po polsku: sys- 
tem wirtualnego pola bi- 
twy) dla amerykańskiego 
wojska. Ma on służyć ko- 
mandosom do treningów 
na wirtualnym polu walki 
i będzie wykorzystywał pro- 
gram gry Operation Flash- 
point! Zdaniem amerykań- 
skiej armii ta gra wiernie od- 
twarza warunki pola bitwy. 


Atak na kieszenie 

Westwood Studios od daw- 
| па zapowiada grę akcji 
Command & Conquer: Re- 
negade. Gry ciągle nia ma, 
za to w porozumieniu z nVi- 
dią, producentem układów 
wideo, firma wydała wersję 
programu testowego Mad- 


Onion, która sprawdza, czy | 


Renegade będzie płynnie 
działać na naszym pececie. 

W ten sposób Westwood, 
nie przemęczając się dopra- 
cowaniem programu, ma 
czyste sumienie (przecież 
klient mógł sprawdzić, czy 
gra zadziała płynnie), a nVi- 
dia — pieniądze, bo fani serii 
zdecydują się na rozbudo- 
Î wę pecetów. Tylko gracze są 
„| bici po kieszeni. 


wy, ека turnieju Sports Car GT został Rafalg 
ЙҮ (pierwszy z lewej). Wnagrodę otrzymał, 


omputer, kierownicę i grę 


Świąteczne granie 


Miłośnicy celnego strzelania, skoków narciarskich 
i ostrej jazdy samochodem spotkali się na wielkim 
turnieju. GRY przedstawiają relację z tej imprezy 


W dniach 15 i 16 grudnia 2001 
miłośnicy gier spotkali się 
w Centrum Rozrywki Atomic 
warszawskiego domu handlo- 
wego Galeria Mokotów. Jedni 
wymieniali celne kule w tur- 
nieju trójwymiarowej strzela- 
niny Counter-Strike, inni naśla- 
dowali Adama Małysza w Sko- 
kach narciarskich 2002 lub 
Krzysztofa Hołowczyca w wy- 
ścigach Sports Car GT. Nad 
przebiegiem tych sportowych 
zmagań czuwali członkowie 
Pierwszego Polskiego Stowa- 
rzyszenia Graczy Gier Kompu- 
terowych LAG. 


W zamkniętym turnieju gry 
Counter-Strike wzięło udział 
osiem klanów. Wyłoniono je 
spośród 25 zespołów w serii 
ostrych potyczek toczących się 


w kawiarniach internetowych 
w Warszawie i Łodzi. 

Polem walki pomiędzy dru- 
żynami były mapy de_train 
i de_cabble. Rozgrywany był 
mecz i rewanż: drużyna ataku- 
jąca miała podłożyć bombę, 
a broniąca starała się do tego 
nie dopuścić. Zwyciężył klan 
SpHeRe, którego członkowie 
pokonali w finale aktualnych 
mistrzów Polski z klanu BRO. 


Turniej skoków narciarskich 
odbył się dzięki grze Skoki nar- 
ciarskie 2002: Polskie złoto. 
Umiejętności zawodników by- 
ły zróżnicowane. Wszyscy star- 
towali na skoczni w Obersdor- 
fie, sterując tym samym za- 
wodnikiem. Okazało się, że la- 
tanie jest trudne i wymaga 
opanowania techniki. Tylko 
nieliczni uczestnicy oddawali 
dobre, długie skoki, kończąc je 


telemarkiem, czyli ugięciem 
kolana przy lądowaniu. 
Bezkonkurencyjnym skocz- 
kiem okazał się Marcin Bożyk. 
Uważa, że w sukcesie pomo- 
gło mu szczęście, ale przewaga 
ponad 19 punktów nad kolej- 
nym zawodnikiem nie pozo- 
stawia wątpliwości — wśród 
graczy to talent na poziomie 
samego Adama Małysza! 


RY PO POLSKU 


TEE < PEŁNA WERSJA GRY 


Wturnieju gry” 
Skoki narciarskie 2002 


ormulad-2001 | 


Pierwsze Polskie Stowarzy- 
szenie Graczy Gier Kompute- 
rowych LAG powstało w 2000 
roku. Jego celem jest uznanie 
gier za rozrywkę masową, 

a najlepszych z nich – za 
sport. Rok temu stowarzysze- 
nie zorganizowało Mistrzo- 
stwa Polski w Counter-Strike. 
Planuje organizację Polskich 
komputerowych igrzysk 
olimpijskich Salt Lake City 
2002, a także mistrzostw 
świata w piłce nożnej. 


Wyścigi rozpoczęły się pecho- 
wo. System nie wykrywał ste- 
rowników kierownic. Grę wy- 
mieniono na Sports Car GT 
i zawody ruszyły. Kierowcy sie- 
dli w BMW M3 z automatycz- 
ną skrzynią biegów i pomknęli 
na tor Sardian Park. 

Przez długi czas prowadził 
Maciej Malinowski. W połowie 
trasy popełnił błąd, który za- 
kończył się wypadkiem. Przed 
metą na prowadzenie wyszedł 
Rafał Mazur. Nie oddał już 
pierwszego miejsca. 

Organizatorzy, gracze i pu- 
bliczność nie zawiedli. GRY 
gratulują i życzą wszystkim, by 
częściej spotykali się na takic 


turniejach. ra 


fot: M.ACKI 


wiiiritjuja р, паа 
/ > W tym dziale prezentujemy wielkie hity, których polskie premiery odbędą się w ciągu najbliższych miesięcy. Jednak już 
wia ( dziś możesz zarezerwować egzemplarz dla siebie! Dzięki temu zyskasz pewność, że otrzymasz grę jako jeden 
z pierwszych w kraju. Co:więcej, wraz z wybranym tytulem dostaniesz wspaniały prezent (informacje poniżej, przy każdej 


Pracujemy: poniedziałek - piątek: 8% - 18*, w soboty: 10” - 14% 
grze). Pamiętaj jednak = aby go otrzymać, musisz zamówić tytuł przed polską premierą - najlepiej już dziś. 


022) 519 69 69 


ETHERLORDS 


Уууу 


ść 


CAPITALISM 2 


== 


Kupując jeden z produktów ze Specjalnej Oferty 
~ Wirtualnego Świata otrzymasz jedną z trzech 
| fantastycznych gier: TRAFFIC GIANT GOLD PL, GIANTS: 
OBYWATEL KABUTO PL lub ORIGINAL WAR PL GRATIS 


STARCRAFT 
کے سی‎ 
E 0554 


STARCRAFT 


ГД» 


\ 


CIVILIZATION Ill 


SILENT HUNTER II EMPIRE EARTH HARRY POTTER 


CO ZYSKUJESZ KUPUJĄC U NAS 

* Masz pewność, że dzięki profesjonalnemu opakowaniu 
zawartość paczki jest maksymalnie zabezpieczona, 

* Fachowa obsluga i zawsze rzetelne informacje. 


TWIERDZA 


= z ва. А 
Najtańsze zakupy w Іпёегпсіе: www.wirtualny.com 
Na naszej stronie internetowej poza pełną ofertą Wirtualnego Świata znajdziesz wiele ciekawych wiadomości, plików, grafik 
i patchy do wszystkich gier. Ponadto składając zamówienie u nas otrzymujesz swoje ulubione gry taniej. W naszych 
KONKURSACH możesz wygrać ciekawe i oryginalne nagrody, w AUKCJACH zdobyć „białe kruki” ze świata gier. 


* Koszty wysyłki już od 7,90 zł. (3 - 7 dni) 


* Dostawa na drugi dzień = dopłata 
tylko 7 zlotych. Razem 14,90 zł. 
* Ceny zawierają podatek VAT. 


* Bezpieczeństwo = płacisz dopiero przy odbiorze przesyłki. 
CENTRUM SPRZEDAŻY WYSYŁKOWEJ Sp. z о.о. ul. Jagiellońska 74, budynek E, 03-301, fax: (0-22) 519 69 70 Warszawa e-mail: wirtualny © wirtualny.com 


Zastrzegamy sobie prawo do zmiany cen lub terminów realizacji zamówień wynikających ze zmian w planach wydawniczych dystrybutorów. 


Zawsze coś eXtra 
Polski wydawca gier, firma 
| Play it! od kilku miesięcy 
do każdej nowej gry sprze- 
dawanej w pełnej cenie 
| dodaje prezent: ciekawy 
gadżet lub płytkę z dodat- 
kami albo muzyką. 

Na przykład kupując 
Twierdzę za 129 złotych 
znajdujemy w pudełku ku- 
fel. Razem ze strategią Em- 
pire Earth za 129 złotych 
dostajemy płytę z muzyką 
z gry, wygaszaczem ekranu 
i tapetami, a także polskie 
wersje demonstracyjne gier 
Zeus: Pan Olimpu i Gabriel 
Knight.W grze strategicznej 
Myth 11: Era Wilka, która 
ukaże się w lutym, znajdzie- 
my płytę ze ścieżką dźwię- 
Кома i opis świata przedsta- 


Silent Huntera Il dołączona 
została mapa świata. 

GRY pochwalają tę ini- 
cjatywę wydawcy. Miłe 
prezenty wspaniale uroz- 
maicają produkty Play itu! 


| Erotyka dla dzieci? 
| W ofercie polskich wydaw- 
| ców pojawiły się ostatnio 
dwie gry erotyczne: Przygo- 
dy Ryśka i Randez-vous 
z nieznajomą. Takie gry są 
| na Zachodzie domeną ma- 

łych, pokątnych firm — sza- 
| nujący się wydawcy unikają 
| kontrowersyjnej tematyki. 


| gry ukazały się w Polsce w 
znanych firmach: Lemon In- 
teractive i Manta. Prezento- 
| wane są one na ich witry- 
nach WWW na równi z in- 
nymi tytułami, wśród któ- 
rych są produkty dla dzieci! 
Etykietka„od 18 lat” służy tu 
raczej jako przynęta niż ha- 
mulec — w naszym kraju nie 
ma praw nakazujących skle- 
pom przestrzeganie ograni- 
czeń wiekowych w grach. 
GRY stawiają minus wy- 
dawcom aspirującym do 
miana poważnych, a szuka- 
jącym zarobku na erotyce. 


Adam pięknie skoczył © 
Schłopiony rekin – koniec kli- 
kania? © Ważna rola GoL-a 


| Nadzieja fantasy zamknięta 
|w piekarniku © O jeden 
| wiadukt za daleko © Upa- 
| dek jawny, ale tajny 


tolka rejs drajwer 


wionego w grze. Z kolei do | 


Tymczasem wspomniane | 


2 Gra wyścigowa па РС, Play- 
2 Station 2i Xboxa| Siądziemy 
# za kierownicą samochodu star- 
ê tującego w wyścigach ТОСА, 
Ў ruszymy na trasę i prześcignie- 
s my konkurentów. 

Weźmiemy udział w róż- 
nych zawodach i wygramy na- 
grody. Zobaczymy efektowne 


mowa: ti 


— Kierowca w 


'Ang.TOCA 


Zagramy jako Ryan McKane, 
autentyczny kierowca rajdowy 


Mitsubishi — 


Э Cena: 1399 złotych 
Informacje: www.veracomp.pl 


TOCA Race Driver 


kraksy, po których nasz samo- 
chód będzie się nadawał tylko 
na złom. Wyścigi obejrzymy 
w trójwymiarowej grafice. Sa- 
mochody z gry mają odpowia- 
dać parametrom autentycz- 
nych pojazdów. 

Termin: czerwiec 2002 
Informacje: CD Projekt, 03-301 
Warszawa, ul. Jagiellońska 74, 
tel. (0 prefiks 22) 5196989, 
www.cdprojekt.com 


Oprócz 
wyścigu do 
gry ma nas 
ая zachęcać 
З. ciekawa 
fabuła 
związana 
z mistrzo- 
stwami 
świata 

| wozów 

| klasy 

| TOCA 
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Sudden Strike 2 


Gra strategiczna na РС] 
Przeniesiemy się w czasy dru- 
giej wojny światowej. Obej- 
miemy dowodzenie nad woj- 
skami jednej z pięciu armii 
i wyruszymy w bój. 
Jednostki, którymi będzie- 
my dowodzić, mają być wzo- 
rowane na prawdziwych od- 
działach. Weźmiemy udział 
w historycznych bitwach, 
które będą się toczyć w cza- 
sie rzeczywistym. Tym razem 


` Mobile Forces’ 


na czas wydawania rozkazów = 
akcja nie będzie się zatrzy- 
mywać — jak twierdzą auto- 
rzy, dzięki temu lepiej wczu- 
jemy się w sytuację dowódcy. 
Wykorzysta my też różne typy 
pojazdów i narzucimy im 
strategię działania. 

Termin: I połowa 2002 
Informacje: IM Group, 02-234 
Warszawa, ul. Działkowa 37, 
tel. (0 prefiks 22) 868 52 68, 
www. imgroup. pl 


*Ang.Nagły atak. Wied: saden straj 
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Mitsubishi Diamond : 
Pro 740 SB 


Diamond Pro 740 SB to pierwszy monitor na polskim 
rynku wyposażony w najnowszy płaski kineskop firmy 
Diamondtron M2. W trybie Super Bright 
oglądamy na nim obraz o jasności ponad dwukrotnie 
większej niż w wypadku zwykłego monitora. Odbywa 
się to co prawda kosztem ostrości, ale dzięki temu tryb 
ten znakomicie sprawdza się w grach i podczas ogląda- 
nia filmów DVD. Zwłaszcza gry o mrocznej grafice w po- 
nurych kolorach zyskują na tym monitorze zupełnie 
nową jakość, a zabawa staje się przyjemniejsza. 


Będziemy 
prowadzić 
| pojazdy, 
аа adowalki 
z wrogami 
wykorzy- 
stamy 
między 
innymi 
karabinek 
M16 oraz 


precyzyjną 
broń 


"Ang. Siły zmotoryzowane. Wymowa: mobajl forses 


snajperską 


Mając taki 
monitor, 
śmiało 
zapuszcza- 
my się 

w lochy 

i wciąż 
widzimy, 
kto swój, 

a kto wróg 


нете 


Gra akcji па PC | Będziemy wal- 
czyć w 12 sceneriach, wypełniając 
skomplikowane misje. Wygramy, 
gdy zaskoczymy wrogów, wyko- 
rzystując nasz spryt. 

Inteligencja komputerowego 
przeciwnika ma nas zadziwić — ni- 
gdy nie będziemy pewni, czy wróg 
ukryje się czy też ruszy do ataku. 
Poprowadzimy pojazdy, postrzela- 
my z dziewięciu rodzajów broni. 
Przed misją wybierzemy wyposa- 
żenie bohatera — im więcej bę- 
dziemy nieśli, tym wolniej będzie 
się poruszała nasza postać. 


3/2002 


Termin: kwiecień 2002. 
Informacje: IM Group, 02-234 War- 
szawa, ul. Działkowa 37, tel. (0 prefiks 
22) 868 52 68, www.imgroup.pl 


ро tworzenia grafiki wykorzystany 
został program gry Unreal Tournament 


‘Ang. Pepsi Мах — Sporty ekstremalne. Wymowa: pepsi maks ikstrim sports 


Pepsi Max Extreme Sports 


Gra zręcznościowa na PC | Wystar- 
tujemy w zawodach sportów ekstre- 
malnych. Pojedziemy na snowboar- 
dzie i na rowerze górskim, wykona- 
my powietrzne akrobacje, a także 
skoczymy na linie bungee. W czasie 
zawodów będą nam przeszkadzać 
trudne warunki pogodowe. 
Termin: połowa 2002 

Informacje: Techland, 63-400 Ostrów 
Wielkopolski, ul. Żółkiewskiego 3, 

tel. (0 prefiks 62) 737 27 46, 
www.techland.com.pl 


sessssesessse 


W Capitalism 2 poczujemy potęgę pieniądza 


Gra strategiczna na PC | Zakładamy 

małą firmę, by odnieść wielki sukces. 
W miarę rozwoju naszego' imperium 

zatrudniamy kolejnych menedżerów, 


Capitalism 2 


poszerzamy działalność firmy i zdoby- 
wamy nowe rynki. Stawiamy czoło 
wielu problemom, od zerwania umo- 
wy przez partnera po wielkie załama- 
nie popytu. Głównym zagrożeniem są 
jednak konkurenci. Szukamy ich sła- 
bych stron i wykorzystujemy je, a gdy 
komputer nie jest już wyzwaniem, wal- 
czymy w sieci z innymi menedżerami! 

-$Termin: już jest 

Informacje: CD Projekt, 03-301 Warsza- 
wą, ul. Jagiellońska 74, tel. (0 prefiks 22) 

51969 19, www. cdprojekt. com 


‘Ang. Kapitalizm. Wymowa: kapitalism 


POLSKICH WYDAWCÓW GIER 


DATA WYDANIA ЁЙ TYTUŁ GRY PRODUCENT ___ DATA WYDANIA 
Аа н у ооа тан 


ZAPOWIEDZI 


TYTUŁGRY PRODUCENT 


Tetris Worlds 


marzec 2002 


Megarace 3 (PL) 


Cryo Interactive luty 2002 


Baldur's Gate: Dark Alliance (PS 2) (PD 


Snowblind Studios marzec 2002 


Casanova (PD 


Arxel Tribe marzec 2002 


Diuna (PD 


Cryo Interactive luty 2002 


Dzieci Egiptu (PD 


Стуо Interactive luty 2002 


E.T. Away from Home 


Ubi Soft marzec 2002 


Gorasul: Dziedzictwo smoka (PD 


Silver Style luty 2002 


Pro Rally 2002 (PD 


Ubi Soft marzec 2002 


Roadwage (PL) Midas luty 2002 


Space Haste (PD 


Midas marzec 2002 


Śnieżny rajd 2002 (PD Wanadoo luty 2002 


Ballistic ` 
Codename: Outbreak PD 


Xicat 2002 
GSC Game World luty 2002 


Gothic PD 
Hitchcock PD 
Inquisition PD 


Xicat marzec 2002 


Die Hard:The Nakatomi Plaza 


Arxel Tribe marzec 2002 


Fox Interactive marzec 2002 


Duke Nukem Forever (PD 


Wanadoo sierpie 2002 


Jazz i Faust (PD 


1C kwiecień 2002 


Loch Ness (PL) 


Galilea Multimedia lipiec 2002 


Morrowind 


EON połowa 2002 


Neverwinter Nights PD 


BioWare połowa 2002 


Galleon (PD 
Grand Theft Auto ІІ (PD 


30 Realms | kwartał 2002 


Confounding Factor październik 2002 
DMA Design | kwartał 2002 


Hidden & Dangerous 2 GD Illusion Softworks | kwartał 2002 


Iron Storm FD 
Mafia (PD 


Wanadoo październik 2002 


Illusion Softworks marzec 2002 


Pilgrim PD 
Pool of Radiance 2 (PD 


Wanadoo kwiecień 2002 


Stormfront Studios __ luty 2002 


Randez-vous z nieznajomą część 1 (PL) 


Exe Soft marzec 2002 


Runaway PD 


Pendulo 11 kwartał 2002 


The Thing (PD 


Computer Artworks | kwartał 2002 


Sea Dogs 2 


Akella połowa 2002 


The Curse (PL) 


Medal of Honour: Allied Assault 


2015, Inc. luty 2002 


New York Race (Piąty Element) (PD 


Kalisto Entertainment тај 2002 


Оа zmierzchu do świtu (PD Gamesquad luty 2002 


Pearl Harbor 
The Prophet 8: the Assasin PD 
Soldier of Fortune Il: Double Helix 


Asylum Studios wrzesień 2002 


The Secrets of Alamut PD 


Wanadoo czerwiec 2002 


The Shadow of Zorro (PD 
Wersal 2 PD 


In Utero 
Cryo Interactive 


luty 2002 
luty 2002 


Wizardry 8 (PD 


Tony Hawk's Pro Skater 3 


Sir Tech luty 2002 


Star Wars: Jedi Knight Il - Jedi Outcast 


102 Dalmatians: Puppies to the Rescue Disney Interactive 


Aladdin: Nasiras Revenge 


Neversoft kwiecień 2002 


World Cup 2002 


Аде of Wonders 2:Tron czarnoksiężnika CPD 


EA Sports maj 2002 


Arcade Frenzy 


Wanadoo marzec 2002 


Wanadoo maj 2002 


kwiecień 2002 
marzec 2002 


Raven Software 
Raven Software 


kwiecień 2002 
maj 2002 


maj 2002 


Disney Interactive 
Disney Interactive 


Arthur: Konkurs dobrych uczynków PD The Learning Company тај 2002 


Casper Edu 
Disney Magic Artist 


Triumph Studios | kwartał 2002 


Black & White: Creature Island (PD 


Lionhead Studios luty 2002 


Capitalism 2 (PD 


Enlight Software marzec 2002 


Colobot (PL) 


Epsitec luty 2002 


Conquest: Wojny pogranicza СРО) 


Fever Pitch Studios _ luty 2002 


Frontierland (PD 


JoWooD Productions 2002 


Heroes of Might 8 Magic IV (PD 
Hotel Tycoon PD 
Industry Tycoon 2 PD 


New World Computing luty 2002 


Donald Duck Quack Attack 


TDK 2002 
Disney Interactive marzec 2002 


Disney Interactive lipiec 2002 


Emperor's New Groove 


Disney Interactive luty 2002 


Goofy Extreme Skateboarding 
Halloween PD 

Kirikou СРО 

Lilo & Stich 


Disney Interactive marzec 2002 
Wanadoo 2002 
Wanadoo lipiec 2002 
Disney Interactive lipiec 2002 


Mickey Saves the Day Disney Interactive wrzesień 2002 


Mulan Mah Jong 
Muminki:W dolinie Muminków PD 


JoWooD Productions czerwiec 2002 
JoWooD Productions тај 2002 


Lords of the Realm Ill (PD 


Impressions | kwartał 2002 


Myth:Total Codex PD 


Bungie Software luty 2002 


Panzer Claws (PD 


TopWare Interactive III kwartał 2002 


Polanie Il PD 


TopWare Interactive Ill kwartał 2002 


Star Trek: Deep Space Nine - Dominion Wars (PD 


Octagon luty 2002 


Disney Interactive luty 2002 


Pan Interactive kwiecień 2002 


Pszczółka Maja: Urodzinowa niespodzianka CPD Tivola marzec 2002 
Sabrina i magiczna czapka (PD Hypnotix luty 2002 


Sabrina Magical Adventure PD 


Knowledge Adventure тај 2002 


Scooby-Doo: Miasto duchów (PD The Learning Company sierpień 2002 


Scooby-Doo: Strachy na lachy 
Snoopy PD 


Tarzan Jungle Tumble 


Takeda 
Tropico: Rajska wyspa (PD 


Xicat 2002 
PopTop Software luty 2002 


Warcraft 3 (PD 


Blizzard czerwiec 2002 


Warrior Kings (PD) 


Black Cactus marzec 2002 


F/A 19 


The Learning Company kwiecień 2002 
Tivola х czerwiec 2002 


Eurokom Entertainment luty 2002 


_Tiger Honey Hunt 
Toy Story Il: Cone Chaos 


Toy Story Il: Luggage Lunacy 
Twoje kreskówki - Smerfy (PD 


Disney Interactive sierpień 2002 
Disney Interactive luty 2002 
Disney Interactive luty 2002 


Emme luty 2002 


Vicky Wiking СРО) Tivola sierpień 2002 


Walt Disney World Quest Magical Tour 
Woody Woodpecker (PD 


czerwiec 2002 
luty 2002 


Disney Interactive 
Cryo Interactive 


Allie 


— 


d Assault 


Попот 


Gra akcji па РС | Trwa 
druga wojna światowa. 
Jako żołnierz aliantów 
walczymy z nazistami 
TREŚĆ GRY 
Trafiamy na front i bierzemy 


udział w walkach. Wyzwalamy 
małe miasteczka, zdobywamy 


'Ang.Order Zasługi: Aliancka ofensywa. Wymowa: medal of onor: alajd asolt 


Niemiecki 
żołnierz to 
groźny 
wróg . 


KŻ 


ER 


szturmem niemieckie poste- 
runki, niszczymy sprzęt. 

Przeciwnicy są sprytni. Wy- 
korzystują ciężkie karabiny 
maszynowe, chowają się za 
osłonami i ścianami. Atakują 
nas czołgi, transportery opan- 
cerzone, a nawet samoloty. Do 
walki z nimi używamy ciężkiej 
broni. Jeśli chcemy, bierzemy 
udział we frontalnym ataku, 
ale jeżeli wolimy eliminować 
wrogów na odległość, zaczaja- 
my się w leju po bombie z ka- 
rabinem snajperskim w ręku. 

Często w ogóle nie wiemy, 
skąd padają strzały, dlatego 
uważamy, aby nie wychodzić 
na otwartą przestrzeń — wy- 
starcza jedna seria z karabinu 
maszynowego, aby nasz boha- 
ter zginął. Z przeciwnikami, 
których nie potrafimy ostrze- 
lać, rozprawiamy się za pomo- 
cą granatów. 


= PR Ии 


Często 


walczymy w małych miasteczkach. Uważamy wówczas 
na strzelców wyborowych zaczajonych w ruinach 


Teren, na którym jesteśmy odsłonięci, pokonujemy biegiem 


Zarówno nasi koledzy, jak 
i wrogowie wykrzykują rozka- 
zy i przekazują sobie informa- 
cje o przebiegu walki. Dzięki 
temu lepiej wczuwamy się 
w klimat gry. Walki toczą się 
zarówno w dzień, jak i w nocy. 
Po zapadnięciu zmroku skra- 
damy się w ciemności i uważa- 
my na reflektory. 


. KAN = 


3/2002 


TECHNIKALIA 


Grafika wygląda ładnie, ale gra 
ma wysokie wymagania. Gdy 
ma ekranie pojawia się wiele 
postaci, animacje zwalniają 
nawet na szybkim pececie. 
Rozgrywce towarzyszy nastro- 
jowa muzyka, dzięki której do- 
skonale wczuwamy się w na- 
szego żołnierza. Dźwięki ryko- 
szetów i gwizd pocisków prze- 
latujących obok naszej głowy 
sprawiają, że aż kulimy się 
przed monitorem. 

W grze nie ma ograniczenia 
liczby niesionych przedmio- 
tów. Nasz żołnierz to prawdzi- 
wy juczny wielbłąd — często 


Karabin snajperski to broń 
śmiertelnie precyzyjna 


mamy przy sobie dziesięć róż- 
nych typów broni! GRY mają 
nadzieję, że w wersji ostatecz- 
nej nie będzie tego zmniejsza- 
jącego realizm błędu. 

W Medal of Honor nie wi- 
dzimy nawet kropelki krwi. Co 
prawda zmniejsza się przez to 
poziom przemocy, ale jedno- 
cześnie rozgrywka staje się 
mniej realistyczna. 


"WERDYKT 


Ta gra to coś więcej niż kolejna 
trójwymiarowa strzelanina. 
Medal of Honor znakomicie 
przedstawia realia walk pod- 
czas drugiej wojny światowej 
i trzyma w napięciu. GRY 
wróżą mu sukces i czekają 
z niecierpliwością na pełną 
wersję, w której znajdzie się 
też tryb wieloosobowy. 


Karabin MG 42 to skuteczna broń 
przeciwko piechocie wroga 


Medal of Honor: Allied Assault | A € б 
INFORMACJE O PRODUKCIE \ 
Producent Electronic Arts Prognoza: 
Polski wydawca IM Group i 

Data wydania w Polsce juz jest i ў 
Сепа 129 zł 

. PLATFORMA I SYSTEM PCWin 95/98/Me 

Wymagania sprzętowe PII 450,64 MB 

Obsługa akceleratora jest, wymagany 

Tryb wieloosobowy w sieci jest, dla 32 graczy 

WYNIKI MINITESTU 

Poziom trudności średni 

Instalacja bezproblemowa 

Obsługa i działanie bezproblemowe 

Grywalność wysoka 


POZOSTAŁE PLATFORMY brak 


| bardzo dobra 


*Ang.Gotyk. Wymowa: gotik 


TREŚĆ GRY _ 


Wojna z orkami toczy się od daw- 
na.Władcy zaczyna brakować że- 
laza na miecze. Dlatego więźnio- 
wie zmuszani są do pracy w ko- 
palniach. Największa z nich zo- 
staje otoczona magiczną barierą. 
Czarodzieje przesadzają z mocą 
zaklęcia — okazuje się,że magicz- 
ną blokadę da się przekroczyć 
tylko od zewnątrz. Więźniowie 
buntują się i rozprawiają ze straż- 
nikami. Z czasem dochodzi do 
porozumienia — w zamian za je- 
dzenie i kosztowności władca 
otrzymuje żelazo. 

Nasz bohater ma trafić do tego 
więzienia, jednak otrzymuje za- 
danie. Jeśli dostarczy tajny list do 
magów zarządzających wydoby- 
ciem żelaza, zostanie uwolniony. 
Walczymy więc, rozmawiamy 
i wypełniamy różne zadania.Roz- 
wijamy umiejętności i stajemy 
się coraz bieglejszym wojowni- 
kiem lub złodziejem. 


Oto kolejna gra, 

w której pojawiają się © 
potwory z mitologii _ * 
greckiejswtym f 
wypadku są 

to harpie 


2 Gra fabularna na РС | Stara kopalnia to 
с więzienie i zarazem pułapka bez wyjścia. Czy 


За) aby na pewno? Nasz bohater jest innego zdania 


T 
3 
үл 

* 


ГЕД) 


Więźniowie podzielili się na trzy obozy. Wykonujemy dla nich zlecenia 


TECHNIKALIA 
Grafika jest piękna — podziwiamy 
zachody i wschody słońca, cienie 
na ścianach i rozświetlone po- 
chodniami obozy. Kamera usta- 
wiona jest za plecami bohatera, 
jej obsługa nie sprawia nam żad- 
nych problemów. 

Sterowanie jest trudne. Aby 
podnieść przedmiot, używamy aż 
dwóch przycisków, a walka i han- 
del z innymi postaciami są rów- 
nie skomplikowane. W całej grze 


myszki! GRY mają nadzieję, że 
w ostatecznej wersji sterowanie 
zostanie poprawione. 


WERDYKT 


Gothic to piękna gra z wciągają- 
cą fabułą, dopracowaną grafiką 
i ciekawymi efektami specjalny- 
mi. Niestety fatalna obsługa już 
od pierwszych chwil zniechęc 

nas do zabawy. l 


Й 
/ 


7 prawie wcale nie używamy > 


z 


Grafika jest ładna, choć nie sposób nazwać jej gotycką 


Gothic 


INFORMACJE O PRODUKCIE 
Producent 

Polski wydawca 

Data wydania w Polsce 
Przewidywana cena 
PLATFORMA I SYSTEM 
Wymagania sprzętowe 
Obsługa akceleratora 


WYNIKI MINITESTU 
Poziom trudności 
Instalacja 

Obsługa i działanie 
Grywalność 


Piranha Bytes 
CD Projekt 
marzec 2002 
99,90 zł 

PCWin 98/2000 
PII 400, 128 MB 
jest, wymagany 
Tryb wieloosobowy w sieci brak 


| 4066 


Prognoza: 


wysoki 
bezproblemowa 
bezproblemowe 
wysoka 
POZOSTAŁE PLATFORMY brak 


FANTASTYCZN 
SKLEP 
INTERNETOW 


Nasze sklepy 


ul. Batorego 20 


PI. Wolnica 13 
tel. (012) 430-57-2 


tel. (032) 257-18-1 


50-079 Wrocła 


WARHAMMER 


19,000 
GAMES WORKSHOP 


4 Ма ІС 


The Gathering 


ARD САМ 


nowa gra kolekcjonersk 


"Апо. Bohaterowie mocy i magii. Wymowa: hirołs of таў: end medżik 


TRESC GRY 


Rozbudowujemy miasta, for- 
mujemy armie, па których czele 
stawiamy bohaterów i podbija- 
my nowe krainy. Zdobywamy 
miasta wroga i szkolimy w nich 
oddziały. Zbieramy też magicz- 
ne przedmioty, które podnoszą 
zdolności bojowe, i odnajduje- 
my źródła mocy magicznej. 
Zdobywamy także złoto 
i surowce niezbędne do wzno- 
szenia nowych budynków 
w miastach. Każdy z nich ma 
inne funkcje: w jednych wer- 
bujemy armie, w innych szkolą 
się bohaterowie, w jeszcze in- 
nych zdobywamy czary. Nie- 
które budowle — na przykład 
umocnienia - pomagają nam 
podczas obrony miasta. 
Rozgrywka, tak jak w po- 
przednich częściach, przebiega 
w turach. Podczas bitwy dowo- 
dzimy nawet ośmioma armia- 
mi, których skład zależy od 
nas. W trakcie rozgrywki boha- 


р 


Gra strategiczna na РС | Kolejna część 


legendarnego cyklu zawiera wiele nowości. 
Zapowiada się murowany przebój! 


terowie podnoszą swoje cechy 
i zdobywają nowe umiejętno- 
ści, tak jak ma to miejsce 
w grach fabularnych. 


TECHNIKALIA © 


Nowa odsłona gry zasługuje na 
uznanie. Zmieniło się wiele. 
Mapa składa się z trójwymiaro- 
wych obiektów, niestety nie da 
się jednak dokonywać zbli- 
żeń, oddalać kamery 
ani zmieniać jej po- 
łożenia. Mimo ” ай 
to gra 


zachwyca nas bogactwem 
szczegółów. Zamki, miasta i bu- 
dowle nie są już płaskie, a wo- 
jownicy rzucają cienie. 

ZE Z че 


Skarbów 

pilnują 
zazwyczaj 
barbarzyńcy 
lub potwory 


EM etin 


A 


Bierzemy udział w sześciu 
kampaniach toczących się na 
ogromnych terenach. Do wy- 
boru mamy 60 rodzajów po- 
tworów i sześć typów miast. 
Jedną z nowości jest fakt, że 
bohaterowie biorą bezpośredni 
udział w bitwach. Już nigdy 
więcej potężny wojownik nie 
przegra z kilkoma potworkami. 


WERDYKT 


Gra zapowiada się obiecująco, 
zwłaszcza że zostanie wydana 
po polsku. Jej zaletą jest duża 
liczba sposobów tworzenia ar- 


К Gospodarka się nie zmieniła: wciąż używamy Gi. surowców 


Heroes of Might and Magic IV | Ае 


mii. Wprawdzie w sklepach jest 
wiele innych turowych gier 
strategicznych, ale Heroes of 
Might and Magic ma unikato- 
wy nastrój. Kolejna część uda- 
nie rozwija legendarną serię. Fi 


Recrui г Bandi rs 


Сон per 
Mardi 


Bandyci nie są dobrzy w walce, 
ale i nie kosztują nas wiele 


INFORMACJE O PRODUKCIE 

Producent 300 Prognoza: 
Polski wydawca CD Projekt і 

Data wydania w Polsce 29 marca 2002 Р 
Przewidywana cena 99,90 zł 

PLATFORMA I SYSTEM PCWin 95/98/Me 

Wymagania sprzętowe РІ! 200,32 МВ 

Obsługa akceleratora brak 

Tryb wieloosobowy w sieci jest, dla 8 graczy 

WYNIKI MINITESTU 

Poziom trudności średni 

Instalacja bezproblemowa 

Obsługa i działanie bezproblemowe 

Grywalność bardzo wysoka 


POZOSTALE ELATFORMY brak 


Gra akcji na PC | Serious Sam 
poważnie traktuje swoją dziejową 
misję. Zakłada trampki, bierze 
działko z helikoptera i wyrusza 

do walki z hordami potworów 


TRESC GRY 


Serious Sam 


The Second Encounter 


rozśmiesza nas celnym ko- Niektóre kreatury 


Statek kosmiczny, którym leci 
Sam, rozbija się w Ameryce Po- 
łudniowej. Gdy wygrzebujemy 
się z wraku, wrogowie już są 
w pobliżu! Zbieramy pistolety, 
karabiny, wyrzutnie rakiet, 
miotacze ognia i rozprawiamy 
się z przeciwnikami. Czasami 
rozwiązujemy też proste za- 
gadki logiczne, ale zwykle wy- 
kazujemy się zręcznością, na 
przykład błyskawicznie prze- 
biegając przez zgniatarkę. 


rugie starcie. Wymowa: sirius sam: de sekend enkaunter 


*Ang.Poważny Sam: Dı 


Odkrywamy tajne pomiesz- doskonale 
czenia i zbieramy różne dodat- Serious Sam: The Second En- przydaje się 
ki, dzięki którym podnosimy counter па pewno spodoba się w czasie 
siłę broni lub uzyskujemy cza- miłośnikom zręcznościowej za- polowania 
sową odporność na ciosy prze-  bawy, doceniającym również na obcych 
ciwników. Co pewien czas Sam humor i cięte dowcipy. u i potwory 


mentarzem.To w końcu najpo- 
ważniejszy bohater gier akcji! 


TECHNIKALIA 


Grafika jest ładna. Widzimy 
cienie na ścianach і pojedyn- 
cze liście drzew. Czasem aż ża- 
łujemy, że walczymy z prze- 
ciwnikami, zamiast po prostu 
zwiedzać pięknie zaprojekto- 
wane miejsca i budowle. 


~ WERDYKT 


Niestety nie паў czasu podziwiać Si antycznej kultury 


Gra strategiczna na PC | 
W kosmosie znów toczy się 
wojna. Stajemy na czele 
jednej z walczących ras 


Jesli chcemy utrudnić 
sobie grę, włączamy 
limit czasowy 


INFORMACJE O PRODUKCIE 


Producent Croteam ' Prognoza: · 
Polski wydawca Play it! i з і 
Data wydania w Polsce juz jest і са 

Сепа 69 zł 

PLATFORMA I SYSTEM PCWin 95/98/Me 

Wymagania sprzętowe PII 300,64 MB 

Obsługa akceleratora jest, wymagany 

Tryb wieloosobowy w sieci jest, dla 16 graczy 

WYNIKI MINITESTU 

Poziom trudności średni 

Instalacja. bezproblemowa 

Obsługa i działanie bezproblemowe 

Grywalność wysoka 


POZOSTAŁE PLATFORMY brak 


` TREŚĆ GRY _ 


W dalekiej przyszłości sześć ras 
toczy morderczą walkę. Staje- 
my na czele jednego z ugrupo- 
wań i prowadzimy je do zwy- 
cięstwa nad przeciwnikami. 
Dowodzimy czołgami i jed- 
nostkami latającymi. Przesu- 
мату nasze wojska po mapie, 
czekamy na ruch oddziałów 


przeciwnika, a potem wydaje- раст ШИ Interactive Prognoza: 
d olski wydawca emon Interactive  : 

my rozkaz ataku. Bez planowa- Data Wydania w Polsce luty 2002 

nia i przemyślenia każdej po- Przewidywana cena jeszcze nieznana 

tyczki nie mamy szans, bo  PLATFORMAISYSTEM PC Win 95/98/Me 

komputer bezlitośnie wyko- Wymagania sprzętowe PII 300,64 MB 

rzystuje nasze błędy. Obsługa akceleratora jest, wymagany 


WYNIKI MINITESTU 
TECHNIKALIA Poziom trudności średni 
Pole bitwy przedstawione jest Instalacja popa 
аР 51 "o.  Obstługai działanie bezproblemowe 
w ładnej, trójwymiarowej gra Grywalność średnia 


fice. Mamy do wyboru trzy try- 
by obserwowania jednostek 


Koiputerr=r=fv7 


Serious Sam: The Second Encounter | m i 


są dziwne 
i przerażające! 


Myśliwska 
śrutówka 


| bardzo dobra 


i zmieniamy położenie kame- 
ry. Gdy podświetlamy oddział, 
widzimy zasięg ognia i dy- 
stans, o jaki da się go przemie- 
ścić w danej turze. Przeszkody 
terenowe mają znaczenie tak- 
tyczne — wykorzystujemy to. 


Rim: Battle Planets | 


INFORMACJE O PRODUKCIE 


Tryb wieloosobowy w sieci jest, dla 8 graczy 


POZOSTAŁE PLATFORMY brak 


planets 


іт. Battle Planets == 


WERDYKT ; 


Rim to banalna i monotonna 
gra. GRY uważają, że spodoba 
się ona tylko zatwardziałym 
miłośnikom strategii rozgry- 
wających się w turach. 


BEZ 
OGRA- 
NICZEŃ 


A 


dostateczna 


Апа Ктаіпу walki. Wymowa: betl relms 


Gra strategiczna na PC | 
Wtej grze chłopi zostają 
samurajami dopiero po przejściu 
kilku szkoleń, złapane konie po 
= oswojeniu służą jako wierzchowce, 
a gdy armia maszeruje przez las, 
ptaki podrywają się do lotu. 
GRY zachwyca ta wierność realiom! 


ж Ро siedmiu latach wy- 
& „Е gnania na wyspę powra- 
“ са Kenji Oja, podejrze- 
% wany о zabicie ojca — 

władcy klanu Smoka. 

ү Mimo tych podejrzeń 


э Ж wielu poddanych cieszy 


“Ф się, bo po śmierci stare- 


go pana Oja państwo 

Э nie ma przywódcy. 
*„ Niestety, zjednoczone 

Ё przez niego ziemie 


Zagraża im także ta- 
jemnicza Horda. Tajem- 
nicza, bo nikt, kto wi- 
dział z bliska jej wojow- 
ników, nie przeżył. 
~ Naszym bohaterem 
г e jest Kenji, ale 
wspomagają 


nas także obdarzeni nadna- а 


turalnymi zdolnościami mistrz- 
owie zen. Zabawa zaczyna się, 
gdy wojownicy z klanu Węża 
atakują wioskę klanu Smoka. 
Decydujemy, czy przyłączamy 
się do łupieżców czy też staje- 
my po stronie klanu ojca i przy- 
wracamy mu dawną świetność. 
Kampania składa się z 14 mi- 
sji. Niestety wyglądają one po- 
dobnie. Zwykle zaczynamy 
z niewielką grupą ludzi. Zakła- 
damy osadę w pobliżu pól ry- 
żowych oraz wody i szybko 
wykorzystujemy te surowce. 
Ważne jest, by w naszej osadzie 
zamieszkało jak najwięcej wie- 
śniaków. Przydają nam się tak- 
że konie — łapiemy dzikie 
wierzchowce i potem oswaja- 
my — oraz energia yin i yang. 


Po wyszkoleniu ar- 
mii odpieramy kilka ataków 
przeciwnika. Rozbudowujemy 
wioskę i szkolimy coraz więcej 
oddziałów. Gotową armię wy- 
syłamy w stronę, z której nad- 
chodzą wojska wroga i rozpra- 
wiamy się z jego żołnierzami. 
Później wyszukujemy osiedla 
i pojedyncze budowle prze- 
ciwnika i niszczymy je. Zazwy- 
czaj to wystarcza, aby wygrać 
misję. 

Zwracamy pilną uwagę na 
naszego bohatera, bo śmierć 
Kenjiego zawsze kończy grę. 
Jednak pozostałe postacie, 
które pomagają nam w walce, 
są nieśmiertelne! Nawet gdy 
tracą życie, pojawiają się na 
mapie lub też na nowo werbu- 


jemy je w twierdzy. Gra jest 


МЕ py 


dzięki temu łatwiejsza, ale 
niestety mniej realistyczna, 
zaś fabuła robi się niespójna. 
Kampania nie przebiega li- 
niowo. W trakcie zabawy wy- 
bieramy drogę dobra lub zła, 
po której kroczy Kenji. Podbój 
każdej z prowincji wroga 
oznacza rozegranie kilku sce- 
nariuszy, w trakcie których roz- 
bijamy wojska przeciwnika 
i stopniowo zajmujemy jego 
terytorium. 


INSTALACJA 


Po włożeniu płytki z grą do na- 
pędu automatycznie urucha- 
mia się program instalacyjny. 
Akceptujemy umowę licencyj- 
ną i wybieramy folder, do któ- 
rego zostają skopiowane pliki 
z grą. Niestety nie ma wyboru 


Grafika jest piękna. Na 
południu wyspy rosną la- 
sy dające schronienie 
zwierzynie i ukrywają- „z 
cym się w zasadzce 201- 
nierzom. W powietrzu 
latają ptaki i motyle, 

w czystej wodzie wi- 

dać ryby, zaś nad 
wodospadami uno- 

si się mgiełka. Na półno- 
cy, skąd nadchodzi Hor- 
da, krajobraz staje się 
coraz surowszy. Ро- 
jawiają się góry 
pocięte wąwo- 

zami, nagie 


wielkości instalacji. == 
> E 
o zai U 
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°з е . es m 
skały, a zamiast moty- 
li widzimy skorpiony, 
„__ które na szczęście nie wyrzą- 
>, dzają szkód wieśniakom. Cią- 
<a>, giym zagrożeniem są za to 
stada wilków napadają- 
ce na wioski. 

Bitwy wyglądają wspaniale. 
Walczący bohaterowie wyko- 
nują skomplikowane ataki 

— dopadają przeciwnika, od- 

skakują, zadają cięcia lub 

uderzenia kilku przeciwni- 
kom naraz. Starcia przypomi- 
nają efektowne walki z filmu 
Przyczajony tygrys, ukryty 
smok. Bardzo ładnie wyglądają 
efekty użycia czarów, a w cza- 
sie potyczek w rzece woda za- 
barwia się na czerwono. Ро bi- 
twie ranni żołnierze maszerują 
wolniej od reszty oddziału. 

Grafika zasługuje na uzna- 
nie, jednak postacie z filmów, 
które oglądamy między misja- 
mi, są zbyt kanciaste. Dźwięk 
jest mało urozmaicony — nużą 
nas odpowiedzi żołnierzy po 
wydaniu im rozkazu. 

WBattle Realms duży nacisk 
położony jest na bitwy i walkę. 
Szkolimy armię, która zarówno 
broni osad, jak i dokonuje wy- 
padów na wsie wroga. Walkę 
wymusza na nas nie tylko sce- 
nariusz, ale także konieczność 
zdobywania energii yin i yang, 
bez której nie poprawiamy 
cech żołnierzy ani nie wynaj- 
mujemy bohaterów. W Battle 
Realms nie występują jednak 
ogromne armie, bowiem 


Kenji to główny bohater gry. Chce 
zjednoczyć krainę pod swym panowaniem 


Taf Lewy przycisk myszy – 
wybieranie oddziałów 
lub wieśniaków 

і Prawy przycisk myszy - 
wskazanie celu 
przemarszu lub 
ataku oddziału 

сае 

- zaznaczenie grupy 

FR FA do Р – dodanie 
oddziału do zaznaczonej 
wcześniej grupy 
jednostek 

FQ do Р - wybór 
zaznaczonego oddziału 

EF do (54 

— zaznaczenie obszaru 

{E do (F | - przejście do 


zaznaczonego obszaru mapy 
ARRIE) - przewijanie 
mapy 

FE - spowolnienie 
upływu czasu 

EF} - przyspieszenie 
upływu czasu 

lub EAE 

- zapisanie gry 

E lub 

-wczytanie gry 

= menu opcji 

[| - wymuszenie ataku 
na wskazany cel 

- drzewko technologii 


w naszej wsi mieszka zaledwie 
od 20 do 40 wieśniaków, a tyl- 
ko niektórych z nich szkolimy, 
aby stali się wojakami. 
Powołujemy pod broń róż- 
ne oddziały. Na nasze rozkazy 
czekają między innymi samu- 


rajowie, łucznicy, jazda i... gej- 
sze, które leczą ran- 
nych wojowników. =) 


С 


WBattle Realms wprowadzono wielostopniowe 
szkolenie wojownika. Ćwiczenia, które odbywa 
żołnierz, sprawiają, że zmienia specjalizację. 
Łucznik wysłany do pracowni alchemicznej © 


staje się kanonierem, a wieśniak szkolący się 
w dojo, strzelnicy i pracowni – samurajem. 
Każdy żołnierz, który odwiedza świątynię ©6— 
lub poddaje się obrzędom kapłanów, zdobywa | 

jedną z dwóch specjalnych umiejętności __ | 


Konie to jeden z zasobów wykorzystywanych na 


różne sposoby. Aby je zdobyć, znajdujemy stado 
dzikich rumaków i oswajamy je. Gdy przekazujemy 
konia wieśniakowi, służy on do transportu ryżu. 
Wojownik natomiast wskakuje na wierzchowca, 
aby skuteczniej walczyć ; 


Uroczą nowinką jest zmieniająca się pogoda 

wpływająca na grę. Deszcz podlewa pola 

ryżowe ©, dzięki czemu zbiory są udane. Gdy 
atakujemy wrogą osadę, deszcz okazuje się 
wrogiem, gdyż gasi pożary rozniecane przez 


łuczników używających strzał zapalających 
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Na początku rozgrywki dokonujemy wyboru: przyłączamy się do 
bandytów Ф napadających na wieś lub bronimy chłopów ___ 


Gdy decydujemy się stanąć w obronie uciśnionych chłopów, 
zaczynamy walkę i zabijamy wszystkich napastników 


Za ten szlachetny uczynek odwdzięcza się jeden z mistrzów zen | 
- Otomo ©, który daje nam gościnę w wiosce i swoją pomoc | 


Teraz z przerywnika filmowego dowiadujemy się o przeszłości 
naszego bohatera. Jego ojciec, który kiedyś władał całą wyspą 
i wszystkimi klanami, nie żyje. Wielu ludzi sądzi, że zabójcą 
jest właśnie Kenji - główny bohater gry 


F Wyruszamy, абу pokonać pierwszego przeciwnika - Shinję. Decydujemy, którą zjego б Zaczynamy misję. Naszych chłopów © wysyłamy do 
ji © nasi żołnierze powinni najpierw zaatakować - zbierania głównych bogactw, czyli ryżu i wody 


Gdy mamy już odpowiednie zapasy, przystępujemy 8 Zbieramy armię i zaznaczamy ją myszką. Naciskamy | Ruszamy, by oczyścić lasy z bandytów. Jeśli w armii 
do budowy dojo – budynku, w którym prowadzimy | ESPI. Od tej chwili gdy wciskamy EÀ, przenosimy znajdują się bohaterowie, wzmacniamy pozostałych 
szkolenie pierwszych wojowników naszej armii się do miejsca, gdzie znajduje się oddział wojowników ich zdolnościami © i i 


л Wioski wroga są тту przez wieże wartownicze. Na szczyde je każdej 2 nich Misję wygrywamy, gdy niszczymy wszystkie budowle wroga і i wybijamy do nogi 
T 


= znajduje się łucznik. Wieże rażą czarami, które na pewien czas ogłuszają naszych jego ludzi. Niestety nawet zrównanie z ziemią wszystkich wiosek przeciwnika nie 
„Przeciwnik wykorzystuje to i bezkarnie atakuje nasze oddziały. oznacza zwycięstwa, dopóki pozostały jeszcze jakieś jego oddziały. Szukanie po lasach 
Polecenie zniszczenia wieży wydajemy łucznikom, którzy atakują ją z daleka i bagnach jednego zagubionego chłopa jest denerwujące 
EM | || 
HE t HMI 


1 9 Wybierając w głównym menu opcję © 13 W dalszej części gry, gdy тату do dyspozycji więcej 14 Gdy pokonujemy kolejne klany, ich wodzowie 
А dowoli zj budynków, wysyłamy łuczników © na dodatkowe 1 uznają naszą władzę. W ten sposób uzyskujemy 
oglądamy schematy rozwoju klanu ше R aby stali się wojownikami Smoka wsparcie kolejnych mistrzów zen 
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Aby wyszkolić Коппі- 
4 се, najpierw łapiemy 
dzikie konie, potem oswajamy 
je i dajemy wojownikom. Jeśli 
chcemy, przydzielamy konie 
wieśniakom, którzy wykorzy- 
stują je do pracy w polu. 

Choć mamy cztery budowle 
przeznaczone do szkolenia 
żołnierzy, dostępnych- jest 
dziewięć oddziałów. Uzyskuje- 
my je, trenując żołnierza w kil- 
ku budynkach i stosując różne 
połączenia szkoleń. 

Sztuczna inteligencja żoł- 
nierzy jest dopracowana. Gdy 
wojacy słyszą odgłosy bitwy 
z drugiej strony wioski, ruszają 
na ratunek. Nie sposób zmusić 
ich, by oderwali się od wroga 
podczas walki. Takie były realia 
średniowiecznego pola bitwy, 
a do tych czasów nawiązuje 
gra. Gdy żołnierze odpoczywa- 
ją, regenerują siły i wracają do 
zdrowia, jednak nigdy nie od- 
zyskują pełnej sprawności. 

Wróg szuka słabo bronio- 
nych dróg do wsi i obchodzi 


Oprócz realnych 
postaci świat 
Battle Realms 
zamieszkują 
fantastyczne 
stwory i magowie 


Wyspę, na której toczy się wojna, zamieszkują cztery klany 
Dzielni ludzie tego klanu przed 

wiekami władali wyspą. Większość zginęła 

w pierwszym najeździe Hordy. W czasach ich 

panowania wyspa była szczęśliwym krajem 


Klan ten stworzyli ci spośród 
klanu Smoka, którym udało się przeżyć 
inwazję Hordy. W walce wykorzystują proch. 
Ich żołnierze są także złodziejami 


im olbrzymie bogactwa 


nasze główne siły. Swoje wsie 
buduje w różnych częściach 
mapy, aby przetrwać nawet 
wówczas, gdy większość osad 
zostaje zniszczona. Jest to tym 
ważniejsze, że nawet gdy ma- 
my tylko jedną chatę, jesteśmy 
w stanie odbudować wieś 
i stworzyć armię. Wieśniacy 
pojawiają się sami — wystar- 
cza, że budujemy chaty dla 
nich. Nie są też wcale bezbron- 
ni i w razie konieczności wal- 
czą z wrogiem. 

Obsługa gry jest wygodna. 
Klikając na jeden przycisk, 
przechodzimy do kolejnych 
chłopów, by dać im zatrudnie- 
nie, inny przycisk przenosi nas 
na miejsce bitwy. Wygodne 
jest też ustawianie szkoleń. 
Decydujemy nie tylko, w jakiej 
kolejności wieśniak ma zgła- 
szać się do szkół, ale tak- 
że gdzie ma się udać, gdy już 
zostanie wojownikiem. 


(WERDYKT | 
Sedno rozgrywki w Battle Re- 
alms nie różni się od innych 
gier strategicznych czasu 
rzeczywistego. Scenariu- 
sze misji są schematycz- 
ne. Jednak siła Battle 
Realms tkwi w szczegó- 
łach. To pierwsza gra, 
w której przedstawiono tak 
dokładną i dopracowaną wizję 
świata na motywach japoń- 
skich i chińskich legend. 
Rozgrywkę w Battle Realms 
oparto na przejrzystych zasa- 
dach.Szybko nabieramy w niej 
doświadczenia. Na pochwałę 
zasługuje też piękna 
4 grafika i garść pomy- 
słów wnoszących po- 
wiew świeżości do ga- 
tunku strategii czasu 
rzeczywistego. R 


Prymitywni i podejrzliwi ludzie 
z tego klanu żyją w górach, w niewoli klanu 
Lotosu. Ich armia uzbrojona jest w przerobione 
narzędzia górnicze 


Są wygnańcami z sekty magów, 
bowiem złamali jej prawa. Wojsko mają słabe, 
ale często posługują się magią. Dzięki temu 
udało im się zniewolić klan Wilka, co przynosi 
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ўў 4 З $ ПО жы 
Nasza bohaterka szuka śladów Atlantów Z pomocą Beduina samotnika zakradamy Malowidło na ścianie © to tak naprawdę 
na pustyni Hoggar. Poszukiwania się do tajemniczej jaskini. Rozwiązujemy instrukcja, dzięki której otwieramy 
prowadzi również archeolog, który na tutaj prostą zagadkę logiczną, dziękiczemu kamienny sarkofag. Prawdziwa przygoda 
pamiątkach z przeszłości chce zbić fortunę uaktywnia się magiczny portal właśnie się zaczyna 


Шы. 
Nasz pomocnik | 
potrafi sterować | 
latającym okrętem | 
— wskazujemy па | 
mapie © miejsce, | 
А do którego chcemy | А с трай 
Mimo przerażającego wyglądu, ta mumia jest miła і uczynna. się dostać. W świątyni || A 6. M 
Więcej - twierdzi, że jest naszą osobistą Psychopompą i oferuje kapłan prosi nas | 
nam pomoc w wydostaniu się z pustynnego kurhanu о ocalenie faraona 


* £ Zbieramy przedmioty i rozwiązujemy Gdy opuszczamy świat egipskich iluzji, Ten, kto spogląda w oczodoły czaszki, 
kilka łamigłówek. Dopiero wtedy stajemy się więźniem ambitnego trafia do dziwnego świata. Rozmawiamy | Ё 
ptak Bennu sprowadza z zaświatów archeologa. Chce, abyśmy pomogli mu z kryształowym delfinem ©, ale na razie nie | ZZ 


nieśmiertelną duszę egipskiego władcy rozwiązać tajemnicę kryształowej czaszki rozwiązujemy jego rebusów 


Ruch myszą - rozglądanie | - 
się, wskazywanie osób + 
i przedmiotów 
Lewy przycisk myszy 
-ruch ме wskazanym | 
kierunku, rozmowa, 
manipulowanie 
przedmiotami 
i" Prawy przycisk myszy 
— otwarcie okna 
- —— ekwipunku 
(zas na dwie długie wyprawy. Sami dec W kolejnym wcieleniu odgrywamy rolę słynnego złodzieja - przejście do okna 
najpierw wyruszamy. Jako kobieta z czasów prehistorycznych z Bagdadu, postaci rodem z opowieści Szeherezady.Zaśpod | opcji, pominięcie 
staramy się przegonić ogromnego mamuta koniec gry czeka nas wizyta w Shambhali - niebie Atlantów | wstawek filmowych 


тар ў o 


Gra przygodowa па РС | Kryształowa czaszka 
zawiera całą wiedzę Atlantydy. Aby poznać jej 
tajemnice, wędrujemy w czasie i przestrzeni 


TREŚĆ GRY Т 


Wcielamy się w młodą kobietę, 
specjalistkę od egiptologii. Wy- 
rusza ona na pustynię Hoggar, 
aby szukać dowodów na zwią- 
zek Egiptu z legendarnym kon- 


tynentem: Atlantydą. Spotyka- 
my archeologa, który pragnie 
wykorzystać wiedzę Atlantów 
do zdobycia bogactwa. Ponie- 
waż sam nie radzi sobie z za- 
gadkami, zmusza bohaterkę, 
by mu pomagała. 


Poznajemy sekret kryształo- 
wej czaszki i przenosimy się do 
starożytnego Egiptu, dawnego 
Bagdadu, a nawet w czasy pre- 
historyczne. W trakcie naszych 
podróży wcielamy się w różne 
postacie: kobietę sprzed kilku 
tysięcy lat czy też złodziejaszka 
z Baśni tysiąca i jednej nocy. 

Świat gry stanowi pomie- 
szanie starych legend z ele- 
mentami historycznymi, co 
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tworzy mistyczny nastrój roz- 
grywki. Niestety całość razi 
niespójnością, a jeśli nie nale- 
żymy do fanatycznych miło- 
śników gier przygodowych, 
mamy wrażenie, że fabuła gry 
jest niedopracowana. 
Przygoda rozwija się w mia- 
rę jak rozwiązujemy zagadki 
o zróżnicowanej trudności. Są 
wśród nich także takie, które 
sprawiają nam kłopoty, nawet 


jeśli mamy duże doświadcze- 
nie. Dokładnie przeszukujemy 
wszystkie miejsca i zbieramy 
przedmioty niezbędne do roz- 
wiązywania zadań. Obiektów, 
na które wpływamy, jest nie- 
wiele, ale jeśli pomijamy któ- 
ryś z nich, akcja staje w miej- 
ѕси. W grze jest kilka zadań 
wymagających odrobiny 
zręczności i wyczucia. 

Na przykład przekra- 


damy się koło strażni- 

аш} ka lub celujemy Ка- 

mieniem w pilnującego przej- 
ścia tygrysa. 


| INSTALACJA | 


Program instalacyjny urucha- 
mia się automatycznie po wło- 
żeniu do napędu CD-ROM pły- 
ty oznaczonej jako CD 1. Po 
skopiowaniu plików decyduje- 
my, czy chcemy zainstalować 
DirectX 7.0. Zgadzamy się, jeśli 
mamy jego starszą wersję. Po- 
tem wkładamy do napędu 
płytę oznaczoną jako CD 2 
i rozpoczynamy zabawę. 


6 ИКАНА | 


Świat oglądamy oczami głów- 
nej bohaterki, a poruszając 
myszką, rozglądamy się doko- 
ła. Kursor zmienia kształt, gdy 
wskazujemy obiekt, z którym 
da się coś zrobić. Bohaterka 
porusza się wyłącznie po 
ścieżkach wytyczonych przez 
twórców gry. Filmowe prze- 
rywniki wyświetlane są tylko 
na niektórych etapach. Gdy 
zwiedzamy Bagdad, czas 
wczytywania kolejnych scene- 
гіі jest bardzo długi. 

W trakcie zabawy podzi- 
wiamy wspaniałe krajobrazy 
Egiptu, Bliskiego Wschodu 
i mroźnego świata w czasach 


prehistorycznych. Animacje są 
nieliczne: poruszają się posta- 
cie, z którymi rozmawiamy, 
czasem widzimy latające ptaki 
czy płonące pochodnie. 

W trakcie rozmów widzimy 
zbliżenia głównej bohaterki 
i jej rozmówców. Ruchy warg 
dostosowane są do wypowie- 
dzi, brakuje jednak wiernego 
odzwierciedlenia każdego wy- 
powiadanego słowa. 

W polskiej wersji językowej 
brakuje kilku wypowiedzi tek- 
stowych. Zamiast nich na ekra- 
nie widzimy napis: lear (ang. 
pusty). GRY są zdumione nie- 
chlujstwem wydawcy, który 
nie dopracował polskiej wer- 
sji! Kilku aktorów użyczających 
bohaterom głosu mówi niena- 
turalnie, ale pozostałe wypo- 
wiedzi brzmią świetnie. Ulu- 
bieńcem GIER jest mumia, 
która pomaga nam w Egipcie. 


( ) 
Pomimo abstrakcyjnej fabuły, 
Atlantis Ill to ciekawa gra przy- 
godowa, która podoba się wiel- 
bicielom zagadek logicznych. 
Nawiązania do poprzednich 
części są symboliczne, ale roz- 
grywka wygląda tak samo. Mi- 
łośnicy przebojowej serii Atlan- 
tis z przyjemnością ruszają 
w kolejną pełną przygód po- 
dróż przez czas i przestrzeń. Fi 


ана, о faraonie. Do sth fragmentu | 
opowieści dopasowujemy obrazek © - 


Aby zadać pytanie, klikamy na ikonę д 
przedstawiającą wybrany temat. 
Jeśli wyczerpaliśmy wątek, jego | 
ikona jest zamglona ©6— 


І 
"Term | 


W czasie naszych przygód spotykamy 
bohaterów z Baśni tysiąca i jednej nocy 


PLATFORMA TESTOWA: 
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РС 


ASD 


Producent: Cryo 
Wydawca w Polsce: IM Group 


GRYWALNO ŚĆ (SUBIEKTYWNA OCENA TESTUJĄCYCH 


Po raz trzeci wyruszamy 
w mistyczną podróż w czasie 
EN PÓŹ i przestrzeni. Miłośnicy 
| przygodówek są zachwyceni. 
| Inni gracze - nieco mniej 
POMOC TECHNICZNA 
Serwis telefoniczny 
Serwis online 
INSTALACJA 
Łatwość instalacji programu SRO AE WEZ JB 
Informacja o ilości zajmowanego miejsca na dysku (ilość faktycznie zajęta) | 
Informacja o ilości wolnego miejsca na dysku 
Odinstalowanie (wielkość pozostawionych plików) 
Podręcznik 
Język podręcznika і 
Obsługa akceleratorów graficznych 
DŹWIĘK - TEST NA 36 KARTACH DŹWIĘKOWYCH 
Sonata Crystal 4280 PCI е Golden Melody PCI Sound e Terratec 1816 № ў 
Terratec Integra 1 е Highscreen Sound Boostar 16 30 e Creative Blaster 16PCI (ав. 
Soundblaster 16 PCI CT4740 е Genius Sound Maker З DX 2 ө Super Sound 3232W-3D _ | 
Miss Melody МЕ-719 Wave Melody e Trust Sound Expert 128 PCI e Terratec 1281 PO 
Shuttle 3D 64 Voice Wa e Sound Maker 128 XG Ра YMF e Aztech Platinium 30 
Videologic Sonic- Storm o Terratec Sound i System | Base 1 o Xlerate Р Sound Сага PnP 
Terratec XLerate Pro PCI Sound A3D ө Diamond Monstersound MX300 e ҮМЕ 724 Yamaha | 
Creative АМЕ 64 Gold eVobis- Soundboostar 32 Wave 3D e Aztech Galaxy | Pro Ра. 
Maxi Sound 64 Dynamic 3D e Malibu Surround 64 e Turtle Montego A3D а 
EWS 64 XL e Media Planet PCI cristal 4280 e Sound Blaster Live! Value model 4670 
Terratec Base 1/64 e Typhoon Golden 3D dial Audio Pal e Genius SoundMaker 64 _ A 
Yamaha Wave Force 192XG PCI 


| (O prefiks 22) 868 52 69 
www.imgroup.pl 


bezproblemowa (PC) 

Е _ brak (300 MB) 
bezproblemowe (OMB) — 
dostateczny Ў 
polski ONE 


Pentium 133/32 МВ + ATI ExpertQWork e STB Voodoo5 5500 PCI 


| 00 EES niegrywalny _ 
Pentium 133/32 МВ + Guillemot guar ee Edition e STB Voodoo3 20001 Ра. 0 


_niegrywalny ө niegrywalny | 


Pentium 233 MMX/32 МВ: + АТ Бетә е STB Voodoo5 5500. PCI 

Pentium 233 ММХ/З2МВ + Guillemot Coguar Video Edition e STB Voodoo3. 2000 PCI | 
Pentium 233 MMX/32 MB + Diamond Viper V550 e Diamond Monster ШЕ 
Pentium Il 350/64 MB + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP 

Pentium Il 350/64. MB + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 AGP 

Pentium Il 350/64 MB + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 | | 
Pentium III 500/128 MB + ATI Expert 2000 ө STB Voodoo5 5500 AGP _ 

Pentium Il 500/128 MB + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 AGP 


| niegrywalny e niegrywalny 
niegrywalny eniegrywalny _ 


ў płynny e płynny | rev І 
| płynnyepłynny 6. 
_ | płynny e płynny 

płynny e płynny 

6 | płynnye płynny . 
AMD Athlon 600/256 MB + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP. 
AMD Athlon 600/256 MB + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 AGP 


Pentium III 800/256 MB + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP 
Pentium Ill 800/256 MB + Elsa Erazor X ө STB Voodoo3 2000 AGP 


Sterowanie ARRENA 
Liczba opcji konfi iguracyjnych _ CRAZY, 


Jakość grafiki 
Dźwięk i muzyka _ ooo 
Dialogi mówione . 

Zakres fabularny i merytoryczny gry 
Regulowany stopień trudności 

Język gry 


bardzo dobra | 5 
2% _bardzo dobre __ 


bardzo dobra 
bardzo dobra 


«|486, 


: CENA DYSTRYBUTORA (zalecana przez wydawce) 79zł 


СЕНА ATRAKCYJ NA (najniższa cena znaleziona przez redakcję w danym miesiącu) |74 Zł Play, Warszawa, tel. (0 prefiks 22) 832 5430 
p 79zł/4,86 = 16,26 = bardzo dobra 
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е megatesti 

e wszystko © Serii 

© dlaczego twórca mówi: 
Nie zrobię аз? 8 


Kons д ШЫ) 


ы абабм 
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SE 
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Gra zręcznościowa na PC | Ali w ciągu 
jednej nocy zamierza zdobyć względy 
pięciu księżniczek. Oto historia rodem 
z Baśni tysiąca i jednej nocy 


P TRESC GRY | 


Sułtan Akhaba jest dumny ze 
swych córek, ale martwi się 
o ich przyszłość. W księdze 
praw zapisano bowiem, że 
mają one wziąć ślub w dniu 
swoich dwudziestych urodzin. 
Jeśli tak się nie stanie, zostaną 
wypędzone z zamku. 
Wcielamy się w młodego 
bohatera — Alego, który za- 
mierza poślubić pięć księżni- 
czek i dzięki temu zostać na- 
stępcą sułtana. Niestety po- 
dobne plany mają inni śmiał- 
kowie, w tym zły wielki wezyr. 
By zdobyć rękę każdej księż- 
niczki, zabiegamy o jej wzglę- 
dy. Każda z dziewczyn jest in- 
na: Spiruline to romantyczka, 
Hellebore trenuje sztuki walki, 
Muscade kocha taniec, zaś Gu- 
aranę fascynuje kultura Egiptu. 


ч ABRE) - poruszanie się EJ 


п Prawy przycisk myszy — ruch zaklęcia 
„do przodu 4 - rzut nożem 
| габ Lewy przycisk myszy lub ("A В - rzut bombą 
5 - atak albo wykorzystanie - ekran ekwipunku 
przedmiotów FIE) -wybór przedmiotu 
Spacja - wyciągnięcie broni Enter -użycie przedmiotu 
С na klawiaturze numerycznej - obrót kamery 
-zablokowanie ciosu E - szybki zapis stanu gry 
- skok -wczytanie szybkiego 
— skradanie się zapisu stanu gry 


do (2 - rzucenie 


Ostatnia — Melissa — od same- 
go początku gry jest zakocha- 
na w naszym bohaterze, ale zo- 
staje porwana. 

Wędrujemy po arabskich 
miasteczkach, pałacowych ko- 
rytarzach i podziemnych jaski- 
niach. Skaczemy, wspinamy się 
i chodzimy po linie. Aby prze- 
dostać się dalej, rozwiązujemy 
zagadki i szukamy kluczy. Spo- 
tykamy też wrogów nasłanych 
przez konkurentów. Ali zna 
wiele ciosów i dobrze włada 
szeroką szablą. Niestety starcia 
ograniczają się do chaotycznej 
wymiany ciosów. Nie mamy 
Czasu na parowanie uderzeń. 

Dużo ciekawsze są zaklęcia 
i korzystanie z broni miota- 
nych. Rzucamy nożem, elimi- 
nując nieprzyjaciół ukrytych 
na dachu, a bomba likwiduje 
duże grupy wrogów. Wśród za- 
klęć z czterech szkół magii 
znajdują się zarówno czary 
ochronne, jak i ofensywne. Im 
dłużej przytrzymujemy klawisz 
przypisany do danego czaru, 
tym silniejsze staje się zaklęcie. 


Г INSTALACJA | 


Program instalacyjny urucha- 
mia się automatycznie po wło- 
żeniu płytki do napędu CD- 
-ROM. Wskazujemy katalog, 
w którym chcemy zainstalo- 
wać grę i klikamy na Instaluj. 


(SAMA غر‎ “а 17 
Капа. To trudne zadanie, 
bowiem władcy @ doradza największy wróg Alego - wezyr © 


AT Taaa: SIE. Kam 


< 


= 


| Chodzenie po linie jest łatwe, o ile nie 
“З. — znajdujemy się pod ostrzałem — robienie 
| uników jest wtedy niemożliwe 
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W czasie walki z przeciwnikami zadajemy 
ciosy. Niestety sterowanie jest trudne, 
со zniechęca nas do zabawy 


9% 4 


ра? Z А 


Rzucamy nożem w kapłana « 
pilnuje sali na dole. Jeśli pudłujemy, 
strażnik uderza w gong © i wzywa posiłki 


W poszukiwaniu porwanej księżniczki przeszukujemy całe miasto. 
Kiedy trzeba, wspinamy się po pnączach na pionowe ściany ` 


f 


і. ў l 
Ð, który 


І 
І 


} ك 


PLATFORMA TESTOWA: 


Trójwymiarowe postacie są 
starannie animowane. 
Wzbliżeniu widzimy nawet, jak 
przy każdym oddechu porusza 
się klatka piersiowa bohatera! 


Akceptujemy umowę licencyj- 
ną. Po skopiowaniu plików 
ukazuje się okno. Wybieramy 
typ klawiatury”, jakość dźwię- 
ku i podajemy typ karty gra- 
ficznej. Klikamy na Zapisz usta- 
wienia i na przycisk Graj. 


Gra prezentuje nam kolorowy, 
arabski świat. Grafika jest trój- 
wymiarowa, a kamera zwykle 
ustawiona za plecami bohate- 
ra. Niektóre sceny jednak po- 
kazane są z różnych ujęć: wi- 
dzimy zbliżenia twarzy Alego 
lub widoki z dalszej perspekty- 
wy. Takie efektowne wstawki 
uatrakcyjniają zabawę. 
Sterowanie jest skompliko- 
wane i niewygodne. Aby kon- 
trolować Alego, używamy na- 


Oto błąd w grze: nasz bohater 
przenika przez płócienny dach 
straganu. Czyżby był duchem? 


raz myszy i klawiatury, wciska- 
jąc po kilka klawiszy naraz. We- 
dług GIER to niepraktyczne 
rozwiązanie, które wymaga od 
nas dużej zręczności. Co praw- 
da ustawienia klawiszy zmie- 
niamy dowolnie, ale w ogniu 
walki łatwo gubimy się i zapo- 
minamy, jakie funkcje do nich 
przypisaliśmy. 


Orientalne Noce to dobra gra 
zręcznościowa z licznymi za- 
gadkami. Niestety niewygod- 
ne sterowanie sprawia, że wy- 
prawy do świata tysiąca i jed- 
nej nocy wymagają od nas po- 
święcenia i cierpliwości. Кї 
'Od typu klawiatury zależą litery na klawiszach 


w trzecim rzędzie od góry. Na klawiaturach 
używanych w Polsce są to litery QWERTY. 


Wpadamy w pułapkę. Wyjście z niej wymaga od nas logicznego 


myślenia i zręczności. Wciskamy przyciski w ścianach Ф, zanim 
dosięgnie nas obniżające się ogromne śmigło © 
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| Producent: 
| Silmarils 
i Wydawca w Polsce: 


POMOC TECHNICZNA 

Serwis telefoniczny 

Serwis online 

INSTALACJA 

Łatwość instalacji programu 

Informacja o ilości zajmowanego miejsca na dysku (ilość faktycznie zajęta) 
Informacja o ilości wolnego miejsca na dysku 

Odinstalowanie (wielkość pozostawionych plików) 

Podręcznik 

Język podręcznika 

Obsługa akceleratorów graficznych 

DŹWIĘK - TEST NA 36 KARTACH DZWIĘKOWYCH 

Sonata Crystal 4280 PCI e Golden Melody PCI Sound e Terratec 1816 N 

Terratec Integra 1 e Highscreen Sound Boostar 16 30 e Creative Blaster 16РСІ СТ4810 
Soundblaster 16 PCI СТ4740 e Genius Sound Maker 3 DX 2 e Super Sound 32 32W-3D 


Miss Melody МЕ-719 Wave Melody e Trust Sound Expert 128 PCI e Terratec 128 i PCI 


Shuttle 30 64 Voice Wa e Sound Maker 128 XG PCIYMF e Aztech Platinium 3D 
Videologic Sonic-Storm e Terratec Sound System Base 1 e XLerate PCI Sound Card PnP 
Terratec XLerate Pro PCI Sound A3D e Diamond Monstersound MX300 e YMF 724 Yamaha 
Creative AWE 64 Gold e Vobis-Soundboostar 32 Wave 3D e Aztech Galaxy Pro PCI 

Maxi Sound 64 Dynamic 3D e Malibu Surround 64 e TurtleB Montego A3D 

EWS 64 XL e Media Planet PCI cristal 4280 e Sound Blaster Live! Value model 4670 
Terratec Base 1/64 e Typhoon Golden 3D digital Audio PCI e Genius SoundMaker 64 


Yamaha Wave Force 192Х6 PCIU е ICUAUD-GW805 e Typhoon Easy Lite 3D Wave Impact | 0,9% | 


OBRAZ - TEST NA 36 KOMPUTERACH I KARTACH GRAFICZNYCH 
Pentium 133/32 MB + ATI Expert©Work e STB Voodoo5 5500 PCI 

Pentium 133/32 MB + Guillemot Coguar Video Edition e STB Voodoo3 2000 PCI 
Pentium 133/32 MB + Diamond Viper V550 e Diamond Monster 3D II 

Pentium 233 MMX/32 MB + ATI Expert©Work e STB Voodoo5 5500 PCI 

Pentium 233 MMX/32MB + Guillemot Coguar Video Edition e STB Voodoo3 2000 PCI 
Pentium 233 MMX/32 MB + Diamond Viper V550 e Diamond Monster 3D II 
Pentium 11 350/64 MB + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP 

Pentium Il 350/64 MB + Elsa Erazor X е STB Voodoo3 2000 АСР 


Pentium Il 350/64 MB + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 | 


Pentium Ill 500/128 MB + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP 

Pentium Ill 500/128 MB + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 AGP 

Pentium Ill 500/128 MB + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 
AMD Athlon 600/256 MB + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP 

AMD Athlon 600/256 MB + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 AGP 

AMD Athlon 600/256 MB + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 
Pentium Ill 800/256 МВ + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP 

Pentium II 800/256 MB + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 AGP 


Pentium Ill 800/256 MB + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 | 


OBSŁUGA 
Sterowanie 
Liczba opcji konfiguracyjnych 


Jakość grafiki 

Dźwięk i muzyka 

Dialogi mówione 

Zakres fabularny i merytoryczny gry 

Regulowany stopień trudności 

Język gry 

Maksymalna liczba graczy (przy jednym komputerze/w sieci) 
Ocena częściowa 

Punkty dodatnie/ujemne 


Ol OCENA JAKOŚCI 


| gra zręcznościowa tocząca się ` 


Kolejna po Prince of Persia 3D 


w świecie arabskich baśni. 
Dobra, ale nie rewolucyjna 

| w stosunku od pierwowzoru 
| dostateczna 

(0 prefiks 22) 643 34 80 
www.manta.com.pl 
bardzo dobra 
bezproblemowa (PC) 


0,7% | jest (400 MB) 


jest 


| bezproblemowe (0 MB) 


| dobry 
| polski 


| jest 


) | działa e działa e działa 


działa e działa e działa 


6 | działa e działa e działa 


09% | 


działa e działa e działa 


0,9% | działa e działa e działa 
09% | działa е działa ө działa 
"0,9% | działa e działa e działa 


| 09% | działa e działa e działa 
( % | | działa e działa e działa 


6 | działa e działa e działa 
działa e działa e działa 
| działa e działa e działa 


| niegrywalny е niegrywalny 


niegrywalny e niegrywalny 
niegrywalny e niegrywalny 


10,6% | skokowy e skokowy 


0 6% | skokowy e skokowy 
0,6% | skokowy e skokowy 
0,6% | skokowy e skokowy 
0,6% | skokowy e skokowy 
$I | skokowy e skokowy 
06% | płynny e płynny 
0, 6% plynny e plynny 
0 płynny e płynny 
“0696 | płynny e płynny 
0 6% płynny e płynny 
06% | płynny e płynny 
płynny e płynny 
płynny e płynny 
płynny e płynny 
bardzo dobra 
mysz, klawiatura 
duża 
‚ | w każdym miejscu 
| bardzo dobra 
bardzo dobra 
_| dobre 
polskie 
bardzo dobry 
% | brak 
| polski 


jeden/brak takiej opcji , 


100% dobra 


dobra 


€ 4,42| 
bardzo dobra | 


79,90 zł 
43 zł. Axis, Świebodzin, tel. (0 prefiks 68) 3827229 


М W arabskiej baśni oczywiście występują dżiny. Te istoty wiernie 
służą swemu panu, ale z natury są złośliwe 


'Wymowa:zaks 


Gra zręcznościowa 
na PC | Kosmiczny 


awanturnik zostaje 
bohaterem walczącym 
z elektronicznym 
bogiem o wolność 
kosmitów 


Zax lata po galaktyce i poszu- 
kuje cennej rudy. Gdy znajduje 
planetę bogatą w minerał, је- 
go statek zostaje zestrzelony. 
Udaje mu się awaryjnie wylą- 
dować, ale do naprawy potrze- 
ba części. Ruszamy w dżunglę, 
zbieramy rudę i szukamy spo- 
sobu na opuszczenie planety. 
Mieszkańcami tego świata, 
zwanymi Korbo, rządzą okrut- 
ne roboty dowodzone przez 


W poszukiwaniu rudy Zax trafia do świata, którym 2 кы porron jest na noe Szczegóły podaje 
nam komputer pokładowy statku. Ta pożyteczna 
maszyna przemawia głosem uroczej Zelon 


roboty podają się za bogów i wyzyskują kosmitów. 
Ich generator energii Ф pełni rolę ołtarza tubylców 


3 Szukamy cennej rudy w niewielkich jamach. Te miejsca 
są zazwyczaj niebezpieczne, uważamy więc na dzikie 


stworzenia oraz kościane pułapki 


Со pewien czas korzystamy z teleportu ©. Dzięki 
niemu wracamy na statek. To nasza bezpieczna baza 


- tu udoskonalamy sprzęt 


9 


Gdy mamy nowe bronie, walczymy z silniejszymi 
wrogami, do których należą roboty — słudzy Ота 


= 3/2002 


Na naszej drodze stają roboty, ale Zax to doskonały 
wojownik. Gdy biega, równocześnie strzela w kierunku, | 


który wskazujemy celownikiem 


Nowy ekwipunek budujemy z rudy i kryształów 
Dzięki temu mamy coraz mocniejszy pancerz i coraz 
lepsze bronie wykorzystujące różne typy amunicji 


Przejścia otwierają się po przełączeniu dźwigni. Barierę 


pokonujemy, rozstawiając lustrzane laski 


Ота. Tubylcy uważają maszy- 
nę za boga, ale chcą się od niej 
uwolnić. Uznają, że Zax to ich 
wybawca zapowiadany w le- 
gendach. Nasz bohater rozpo- 
czyna walkę z robotami. 

W kolejnych misjach znajdu- 
jemy przedmioty i niszczymy 
wrogów. Zadania zlecają nam 
tubylcy i komputer pokładowy 
statku. Głównym elementem 
zabawy jest walka z przeciwni- 
kami. Atakują nas zwierzęta 
i roboty Oma. Uważamy na pu- 
łapki w dżungli i jaskiniach. 

By przejść dalej, przełącza- 
my dźwignie i zbieramy przed- 
mioty. Oryginalnym pomysłem 
są lustrzane laski, za pomocą 
których odbijamy promienie 
barier energetycznych. 


Program instalacyjny urucha- 
mia się automatycznie po wło- 
żeniu płytki do napędu. Klika- 
my na Instaluj i wybieramy fol- 
der, w którym chcemy zainsta- 
lować grę. Po skopiowaniu pli- 
ków decydujemy, czy chcemy 
instalować sterowniki DirectX 
w aktualnej wersji 8.1 i pro- 
gram do gry w sieci. Przy 
pierwszym uruchomieniu gry 
wpisujemy w okienku numer 
seryjny z naklejki umieszczonej 
na pudełku z płytami. 


Kolorowa grafika wygląda ład- 
nie. Zwiedzamy dżunglę, po- 
sępne jaskinie i stalowe koryta- 
rze. Widok płynnie przybliżamy 
i oddalamy, dostosowując za- 
sięg widzenia do potrzeb. Nie- 
stety w dużym zbliżeniu widzi- 
my trójkąty i piksele, z których 
tworzeni są bohaterowie. 
Zaletą gry jest wygodne, in- 
tuicyjne sterowanie. Używamy 
klawiszy kursorów, by stero- 
wać bohaterem, a myszką ce- 
lujemy i strzelamy do wrogów. 
Dzięki temu Zax unika poci- 
sków i cały czas razi wrogów. 
Dziennik głosowy służy nam 
do odtwarzania wypowiedzi 


Kosmici 
Korbo po 
pewnym 
czasie 
zaczynają 
nam 
pomagać 


Lewy przycisk myszy 
- strzelanie 

u) Prawy przycisk myszy 
— podkładanie min 

ARAA -ruh 

Pokrętło myszy lub 

- zmiana broni 

(M - тара 

[Ч] - cele misji 

[9 - dziennik dźwiękowy 

FR z klawiatury 

numerycznej - przybliżanie 

i oddalanie obrazu 

E} - wyłączenie zooma 

E" - szybki zapis gry 

[22 – wczytanie szybkiego 

zapisu gry 


bohaterów i przeglądania za- 
dań niezbędnych do wypeł- 
nienie danej misji. 

WERDYKT | 
Zax to dobra gra zręcznościo- 
wa po polsku. Co prawda labi- 
rynty jaskiń bywają nudne, ale 
fabuła wzbogacona o żartobli- 
we wątki sprawia, że trudno 


oderwać się od zabawy w ga- 
laktycznego wojownika. #8 


41/75 MI 


Po pokonanych | 
robotach zostają | 
| kule. Те niebie- 
skie © шире} | 
niają amunicję, | 
zaś żółte ©6— 


- pancerz. Gdy 
` tracimy całą 
_osłonę ©, Zax 
| odnosi rany. 
| | Leczymy się, 
1 wracając na 
statek 


Windows 95/98 


Producent: JoWooD 
| Wydawca w Polsce: CD Projekt 


GRYWALNO 


ERT 
50% | dobra 


| Zax przypomina słynne Diablo. 
| Ciekawa fabuła, piękna grafika, 


ZZA OCENA брая CYCH 
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EE XLerate Po Ра Sound. A30 е Diamond Monstersound M300. «УМЕ 724Yamaha 
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Pentium 233 MMX/32 MB + Diamond Vi \регүз0е D i amond Monster 3DI _ SK 
Pentium 11 350/64 MB + ATI Expert 2000 е STB Voodoo5 5500 AGP _ 


Pentium [M 1500/1 28 MB- + Elsa 
Pentium Ill 500/128 MB + Herculi 
AMD Athlon 600/256 MB + ATI Expert 


AMD Athlon 600/256 МВ + Elsa Erazor Xe STB Voodoo3 2000 AGP" га 
AMD Athlon 600/256 MB + Hercules Dynamite TNT ө 


Pentium Ill 800/256 MB + Elsa Erazor X ө STB Voodoo3 Ж 2000AGP 7 


Pentium Ill 800/256 MB + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 płynny e płynny . 

Sterowanie _ 

Liczba opcji ийише. 
А pis stanu g 


Mk grafiki 
Dźwi zyka 
Dialogi mówione S e есш 
Zakres fabularny i merytoryczny gry č 
Regulowany stopień trudności 
Język gry _ z 
Maksymalna liczba i graczy (przy jednym komputerze/w sieci) 


> 
Qf OCENA JAKOŚCI dobra 4,48 
s CENA/JAKOŚĆ bardzo dobra З 


СЕНА DYSTRYBUTORA (zalecana przez LEI ry 90 zł 


: бга strategiczna па 

“с РС | Chłopi się buntują, 

J a królestwo staje 

na krawędzi upadku. 

* Szkolimy więc wojska, 

chwytamy za miecz 

ь і żelazną ręką 

A przywracamy porządek 
> а 


Wstępujemy na służbę króla 
i walczymy przeciwko księciu, 
który chce przejąć władzę. 
Rozbudowujemy osadę i szko- 
limy armie. Nasi poddani szyb- 
ko głodnieją, a produkcja żyw- 
ności stanowi skomplikowany 
proces. Na przykład aby wy- 


(ў 


nosimy budynki połączone siecią dróg ©. Bez 


| Na początku gry wz 


Ustalamy podział towarów pomiędzy poszczególne budynki © 


tych szlaków komunikacyjnych pomocnicy nie dostarczają mate- Zależy od tego sprawność pracy naszych podwładnych oraz piekać chleb, wznosimy go- 
riałów do budowy, więc drogi budujemy jako pierwsze liczba gotowych produktów, które otrzymujemy z różnych obiektów spodarstwa, młyny i piekarnię. 
= : ڪڪ‎ —— W podobny sposób wytwa- 

ZMD © аб. Т... z" rzamy narzędzia oraz broń dla 


naszych armii: budujemy kuź- 
nie, warsztaty i składamy za- 
mówienia na broń, а pomocni- 
cy dostarczają niezbędnych 
materiałów. Po wykuciu zbroi 
i broni szkolimy żołnierzy. 

Podczas bitew mamy mały 
wpływ na wojaków. Żołnierze 
rozbiegają się i łamią szyk, więc 
często przegrywamy ze słab- 
szym przeciwnikiem. Nasze od- 
działy szybko zaczynają odczu- 
wać głód. Wycofujemy wów- 
czas zmęczonych walką woja- 
ków w okolicę wioski i dostar- 
czamy im żywność oraz wino. 

Przed rozpoczęciem jednej 
z dwóch dostępnych kampanii 
rozgrywamy misję treningo- 
wą. Poza kampaniami i trenin- 
giem rozgrywamy też potyczki 
nie związane z fabułą gry. 


'Ang.Rycerze i kupcy: Bunt chłopów. Wymowa: najts end merczants: de pizants ribelion 


| 

{ 
| Э W szkole ( 2 przyuczamy poddanych do Dbamy o dopływ materiałów. Poza 
| różnych zawodów. Chatka rybacka bez deskami potrzebujemy kamienia, 


| Nasi poddani jedzą w gospodzie © 
| Aby otrzymać chleb, wznosimy 


| rybaka © to bezużyteczny budynek! wytwarzanego w warsztacie kamieniarza © 


Po włożeniu płytki do napędu 
automatycznie rusza program 
instalacyjny. Niestety nie ma 


Szkolimy żołnierzy w warowni ©. Pamiętamy o tym, że aby Nareszcie prowadzimy nasze oddziały do walki z wrogiem. 
| wyszkolić pikiniera, oprócz rekruta konieczne jest także Nie zapominamy jednak, że nasi dzielni żołnierze wkrótce 
odpowiednie wyposażenie: zbroja i halabarda © 


zgłodnieją ©. Dostarczamy im wtedy żywność 


LO ум 


Poddani па 

bieżąco informują | 
nas, co chcą robić 
i jakie materiały 
są im potrzebne. 
W tym wypadku 
robotnikowi 
zabrakło kamieni 
do budowy ©— 


wyboru rozmiaru instalacji. Pro- 
gram proponuje nam folder, 
w którym zostanie zainstalowa- 
na gra — jeśli chcemy, zmienia- 
my go. Jeżeli nie mamy aktual- 
nych sterowników biblioteki Di- 
rectX, zgadzamy się na zainsta- 
lowanie ich najnowszej wersji. 


( ALIA | 


W czasie rozgrywki słyszymy 
ładną muzykę, która pomaga 
nam wczuć się w klimat śre- 
dniowiecza. Niestety jej tempo 
nie jest uzależnione od wyda- 
rzeń rozgrywających się na 
ekranie, co powoduje, że cza- 
sem w czasie bitwy przygrywa 
wesoła melodia. 

Grafika wygląda ładnie, ale 
postacie są zbyt podobne do 
siebie. Często nie znajdujemy 
poszukiwanego wojaka bądź 
chłopa, ponieważ nie rozpo- 
znajemy go w tłumie. 

Grą sterujemy głównie za 
pomocą myszki. Nie wydajemy 


>| Spichlerz @ to 

4 Гпазг magazyn ©-- 

Tu sprawdzamy, 

| ile materiałów 

| zgromadziliśmy 

| oraz których 

surowców nam 

brakuje, tutaj 

pomocnicy | 

znoszą gotowe | 

dobra. Gdy wróg | 

go niszczy, tracimy | 
całą zawartość | 


rozkazów naszym poddanym, 
a jedynie żołnierzom. Gdy wy- 
kształcimy rzemieślników, pra- 
сија sami, zaś robotnicy reagu- 
ją na potrzeby: wydobywają 
kamień, a gdy tylko jest coś do 
zrobienia, natychmiast ruszają 
do pracy. Takie rozwiązanie 
przypadło GROM do gustu. 
Dzięki niemu skupiamy się na 
zarządzaniu całą osadą, a nie 
na wydawaniu rozkazów poje- 
dynczym poddanym. 


n WERDYKT | 


Za największy atut Knights 
and Merchants: The Peasants 
Rebellion GRY uznają fakt, że 
ta strategia uczy nas zarządza- 
nia zasobami oraz gospodar- 
ności. Zapewnienie naszej osa- 
dzie żywności i nadzorowanie 
produkcji to poważne wyzwa- 
nie, ale sprostanie mu przyno- 
si dużo satysfakcji. Przy tej 
grze spędzamy z zapartym 
tchem wiele wieczorów. 88 


Lewy przycisk myszy 
-wybór budynku, 
wskazanie miejsca 
budowy, wybór opcji 
u) Prawy przycisk myszy 
— ruch oddziałów 
A) -rozkazataku 
[5] -rozkaz przemarszu 
jednostki 
[| -zatrzymanie oddziału 
i sformowanie szyku 


FE} -połaczenie oddziałów 
Ёў -wybór budynków 
2 - podział towarów 

- ekran statystyk 

- menu opcji gry 
[E | — zwiększenie/ 
zmniejszenie 
prędkości rozgrywki 


172) - zatrzymanie gry 
[s5 - wyjście z menu 
- usunięcie wiadomości 
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| TRESC GRY | 
Wiele lat temu Phungorią rzą- 
dził zły czarnoksiężnik Karn. 
Odważni młodzi ludzie próbo- 
wali go pokonać, ale udało się 
to dopiero Marvinowi, który 
zwyciężył maga... grzybem. Od 
tego czasu mieszkańcy czczą 
ów grzyb jak bóstwo. Co roku 
urządzają festiwal na jego 
cześć. W trakcie imprezy wy- 

=й рае ў TA M É bierają osobę, która przez rok 
AGE zadanie jest a Dziadka Zbieramy v wszystkie przedmioty. Korba wciągamy a, ale narzędzie będzie opiekowała się tym po- 


zamknięto w więzieniu, a my chcemy W ekwipunku oglądamy je i łączymy łamie się. Teraz powinniśmy zrobić klej, mnikiem przyrody. 
wejść do miasta. Niestety winda niedziała зге sobą. Korba zaraz nam się przyda szukamy zatem składników Ostatnio zajmuje się nim Al- 


bert Goodmate, dziadek na- 
szego bohatera. І właśnie teraz 
cudowny grzyb zostaje skra- 
dziony! Albert ma wielkie kło- 
poty. Jako jego wnuk Gilbert 
wyruszamy, aby odzyskać 
grzyb. Jeśli nie zdążymy przed 
końcem festiwalu, Albert zo- 
stanie stracony! 

Gilbert Goodmate to gra 
przygodowa z dwuwymiaro- 
wą, rysowaną ręcznie grafiką. 
Szukamy przedmiotów, uży- 
мату ich i rozmawiamy z róż- 
с ' ў lèr: z ы nymi osobami. Niestety dialo- 
Oto poważna wada аў niektóre przedmioty są tak małe, że Resztę składników лауа W дота: Mieszamy j je || gi są przegadane. Wiele żar- 


"Gilbert Goodmate to główny bohater gry. Wymowa: dżilbert gudmejt. Good to po angielsku dobry, mate — przyjaciel, kompan 


nawet ich nie zauważamy! Kropli żywicy © ў znajdujących s się na w mikserze ©. Używamy korby na kleju і sklejoną korbą_ о || tów polega'na powtarzaniu 
pniu drzewa nieuważny gracz będzie szukał przez wiele minut wciągamy windę do końca. Następnie idziemy do miasta E jakiegoś słowa, na przykład: 


Bardzo? Bardzo. Bardzo, bar- 
dzo? Bardzo, bardzo. Po paru 
minutach takiej rozmowy za- 
czynamy ziewać. Co gorsza ak- 
cja się nie rozwija, jeżeli w cza- 
sie pogawędki nie poruszamy 
wszystkich tematów. 


INSTALACIJA | 


Spotykany. królewnę Michelle. REZ Na dużej mapie przemieszczamy się 


nam, co powinniśmy zrobić, by uratować między odległymi miejscami. W każdym AO ДОШ, Шан 
dziadka. To jednak dopiero początek znich coś robimy i znajdujemy przedmioty, Енерги EE ny; któr 
naszych poszukiwań i wielkiej przygody ktore dokładnie badamy. W drogę! prog уу, у 


proponuje nam trzy rodzaje 


Gra przygodowa na PC | Za siedmioma górami, 
za siedmioma rzekami mieszkał Gilbert 
Goodmate. Żył sobie szczęśliwie, dopóki 
z wioski nie zniknął pewien grzyb 


instalacji: minimalną, standar- 
dową i pełną, w wypadku 
której wszystkie pliki 
z grą są przegrywane na 
nasz twardy dysk. Nie- 
stety w programie jest 
błąd. Niezależnie od te- 
go, jaką instalację wybie- 
ramy, gra instaluje się w peł- 
nej wersji. Instalator proponuje 
też instalację sterowników Di- 
rectX w wersji 8.0. 


TECHNIKALIA | 


Grafika jest wykonana staran- 
nie.i estetycznie. Oglądamy 
bardzo ładne tła i zwiedzamy 
pieczołowicie zaprojektowane 
pomieszczenia. Niektóre po- 
stacie są jednak brzydkie. 
GRY mają też zastrzeżenia do 
animacji postaci, która jest 
niestaranna i skokowa. Płynnie 
porusza się tylko Gilbert, ale 
nawet w jego wypadku pod- 
czas wykonywania niektórych 
czynności animacja skacze. Gra 
wygląda wtedy jak stary, źle 
wykonany film rysunkowy. 

Polska wersja rozczarowuje. 
Niektóre postacie — na przykład 
йіп — są zabawne і ciekawe, ale 
inne mówią tak, jakby im się nie 
chciało, a ich wypowiedzi są 
nudne. Źle przetłumaczono na- 
wet tytuł gry — zamiast fango- 
ryjskie powinno być fungoryj- 
skie (od fungus – grzyb). 

W porównaniu z konkuren- 
cyjnymi przygodówkami 
Gilbert Goodmate wypada 
słabo. Brakuje nam przede 


` 7 111001595798 


Oto 
czarny 
charakter, Karn 


| 


wszystkim ładnych animacji. 
Pięć lat temu gra zdobyłaby 
rzesze fanów, dziś nie robi 
wielkiego wrażenia. Za to ma 
niskie wymagania sprzętowe. 

| WERDYKT | 
Największą zaletą Gilberta są 
ciekawe i złożone zagadki, za 
trudne jednak dla początkują- 
cych graczy. Żarty są zbyt po- 
ważne dla dzieci, a za słabe, by 
bawić starszych. Dlatego tę 
przygodówkę GRY polecają 
tylko zagorzałym miłośnikom 


gatunku mającym dużo wol- 
nego czasu. Ed 


mef] Lewy przycisk myszy - 
używanie przedmiotów 


¬ Prawy przycisk myszy – 
® otwieranie і zamykanie 
kieszeni 
- pomijanie 


wypowiedzi postaci 


| manipulować, poznajemy po 
| kolorze kursora. Kiedy 
| przesuwamy go nad 
takim miejscem, staje 
| się czerwony © 


Gdy przytrzymujemy lewy przycisk 

myszy nad przedmiotem lub postacią, 
| pojawia się grzybek. Kiedy przesuwamy 
сі kursor nad ręce і puszczamy 
ДЕ przycisk, podnosimy przedmiot, 
Ў gdy nad oczy — oglądamy go, a gdy 
nad usta — rozmawiamy 


= 


б [Sterowanie __ 


_PLATFORMA TESTOWA: 


с 


Pa ФИЙ, | Producent: 

J Prelusion 

Wydawca w Polsce: 
= BÖ Lemon Interactive 

RYWALNOŚĆ (SUBIEKTYW| 


| Klasyczna przygodówka 
| zciekawymi zagadkami. Niestety 

_ | klasyczna oznacza wtym 

` | wypadku przestarzałą. Co nie 


Ki ' ММ е Бы дадай 
POMOC TECHNICZN 
5 czny SRS | (O prefiks 22) 666 19 66 


_ | wwwilemon-interactive.pl 


tatwoséinstalacji progamu la mau лч 
Informacja o ilości zajmowanego miejsca па dysku (ilość faktycznie zajęta) __ 


Podręcznik _ 
Jezyk podręcznika _ 
Obsługa akceleratorów graficznych 


DŹWIĘK - TEST NA 36 KARTACH DŹWIĘKOWYCH 10,8% 


Wave Melody е Trust Sound Expert 128 PCI e Terratec 128i PCI | 
Sound Maker 128 XG PCIYMF е Aztech Platinium 3D __ 


Creative AWE 6 -Soundboostar 32 Wave 3D е Aztech Galaxy Pro PCI ___ 
Maxi Sound 64 Dynamic 3D e Malibu Surround 64 e TurtleB Montego AD |0, 
e Sound Blaster Live! Value model 4670 | 0,5 Да!а e działa e działa . 
Terratec Base yphoon Golden 3D digital Audio PCI e Genius SoundMaker64 | 0,9% | działa e działa e działa 
Yamaha Wave Force 192XG PCIU e ICUAUD-GW805 e Typhoon Easy Lite 3D Wave Impact | 0,9% | działa e działa е działa 


OBRAZ - TEST NA 36 KOMPUTERACH I KARTACH GRAFICZNYCH _|10,8 


entium 133/32 MB + Guillemot Coguar V 
Pentium 133/32 MB + Diamond Viper V550 e [у Monster 3011 
Pentium 233 MMX/32 MB + ATI Expert©Work e STB Voodoo5 5500 РО _ | o€ 

Pentium 233 MMX/32MB + Guillemot Coguar Video Edition е STB Voodoo3 2000 PCI | 


З MMX/32 MB + Diamond Viper V550 e Diamond Monster 3DI _ 


„działa e dziala e dziala _ 
0,9% | działa e działa e działa 


6% | skokowy e skokowy _ 
| skokowy e skokowy | 


plynnyepłynny | 
płynnyepłynny | 


20 о0й005 5500 AGP 
STBVoodoo3 2000AGP О _ 


_ 2% | mysz klawiatura 
% | średnia 
w każdym miejscu 


iczba opcji konfiguracyjnych 
Zapis stanu gr 


Dialogi mówione ___ Mada we 

| Zakres fabularny i merytoryczny gry 
Regulowany stopień trudności _ ODDANE | 
Język gry ВЕУ X ви 2% | polski = 694 
Maksymalna liczba graczy (przy jednym komputerze/w sieci) | 0% | jeden/brak takiej opcji ДН 


[Ocena częściowa 7 [100%4ав |3091] 


= a 


2 OCENA JAKOŚCI dobra 37| 
СУ CENA/JAKOŚĆ bardzo dobra 


CENA DYSTRYBUTORA (zalecana przez wydawcę) 9,90 zł _ 
CENA ATRAKCYJNA (najniższa cena znaleziona przez redakcję w danym miesiącu) аа 82 54 30 


posób wyliczenia parametru Cena/Jakość 6990 


/ 


polskie a 
bardzo dobry | 
|| brak 


= 18,84 = bardzo doh a 


'Ang.Magnat monopolu. Wymowa: monopoli tajkun 


Na początku gry wybieramy bohatera. 
Każda z postaci ma inną osobowość, 
i odmienne umiejętności 


э э O 
Na planie miasta widzimy, że nasza działka 


Gdy wybieramy działkę, którą zamierzamy 
nabyć, uczestniczymy w licytacji. 
Niestety nie tylko nam podoba się ta lokalizacja. 
Konkurenci starają się przebić naszą ofertę 


Apartment 
Bakery 
Grocery Store 
ar 


¬ 
Businesses 


Pierwszą misję rozpoczynamy przy Port 
Jefferson Avenue ©. Ta działka nie należy do 


atrakcyjnych. Nasze zadanie to jej rozbudowa 


OED 


Jeśli chcemy kupić lepszy teren, sprawdzamy, 
czy jest coś na sprzedaż. Nie da się kupić 
działek oznaczonych czerwonymi kłódkami @ 


Zabieramy się do budowania sklepów. Dopóki 


zaznaczony przez nas teren nie zmienia koloru | 


z czerwonego na biały, nic nie postawimy. Na tak 
małym obszarze mieści się tylko kiosk 


103an TIEN 
1935) (ams || 
| 


(©) | 
€ $1002 7.93. за 
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Wznosimy sklepy і na drugi dzień sprawdzamy, ilu z naszych klientów przebywa w mieście, a także 


jakiego rodzaju usług potrzebują oni najbardziej 


Gra strategiczna na PC | Przenosimy się 


do miasta, którym rządzą twarde prawa rynku 
i walcząc z konkurencją rozwijamy interes 


Monopoly Tycoon powstał na 
motywach znanej gry plan- 
szowej Monopoly, w której ku- 
pujemy działki i wznosimy na 
nich hotele, pobierając od 
przeciwników słone opłaty za 
wizyty na naszych terenach. 
W wersji komputerowej też 
używamy mapy przypomina- 
jącej tę z gry planszowej, losu- 
jemy karty zdarzeń losowych, 
kupujemy lepsze i gorsze 
działki. Ale na ekranie peceta 
dzieje się dużo więcej. 
Widzimy mieszkańców mia- 
sta, którzy używają wzniesio- 
nych przez nas budowli. Gdy 
zdobywamy klientów, wygry- 
wamy z konkurencją, buduje- 
my więc apartamenty miesz- 
kalne, sklepy, lokale nocne, 
ogrody zoologiczne, wodociągi 
miejskie, kina, teatry, stacje ko- 
wybór budynków 


(а 
oraz działek w mieście 
т Prawy przycisk myszy 
— sterowanie kamerą 
(Р) -zatrzymanie gry 
S) -wybór mieszkańców 
miasta 

-widok miasta 
-wyjście do głównego 
menu gry 


Lewy przycisk myszy 
= opcje menu, 
budowa obiektów, 


lejowe oraz muzea. Zapewnia- 
my też opiekę medyczną. 

W szerokim zakresie zarzą- 
dzamy naszymi finansami, ści- 
śle kontrolując wydatki i do- 
chody. Gdy kupujemy działkę, 
sprawdzamy jej status. By na- 
być lepszą parcelę, podczas li- 
cytacji przebijamy oferty kon- 
kurentów, a jednocześnie sta- 
ramy się nie wydawać za dużo 
pieniędzy. Na nasze działania 
wpływają także zmieniające 
się pory dnia i nocy. 

W Monopoly Tycoon wyko- 
nujemy misje w miastach. Po- 
czątkowo budujemy sklepy 
i budynki mieszkalne. Z cza- 
sem scenariusze stają się trud- 
niejsze, a kontrolowane przez 
nas dzielnice powiększają się. 
| INSTALACJA | 
Program instalacyjny urucha- 
mia się po włożeniu płytki do 
napędu. Proponuje nam kata- 
log,w którym gra ma być zain- 
stalowana. Informuje nas rów- 
nież o ilości miejsca, jakie gra 
zajmuje na dysku. Pyta, czy za- 
instalować wersję minimalną 


czy maksymalną. Kopiowanie 
plików przebiega szybko. 


Planszę gry dowolnie obraca- 
my, przybliżamy i oddalamy, 
wybieramy widok z góry lub 
z boku. Miasto żyje własnym 


życiem. Mieszkańcy chodzą ро 
ulicach, samochody zatrzymu- 
ją się na światłach, a wszystkie 
te wydarzenia szczegółowo 
przedstawia trójwymiarowa 
grafika. Obsługa gry jest wy- 
godna: wszystkie polecenia 
wydajemy myszką. Rozgrywce 
towarzyszy pogodna muzyka. 
Gramy sami albo wybieramy 
wieloosobowy tryb zabawy. Do 
dyspozycji mamy trzy poziomy 
trudności. Dostępny jest także 
samouczek. Jest przydatny, gdyż 
menu gry zawiera dużo opcji. 


Zwycięstwo zależy od naszej 
strategii i pomysłowości.W za- 
leżności od tego, jakie budynki 
wznosimy na działkach, osła- 
biamy konkurencję і zdobywa- 
my fundusze. Tę samą misję 
rozgrywamy na wiele sposo- 
bów, więc Monopoly Tycoon 
zapewnia dużo zabawy. G 

ubolewają natomiast, że tak 
dobra strategia nie została 
wydana po polsku, a w dodat- 
ku za drogo kosztuje. ia 


У 


Po wciśnięciu klawisza (9) obserwujemy jednego z mieszkańców 
miasta. Patrzymy, czy woli nasze sklepy czy idzie do konkurencji 


GAME STATISTICS 
1 тшт ра. балан. sumen. ti ELSI сана 


Wykres 
| pokazuje 

| nasze 
dochody. 
Jak widać, 
firma zaczyna 
zarabiać 
prawdziwe 
pieniądze 


PLATFORMA TESTOWA: _ 


ў Producent: 
| Infogrames 


50% | bardzo dobra 
А Ciekawa strategia oparta па 
= | najbardziej znanej grze 
_ | planszowej świata. Dobre 
| wrażenie psuje brak polskiej 
wersji i okropna cena 


POMOC TECHNICZNA 


dostateczna 


Serwis telefoniczny 
Serwis online 
INSTALACJA 


| (0 prefiks 22) 51969 50 
| www.cdprojekt.com 
bardzo dobra 


Łatwość instalacji programu 
Informacja o ilości zajmowanego miejsca na dysku (ilość faktycznie zajęta) 
Informacja o ilości wolnego miejsca na dysku 

Odinstalowanie (wielkość pozostawionych plików) 

Podręcznik _ 

Język podręcznika 

Obsługa akceleratorów graficznych 


| bezproblemowa (РС) 
jest (99 MB) 


| bezproblemowe (2 MB) 
dobry 
| polski 


DZWIĘK - TEST МА 36 KARTACH DŹWIĘKOWYCH 


Sonata Crystal 4280 PCI e Golden Melody PCI Sound e Terratec 1816 N 
Terratec Integra 1 е Highscreen Sound Boostar 16 3D е Creative Blaster 16PCI СТ4810 


„Soundblaster 16 PCI СТА740 e Genius Sound Maker 3 DX 2 e Super Sound 32 32W-3D 


Miss Melody MF-719 Wave Melody e Trust Sound Expert 128 PCI e Terratec 128 i PCI 
Shuttle 30 64 Voice Wa e Sound Maker 128 XG PCIYNF e Aztech Platinium 3D 
Videologic Sonie-Storm e Terratec Sound System Base 1 е XLerate PCI Sound Card PnP 
Terratec KLerate Pro PCI Sound АЗ e Diamond Monstersound MX300 e YMF 724 Yamaha 
Creative AWE 64 Gold e Vobis-Soundboostar 32 Wave 3D e Aztech Galaxy Pro PCI 

Maxi Sound 64 Dynamic 3D e Malibu Surround 64 e TurtleB Montego A3D 

EWS 64 XL e Media Planet PCI cristal 4280 e Sound Blaster Live! Value model 4670 
Terratec Base 1/64 e Typhoon Golden 30 digital Audio PCI e Genius SoundMaker 64 


Yamaha Wave Force 192Х6 PCIU e ICUAUD-GW805 e Typhoon Easy Lite 3D Wave Impact | 


OBRAZ - TEST NA 36 KOMPUTERACH I KARTACH GRAFICZNYCH 


b | działa ө działa e działa 
b | działa e działa e działa 
| działa e działa e działa 
działa e działa e działa 
działa e działa e działa 
działa e działa e działa 
działa e działa e działa 
działa e działa e działa 

| działa e działa e działa, 
| działa е działa e działa 
| działa e działa ө działa 


Pentium 133/32 MB + ATI Expert@Work e STB Voodoo5 5500 PCI 

Pentium 133/32 MB + Guillemot Coguar Video Edition e STB Voodoo3 2000 PCI 
Pentium 133/32 MB + Diamond Viper V550 e Diamond Monster 3D Il 

Pentium 233 MMX/32 MB + ATI Expert Work e STB Voodoo5 5500 PCI 


Pentium 233 MMX/32MB + Guillemot Coguar Video Edition e STB Voodoo3 2000 PCI | 


Pentium 233 MMX/32 МВ + Diamond Viper V550 e Diamond Monster 3D II 
Pentium Il 350/64 MB + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP 

Pentium ІІ 350/64 МВ + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 АСР 

Pentium Il 350/64 MB + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 
Pentium Ill 500/128 MB + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP 

Pentium Ill 500/128 MB + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 AGP 


Pentium Ill 500/128 MB + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 ў 


AMD Athlon 600/256 MB + ATI Expert 2000 е STB Voodoo5 5500 AGP 

AMD Athlon 600/256 MB + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 АСР 

AMD Athlon 600/256 MB + Hercules Dynamite TNT е Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 
Pentium Ill 800/256 MB + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP 

Pentium Ill 800/256 MB + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 AGP 

Pentium Ill 800/256 MB + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 


Sterowanie 
Liczba opcji konfiguracyjnych 
Zapis stanu gr 


Jakość grafiki 
Dźwięk i muzyka 
Dialogi mówione 


Zakres fabularny i merytoryczny gry 


Regulowany stopień trudności 

Język gry 

Maksymalna liczba graczy (przy jednym komputerze/w sieci) 
Ocena częściowa 

Punkty dodatnie/ujemne 


OCENA JAKOŚCI 
CENA/JAKOŚĆ 
CENA DYSTRYBUTORA (zalecana przez wydawcę) 


niegrywalny е niegrywalny | 


niegrywalny e niegrywalny | 
niegrywalny e niegrywalny 
niegrywalny e niegrywalny | 
niegrywalny е niegrywalny | 
skokowy e skokowy 
% | skokowy e skokowy 
| | skokowy e skokowy 
6% | skokowy e skokowy 
skokowy e skokowy 
skokowy e skokowy 
skokowy e skokowy 
‚ | skokowy e skokowy 
skokowy e skokowy 
płynny e płynny 
płynny e płynny 
płynny e płynny 
% | dobra 
mysz, klawiatura 
brak 
w kazdym miejscu 


6% | niegrywalny e niegrywalny KT 


159,90 zł 


CENA ATRAKCYJNA (najniższa cena znaleziona przez redakcję w danym miesiącu) 


[115 zł Axis, Świebodzin, tel. (0 prefiks 68) 3827229 


Sposób wyliczenia parametru Cena/Jakość 


159,90 zł/4,58 = 34,69 = dostateczna 


Komputerr=fsfv 
| SLA 3/2002 


solt lejk. Salt Lake to amerykańskie miasto, w którym odbywają się właśnie zimowe igrzyska olimpijske 


mowa: 


Б 


Gra sportowa па РС | Najnowsza sportowa 


produkcja firmy Eidos, zamiast dostarczać nam 
emocji, tylko zakłóca olimpijski spokój 


Odbywające się raz na cztery 
lata zimowe igrzyska olimpij- 
skie to najważniejsze wyda- 
rzenie w sportach zimowych. 
Biorą w nich udział i walczą 
o medale najlepsi zawodnicy. 

Niestety już na początku tej 
gry przeżywamy zawód. Do 
wyboru mamy tylko sześć z 78 
konkurencji prawdziwej olim- 
piady: bieg zjazdowy, slalom 
specjalny, skoki narciarskie, 
snowboardowy slalom równo- 
legły, skoki akrobatyczne oraz 
dwuosobowe bobsleje. Brakuje 
tak widowiskowych zawodów, 
jak choćby saneczkarstwo. Nie 
ma też konkurencji łyżwiar- 
skich czy sportów zespołowych 
takich jak na przykład hokej. 
W grze nie wcielamy się 
w prawdziwych zawodników, 
a więc gdy wybieramy skoki 
narciarskie, nie staniemy na 


ЕЕЕ - sterowanie 


zawodnikami 


EE) - przyciski wykony- 
wania akcji 


podium jako nasz najlepszy 
olimpijczyk, Adam Małysz. 

Po wybraniu jednego z 16 
państw (nie ma wśród nich 
Polski) zaczynamy zawody. Na 
uwagę zasługują przede 
wszystkim skoki akrobatyczne. 
Przed startem w tej konkuren- 
cji wybieramy figurę, jaką 
chcemy wykonać, a podczas 
skoku na pasku przewijają się 
symbole klawiszy, które wci- 
skamy w odpowiednim mo- 
mencie. Skoki narciarskie pole- 
gają na wybiciu się w zazna- 
czonym miejscu, ustawieniu 
nart zgodnie ze wskazówkami 
pojawiającymi się na ekranie 


oraz wciśnięciu klawisza lądo- 
wania w odpowiednim mo- 
mencie. Niestety w locie nie 
mamy wpływu na skoczka. 
Najmniej interesujące są bob- 
sleje, w których w ogóle nie 
czujemy prędkości. 


Po włożeniu płyty z grą do na- 
pędu CD-ROM automatycznie 
uruchamia się program insta- 
lacyjny. Klikamy na Dalej, a na- 
stępnie wybieramy folder, do 


którego skopiowane zostaną 
pliki z grą. Teraz wybieramy 
rozmiar instalacji i folder gry 
w menu Start. Na koniec decy- 
dujemy, czy chcemy zainstalo- 
wać najnowszą wersję sterow- 
ników DirectX. 


Po udanym skoku narciarskim widzimy nasze noty 
wyświetlone na tablicy sędziowskiej. Niestety gdy 
lądowanie nam się nie udaje, są one bardzo niskie 


Zanim wsiadamy do bolidu, rozpędza 
odpowiednią szybkość, wciskamy {A} i wsiadamy. Jadąc lodową rynną, 
wykorzystujemy budowę toru do osiągnięcia największej prędkości @- 


= m 


L 


ж 


ту go, naciskając klawisz (2). Gdy osiąga 


W slalomie gigancie zaliczamy kolejno dwukolorowe 
bramki. Wciskając klawisz (2), wykonujemy 
energiczne skręty połączone ze skokiem 


| Komputer 


s Skoki akrobatyczne to widowiskowa 
ХІ dyscyplina. Rozpędzamy się na 

| rozbiegu, a następnie wybijamy ze 

| skoczni. W powietrzu wykonujemy 

| zaplanowane akrobacje i na końcu 
— lądujemy na śniegu 


W czasie zjazdu narciarskiego staramy | 
się osiągnąć dużą prędkość, więc nie 
wolno nam popełnić ani jednego błędu! 
Pamiętamy o tym, że ominięcie choć 

jednej pary tyczek © oznacza 
dyskwalifikację! 


| 
| 


Slalom równoległy to wyścigi snowboardowe, | 


w których ścigamy się z przeciwnikiem 6——— 
Wczasie igrzysk toczymy kilka takich pojedynków 


4 


Grafika stoi na średnim pozio- 
mie. Ładnie i wiernie odwzoro- 
wane zostały obiekty, na któ- 
rych rywalizujemy, jednak nie 
ma na nich widzów. Mimo że 
startujemy w igrzyskach olim- 
pijskich, nigdzie nie widzimy 
wiwatujących tłumów – tylko 
szare prostokąty udające ludzi. 
Na domiar złego cienie zawod- 
ników są źle wyświetlane. 

Dekoracja medalistów nie 
ma nic wspólnego z tą z olim- 
piady. Medali nikt nam nie 
wręcza, ale wiszą już na szy- 
jach zawodników. Bardzo sła- 
bo wygląda animacja ceremo- 
nii otwarcia igrzysk. Nawet na 
niej nie widzimy widzów ani 
sportowców. 

Sterowanie jest proste. 
Oprócz strzałek używamy tyl- 
ko dwóch klawiszy. 


W czasie zabawy przygrywa 
nam ciekawa muzyka. Podczas 
zawodów słuchamy wpadają- 
cych w ucho, żywych piosenek 
znanych zespołów rockowych 
i celnych uwag komentatorów. 
Niestety gra nie została wydana 
w polskiej wersji językowej, 
a bez dobrej znajomości angiel- 
skiego nie rozumiemy komen- 
tarzy do naszych poczynań. 
WERDYKT | 

RY odradzają zakup Salt La- 
ke 2002 ze względu na małą 
liczbę konkurencji i startują- 
cych krajów, a także brak 
prawdziwych zawodników. 
Igrzyska olimpijskie z zaled- 
wie sześcioma konkurencjami 
to lekceważenie graczy, a tego 

RY nie tolerują. Denerwują- 
ce błędy i brak polskiej wersji 
sprawiają, że w ogóle nie czu- 
jemy atmosfery wielkiego 
olimpijskiego święta. йй 


Podczas skoku zawodnik niepotrzebnie wymachuje rękoma, 
co nijak ma się do obowiązującej, idealnej techniki skoku. Niestety 
na jego zachowanie w czasie lotu nie mamy żadnego wpływu 
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Łatwość instalacji programu 


Informacja о ilości wolnego miejsca na dysku __ 
Odinstalowanie (wielkość pozostawionych plików) __ 
Podręcznik 

Język podręcznika 

Obsługa akceleratorów graficznych 
DŹWIĘK - TEST NA 36 KARTACH DŹWIĘKOWYCH 
Sonata Crystal 4280 PCI ө Golden Melody PCI Sound e Terratec 1816 N 


Maxi Sound 64 Dynamic 3D e Malibu Surround 64 e Turtle Montego A3D 


Yamaha Wave Force 192XG PCIU e ICUAUD-GW805 e T 


Informacja o ilości zajmowanego miejsca na dysku (ilość faktycznie zajęta) 
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phoon Easy Lite 3D Wave Im 
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Pentium 133/32 MB + ATI Expert@Work e STB Voodoo5 5500 PCI 
Pentium 133/32 MB + Diamond Viper V550 e Diamond Monster 3D II 
Pentium 233 MMX/32 MB + ATI Expert©Work e STB Voodoo5 5500 PCI 
Pentium Il 350/64 MB + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP 
Pentium Il 350/64 MB + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 AGP 


Pentium Ill 500/128 MB + ATI Expert 2000 е STB Voodoo5 5500 AGP 
Pentium Il 500/128 МВ + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 AGP 


AMD Athlon 600/256 MB + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP 


Pentium Ill 800/256 MB + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP 
Pentium Ill 800/256 MB + Elsa Erazor X е STB Voodoo3 2000 AGP 


OBSŁUGA 
Sterowanie 

Liczba opcji konfiguracyjnych 
Zapis stanu gr 
JAKOŚĆ GRY 


Pentium 133/32 MB + Guillemot Coguar Video Edition e STB Voodoo3 2000 PCI 


AMD Athlon 600/256 МВ + Elsa Erazor X e STBVoodoo3 2000 AGP 0 
AMD Athlon 600/256 MB + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 | 


Pentium 233 ММХ/З2МВ + Guillemot Coguar Video Edition e STB Voodoo3 2000 PCI | 0 
Pentium 233 MMX/32 MB + Diamond Viper V550 e Diamond Monster 3D II 


Pentium II 350/64 MB + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 | | 


Pentium Ill 500/128 MB + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 | € 


Pentium Ill 800/256 MB + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor32 | O 


Marna gra, która nie przystaje 
do nastroju wielkiego 
olimpijskiego święta. Zamiast 
wnią grać, lepiej pooglądać 
transmisje w telewizji 
| dostateczna 
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Jakość grafiki 
Dźwięk i muzyka 
Dialogi mówione pis 
Zakres fabularny i merytoryczny gry 
Regulowany stopień trudności 

Język gry 

Maksymalna liczba graczy ( 


Punkty dodatnie/ujemne 
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przy jednym komputerze/w sieci) 


Ocena częściowa 


% | mysz, klawiatura 
` | duża З ДУ Ан 
| tylko w niektórych miejscach | 3 
dostateczna | 
| dostateczna 


ў bardzo dobre |5 
_ 2% | angielskie SASA ©) | 
2% | niedostateczny |1 
_ 2% | jest AAA 0. 
2% (ай | 1 
| 0% | jeden/czterech 
dostateczna 3,14 
| dostateczna 3,14 

dostateczna 


CENA DYSTRYBUTORA (zalecana przez wydawcę) Е 129 zł 
CENA ATRAKCYJNA (najniższa cena znaleziona przez redakcję w danym miesiącu) | 121 zł Тотой, Warszawa, tel. (0 prefiks 22) 636 90 24 


Sposób wyliczenia parametru Cena/Jakość 


| тар ۷ 
3/2002 


129 2/3,14 = 41,08 = dostateczna 


"Gabriel to imię jedego z archani 


Langwedocji* dotyczących zakonu templariuszy 


TREŚĆ GRY 


Tytułowy Gabriel Knight jest 
badaczem zjawisk nadprzyro- 
dzonych. Książę Stewart oba- 
wia się klątwy i prosi go 
o ochronę. W nocy do zamku 
Stewartów zakrada się dwóch 
zakapturzonych mężczyzn, któ- 
rzy porywają książęcego syna. 

Gabriel natychmiast rusza 
w pościg. Ślad prowadzi do 
wioski Rennes-le-Chateau* we 
Francji. Z tą starożytną osadą 
związane są liczne legendy 
dotyczące pierwszej dynastii 


frankońskich władców — Me- 
rowingów — oraz templariu- 
szy, czyli zakonu francuskich 
rycerzy z Ziemi Świętej. W ro- 
ku 1308 zostali oskarżeni o he- 
rezję, a ich wielki mistrz Jakub 
de Molay spłonął na stosie. 
W Rennes-le-Chateau do dziś 
krąży legenda o skarbie zako- 
nu, który odnalazł tutejszy 
ksiądz. 

Szukając śladów zaginione- 
go dziecka, rozmawiamy z na- 
potkanymi osobami i zbiera- 
my dowody. Po pewnym cza- 
sie do śledztwa włącza się Gra- 
Ce — nasza asystentka. Opraco- 
wany przez nią program kom- 
puterowy służy do analizy 
zgromadzonych dowodów. 

Mamy dużą swobodę dzia- 
łania. To sprawia, że gra jest 
ciekawa, ale i trudna. Fascynu- 
je nas odkrywanie tajemnic 
Rennes-le-Chateau. Jeśli bacz- 
nie śledzimy rozgrywkę, znaj- 
dujemy kilka dodatkowych 


W 1891 roku tutejszy proboszcz 
znalazł dziwne pergaminy. 
Potem zaczął wydawać miliony 
na odnowienie kościoła 


A to niespodzianka! W miasteczku jest Mosely - policjant, którego znamy 


z pierwszej części gry. Tym razem szuka on skarbu templariuszy 


wątków, które nie mają wpły 
wu na zakończenie, ale zwięk- 
szają satysfakcję z zabawy. 


TECHNIKALIA 


Grafika w wysokiej rozdziel- 
czości jest ładna. Swobodnie 
przesuwając kamerę, obser- 
wujemy trójwymiarowy świat 
gry. Wedle upodobania doko- 
nujemy zbliżeń lub oglądamy 
akcję z oddali. 

Aby wydać polecenie, klika- 
my na obiekt i wybieramy iko- 
nę działania. Gabriel sam pod- 
chodzi do wskazanego miej- 
sca. Takie sterowanie jest wy- 
godne i daje ogromne możli- 
wości odkrywania świata. 
GROM nie podoba się jedy- 
nie sposób używania przed- 
miotów. Za każdym razem za- 
glądamy do plecaka i wybie- 
ramy obiekt, który zamierza- 
my wykorzystać. 

Ważne momenty gry przed- 
stawione są w przerywnikach 
filmowych. W pol- 
skiej wersji języko- 
wej bohaterowie 


Gabriel Knight 3 ] 


INFORMACJE O PRODUKCIE 

Producent Sierra On-Line Oce 
Polski wydawca Play it! = 
Cena 49 zł 

PLATFORMA I SYSTEM PCWin 95/98 

Wymagania sprzętowe Р 233,32 MB 

Obsługa akceleratora jest, nie wymagany 

Tryb wieloosobowy w sieci brak 

WYNIKI TESTU 

Poziom trudności bardzo wysoki 

Instalacja bezproblemowa 

Obsługa i działanie bezproblemowe 

Instrukcja dobra і > 
Grywalność bardzo wysoka i 
POZOSTAŁE PLATFORMY _ brak шо se] 


mówią po angielsku, a Чита- 
czenie pojawia się u dołu ekra- 
nu. Polskie napisy znajdują się 
również na większości tablic 
i szyldów, jakie widzimy 
w trakcie przygody. 

Przed rozpoczęciem zaba- 
wy warto poznać komiks — to 
wprowadzenie do przygody. 


3/2002 


przypomina prawdziwą 
osadę. Oto porównanie 
„zdjęcia z obrazkiem z gry 


Aby go obejrzeć, klikamy na 
Start/Programy/Sierra/Gabriel 
Knight 3 PL/GK3 Prolog. 


WERDYKT 


Gabriel Knight to świetna 
przygodówka o niebanalnej 
fabule i umiejętnie budowa- 
nym nastroju tajemnicy. Wiel- 
ka swoboda działania sprawia, 
że ta gra jest ciekawa, ale trud- 
na. GRY polecają ją przede 
wszystkim doświadczonym fa- 
nom przygodówek. ў 


Dzwonimy do księcia Stewarta, 
aby zdać raport z poszukiwań 


*Langwedocja to kraina historyczna w południowej Francji będąca przez tysiąclecia kolebką czarnej 
magii. Na tych terenach zamieszkiwali Merowingowie, katarowie, Wizygoci i templariusze 
"Miasteczko w południowej Francji. Wymowa: ren le szato 


Niebieski pasek @ | wskazuje siłę postaci. Gdy obniża się 


do zera, doktor Jekyll natychmiast spada 


Jekyll 8 Hyde 


Gra zręcznościowo-przygodowa na PC | Ta gra 
ma niewiele wspólnego z książkową opowieścią 
o doktorze Jekyllu i tajemniczym panu Hydzie 


[ TREŚĆ GR ) i zmienia go w bezlitosnego 


Doktor Jekyll prowadzi szpital 
psychiatryczny, w którym bada 
naturę człowieka. W wyniku 
tych studiów powstaje mik- 
stura, która wydobywa z każ- 
dego jego najgorsze instynkty 


zabójcę.W trakcie burzy szpital 
zostaje zniszczony i wielu pa- 
cjentów wydostaje się z za- 
mknięcia. Jeden z nich, Burn- 
well, porywa córeczkę doktora. 

Wcielamy.się w Jekylla i ru- 
szamy śladem porywacza. Na 


naszej drodze stają szaleni pa- 
cjenci i potwory. Szukamy klu- 
czy i dźwigni otwierających 
przejścia. W razie potrzeby Je- 
kyll przemienia się w Hydea 
i wykorzystuje jego umiejęt- 
ności, by uporać się z wrogami. 


Akcję oglądamy z ruchomych 
kamer. Trójwymiarowa grafika 
utrzymana jest w mrocznej 
konwencji. Kręte korytarze, 
powykrzywiane drzwi i prze- 
rażające wizerunki bohaterów 


Jekyll & Hyde | 


‘Jekyll i Hyde to bohaterowie powieści Roberta L. Stevensona Doktor Jekyll i mister Hyde. Wymowa: dżekyl end hajd 


INFORMACJE О PRODUKCIE tworzą posępny nastrój.W pu- 

Producent Стуо Interactive Ocena: dełku znajdujemy również grę 

Polski wydawca CD Projekt = Devil Inside. 

Cena 49 zł \ 

PLATFORMA І SYSTEM PCWin 95/98/Me 

Wymagania sprzętowe РІ! 400,64 MB WERDYKT | 

Obsługa akceleratora jest, wymagany | к 

Tryb wieloosobowy w sieci brak | Jekyll & Hyde to przeciętna gra : 

WYNIKI TESTU { zręcznościowa. Fabuła jest na- 

Poziom trudności średni ў імпа i upraszcza motyw zma- 

Instalacja bezproblemowa ў дай dobrej i złej natury czło- 

Obsługa i działanie bezproblemowe j | wieka. Ро kilku minutach zaba- 

рае ыан | va wy pryska nastrój strachu i nie- 
rednia i Ś ści 

POZOSTAŁE PLATFORMY brak _ m pewności budowany przez 


Uratowany pielęgniarz wskazuje nam drogę i wręcza klucz do drzwi oryginalną grafikę. EA 


Gra strategiczno- Tempo grze | 
ekonomiczna па PC | nadaje 
А dynamiczna 
Jako rzymski muzyka, 
namiestnik rozwijamy занро się 
. za w zależności | 
miasta w różnych загі 
częściach imperium wktórym | 
odbywa się |" 
wyścig 


Budujemy targowiska, szkoły 
i szpitale. Dbamy o mieszkań- 


ców, stawiając akwedukty i za- 
pewniając dostawy żywności. 


Screamer 2 


Gra wyścigowa na PC | Gdy w wyścigu walczymy 
o zwycięstwo, wszystkie chwyty są dozwolone 


‘Ang. Krzykacz. Wymowa: skrimer 


Handlujemy z przyjaźnie nasta- 
wionymi sąsiadami i wysyłamy 
legiony do walki z wrogami. 


С INIKALIA “ 


Prosta grafika pasuje do przed- 
stawionych w grze czasów sta- 
rożytnych. Nasze miasteczko 


tętni życiem: po ulicach wędru- 
ją tragarze, prefekci, treserzy 
lwów... Każdy z nich chętnie 
wyraża swą opinię o warun- 
kach życia. Instrukcja jest szcze- 
gółowa, ale zapisana jako plik 
w formacie pdf. Do gry dołą- 
czono płytę CD z ciekawą ency- 
klopedią starożytnego Rzymu. 


Cezar 111 to bardzo dobra gra 
strategiczno-ekonomiczna, 
która nie tylko bawi, ale i prze- 
kazuje wiedzę na temat staro- 
żytności. Rozgrywka wygląda 
podobnie jak w Faraonie, Kle- 
opatrze czy Zeusie. Jeśli lubi- 
my te strategie, kupujemy Ce- 


GG ) 


Zasiadamy za kierownicą jed- 
nego z czterech sportowych 
aut i walczymy o awans do 
wyższej ligi. Wyścigi odbywają 
się na całym świecie począw- 
szy od Finlandii, przez Egipt, aż 
po Kolumbię. Na każdej z tras 
panują inne warunki. 


Wyścig oglądamy z kamery 
umieszczonej za samochodem 
lub w jego wnętrzu. 


Gonitwa dostarcza wrażeń, zaś 
przeciwnicy są wymagający. Fl 


zara Ill: dostaniemy więcej po- ў 

Cezar 111 | GONE BN кут пака Screamer 2 | 
INFORMACJE O PRODUKCIE w Imperium Rzymskim. 8 INFORMACJE O PRODUKCIE 
Producent Sierra On-Line Producent Milestone 
Polski wydawca Play it! Polski dystrybutor CD Projekt і 
Сепа 49 zł Cena 19,90 zł і 
PLATFORMA I SYSTEM PCWin 95/98 PLATFORMA I SYSTEM PCWin 95/98 | 
Wymagania sprzętowe Р 90,16 МВ Wymagania sprzętowe Р 166,16 МВ 7 i 
Obsługa akceleratora brak Obsługa akceleratorów © jest, nie wymagany | 
Tryb wieloosobowy w sieci brak Tryb wieloosobowy w sieci jest, dla 4 graczy { 
WYNIKI TESTU WYNIKI TESTU i 
Poziom trudności średni Poziom trudności średni | 
Instalacja bezproblemowa Instalacja bezproblemowa | 
Obsługa i działanie bezproblemowe Obsługa i działanie bezproblemowe i 
Instrukcja mierna | | Instrukcja dobra і 
Grywalność wysoka i А Grywalność wysoka 
POZOSTAŁE PLATFORMY _ brak bardzo dobra j Budowa koloseum poprawia POZOSTAŁE PLATFORMY brak 


nastroje mieszkańców 


Gra strategiczna na PC | Przepowiednia mówi, 
że mamy tylko 100 lat, by przygotować nasz lud 


na najazd okrutnych Hiszpanów. 


dobrze wykorzystać ten czas i zmienić bieg historii 


Y radzą, jak 


NAJWAŻNIEJSZE INFORMACJE 


Ang. leokracja. Wymowa: tijokrasi. Teo racja oznacza ustrój, w którym władzę sprawują kapłani 


Instalujemy i usuwamy grę 


Folder docelowy x] 


Program Theocracy PL zostanie zainstalowany w podanym 
folderze: 


( і CAgyAT heocracy 


z grą ©. Następnie klikamy 

[ па przycisk Eas] a potem 
na ==], Rozpoczyna się 
instalacja gry. 


Przenosimy się do 
Ameryki Południo- 
wej, do czasów 
Azteków, Majów 
i Olmeków. Świat jest 
rzepełniony magią, Я Я : ; 
рая Kiedy pojawia się komu- 


wymagane miejsce na dysku: 251 MB 


Я 
і 
| 
і 


| minigry 


Wymagania: 


| I mityczne stwory. 

| Naszym celem jest 

| zjednoczenie państwa, 
zanim na wybrzeżu 
wylądują hiszpańscy 
kolonizatorzy. 


Procesor P233, 64 MB pamięci 


RAM, DirectX 7, 251 MB miejsca 


na twardym dysku 


Włączamy nasz komputer 


i wkładamy do czytnika | 


CD-ROM płytę dołączoną do 


tego numeru GIER.Program | 
płyty uruchamia się automa- | 


tycznie. Na ekranie pojawia 
się menu 


Jeśli program płyty nie 

zaczął działać samoczyn- 
nie, uruchamiamy go ręcz- 
nie. W tym celu na pulpicie 
Windows dwukrotnie klika- 
my na ikonę [Méikomouer, 
Otwiera się okno, w którym 
klikamy na ikonę: 


Teraz klikamy dwa razy na 


ikonę: 
cą 


aułorun.exe 


“1 табог 


przycisk ©. Po chwili w oknie 
pojawiają się wyniki testu. Se- 
sygnalizuje, czy mo- 
żemy grać. Czerwona lampka 
sygnalizuje, że nasz komputer 
jest za wolny. Lampka żółta to 
ostrzeżenie: da się grać, ale gra 


nie będzie działać płynnie. || 


Wymagania 


233 MHz 
64 MB 


EJ Szybkość procesora 
@ Ilość pamięci ВАМ 
uf System operacyjny 
£B Wersja DirectX 5.0 
{ Karta dźwiękowa jest 
% Szybkość napędu CD-ROM 8х 


zo Miejsce na dysku 251 MB 


estujemy nasz komputer, | | 

aby sprawdzić, czy jego pa- | | 
rametry spełniają wymagania | | 
gry. W tym celu klikamy па] 


Windows 98 


Wolne miejsce na dysku: . 


2048 MB 


Kliknij przycisk 'Dalej' aby kontynuować. 


< wstecz Dalej > Zakończ 


Lampka zielona oznacza, że pe- 


| cet spełnia wymagania gry. 


Даву okno, klikając 
na przycisk ZWN], 


Aby zainstalować grę, klika- 


my na przycisk ©. Na ekra- 


Twój komputer 


908MHz СОК 


CV2048 MB 
EN2048MB 1 


Można grać. Komputer spełnia wymagania gry 
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nie pojawia się okno progra- 
mu instalacyjnego gry Theo- 
cracy. Klikamy teraz na 
[Ева З. Jeśli chcemy, wybiera- 
my folder, do którego program 
instalacyjny skopiuje pliki 


nikat o pomyślnym za- 
kończeniu instalacji, klikamy 
na przycisk [23] Gra zo- 
stała poprawnie zainstalo- 
wana na naszym pececie. 


7 Aby zamknąć menu płyty, 
klikamy na ikonę үү pra- 
wym górnym rogu ekranu.Po 
zamknięciu programu płyty 
uruchamiamy grę. 


Usuwamy grę Theocracy 
z twardego dysku 


Klikamy kolejno na asma] 

[E Boga (Z Theocracy FL 
g Otwiera 
się okno 


sud program С ЕСС E EN 


Ө Ten program usunie grę Theocracy PL z Twojego komputera. Kliknij ОК" aby kontynuować. 
| | 


Rada GIER: Aby ponownie 
uruchomić płytę znajdującą 
się w napędzie CD-ROM, 
klikamy na jego ikonę pra- 
wym przyciskiem myszy, 
a następnie z menu, które się 
rozwija, wybieramy opcję 


Autoodtwarzanie|, 


Program pyta nas, czy chce- 

my usunąć grę Theocracy 
PL.Klikamy na przycisk 

Program usuwa grę z na- 

szego komputera, kasując 
przy tym folder, w którym zo- 
stała zainstalowana gra, wraz 
z całą jego zawartością. 


Uruchamiamy i obsługujemy grę 


Po kliknięciu па” opcję 
ШШ na ekranie po- 
czątkowym przechodzimy 
do kampanii. Na ekranie 
z informacjami o niej widzi- 
my opcję powtórzenia tek- 
stu © ,zatrzymania przewi- 
jania ©, rozpoczęcia roz- 
grywki © oraz powrotu do 
menu ©. Podczas gry 
otrzymujemy wiele zadań 
przedstawianych w taki 
sposób. Najważniejsze w tych informacjach są: nazwa pro- 
wincji, gdzie mamy wykonać zadanie, termin wykonania i cel 
podany na końcu komunikatu. 


Gdy uruchamiamy grę, pojawia się 
ekran z opcjami. Klikając na samo- 
uczki ©, oglądamy filmy pokazują- 
ce, jak toczyć bitwy i gospodarować. 
Kroniki © pozwalają przećwiczyć 
zdobyte umiejętności. Jeśli zamie- 
rzamy rozpocząć kampanię, Any 
na opcję Przepowiednia ©. Jeśli 
chcemy, wybieramy grę dla kilku 
osób ©. Opcja Pomoc © przydaje 
się, gdy chcemy dokładnie poznać 
świat gry. Uruchamiając Wstęp ©, 
odtwarzamy animację, która wita 
nas po uruchomieniu gry. Wychodzi- 
my z gry, klikając na ©. 


© © © © 
Ў, = 


RSE stamy z menu gry i poznajemy mapę 


W górnej części mapy królestwa znajduje się pa- Tylko w m oknie włączamy i i wyaczamy upływ 
sek ikon. Służą one do: wyjścia z gry Ф, zapisa- czasu © oraz zmieniamy szybkość gry € 

nia jej stanu © i wejścia do menu opcji © Klikając Menu informuje nas także, jak dużo mamy klej- 
na ikonę © otrzymujemy informacje o prowincji, поібу © oraz jaką ilością many (energii magicz- 
którą wskazujemy, a dzięki ikonie © informacje пеј) dysponują kapłani poszczególnych szkół ma- 
o limitach towarów wywożonych z danej prowincji. gii. Kolejno są to szkoły słońca ©, księżyca ©, 
Klikając na ikonę ©, otwieramy menu dyplomacji. gwiazd Ф, natury © oraz duszy © 


39 klawisz {©} lub kli- 
kając na ikonę opcji, przecho- 
dzimy do ekranu, gdzie ustawia- 
my głośność efektów dźwięko- 
wych © i muzyki ©. Określamy 
też reakcje na zdarzenia w pro- 
wincjach. Włączając znacznik 
' | бе w pierwszej kolumnie ©, powo- 
e 200 нава ай dujemy, że gra zatrzymuje się, 
Ў gdy następuje wskazane zdarze- 
nie. Gdy wybieramy znacznik 
А ў z drugiej kolumny ©, czas zwal- 
AO наны дар nia po zajściu danego wydarze- 
O A “вед ca аба ак і nia.Wybierając trzeci znaczek ©, 
200 =. ў zostajemy tylko poinformowani 
; o zdarzeniu w oknie, gdzie poja- 

wiają się informacje o szczegól- 
nych zdarzeniach w prowincjach. 
Natomiast czas nie zwalnia. 


Królestwo podzielone jest na prowincje і połączone | 

siecią dróg. Jeśli jakaś prowincja nie jest połączona 

| traktem z naszym terytorium, nie atakujemy jej, ale też 

| wróg nie najeżdża naszych włości. Przesuwające się po 

| mapie punkty © to karawany i wojska.W oknie Ф poja- | 
wiają się wiadomości o zdarzeniach w prowincjach oraz 
nazwy prowincji wskazanych kursorem myszy. 


да j prowincji widzimy menu Ф, таре «Ф, pa- ац зум ча у, 

sek boczny ©, gdzie pojawiają się informacje оле górnemu menu na ekranie prowincji М górnym те menu widzimy ikonę karawany Ф. 
o wskazanych budynkach i jednostkach, oraz pasek dol- przechodzimy do ekranu królestwa Ф, menu Oprócz tego znajduje się tam data ©) — (rok poda- 
ny, gdzie pojawiają się informacje o ikonach, które opcji Ф, różnych widoków mapy prowincji @,іп- пу jest według kalendarza europejskiego, a mie- 
wskazujemy kursorem. Jeśli chcemy widzieć większy formacji o zasobach prowincji ©, okna formacji  siąc i dzień według kalendarza azteckiego), liczba 
kawałek mapy, chowamy pasek, klikając na ikonę ®. oddziałów wojskowych ©, okna budowy ©. jednostek klejnotów Ф i many ©. 


Posługujemy się systemem pomoc 


Na ekranie królestw 
i na ekranie prowincji 
mamy dostęp do sys- 
temu pomocy gry. By 
się do niego dostać, 
wciskamy (FE). 
Znajdujemy tutaj in- 
formacje uzupełnia- 
jące porady zawarte 
w samouczkach. Do- 
wiadujemy się o go- 
spodarowaniu ©), prowadzeniu dyplomacji ©, właściwo- 
ściach budowli € » „cechach oddziałów wojskowych, wyrobni- 
ków i niewolników ( J, kapłanach, czarach i magicznych 
przedmiotach Ө. GI Y zalecają zapoznanie się z tymi infor- 
macjami przed SR rozgrywki. 


Zapisujemy i wczytujemy stan gr 


Grę wczytujemy z menu 
początkowego, wybiera- 
jąc opcję BEE. Następ- 
nie klikamy na zapisany stan 
rozgrywki i przenosimy się 
na ekran królestwa. 


3/2002 j 


1 Na ekranie królestwa wybieramy ikonę zapisu Ў i przecho- 
dzimy do okna, gdzie wybieramy wolne miejsce ©. Program | 


proponuje nazwę zapisywanego stanu gry — jest to data. Zmie- 
niamy ją, wpisując własną i zatwierdzamy, klikając па @— 


| Kdfiputer = БЕ 


Преосгасу 


W czasie gry Na ekranie prowincji 
EEA - pomoc 

[--| - zatrzymanie gry 
strategiczny 


jesc] — wyjście z gry lub z ekranu 


prowincji 
FE} – otwarcie okna informującego 
o prowincji 


m- 
“ў — cel misji 


— okno budowy 
{©} — wejście do menu zmiany 


— uaktywnienie zaklęć 1 
opcji gry ке – 


Najważniejsze budowle Atlan 


Każda prowincja ma odrębną gospodarkę. Nie ma stolicy, której upa- 
dek spowodowałby zniszczenie naszego państwa. Jednak im dłużej 
władamy prowincją, tym lepiej jest ona rozwinięta gospodarczo 
i tym boleśniejsza staje się jej utrata. 


Najważniejsze budynki gospodarcze 


Poręba — umieszczamy ją pod lasem. 
Zwiększa zapasy drewna, dając zatrudnie- 
nie maksymalnie czterem niewolnikom lub 
drwalom, którzy pracują wydajniej. Koszt 
jej budowy to 100 jednostek drewna. 


Duże gospodarstwo — zatrudnia do 15 nie- 
wolników lub wydajniejszych od nich rolni- 
F ków. Duże gospodarstwo produkuje kuku- 

“І rydzę. Budowa tego obiektu kosztuje 220 
jednostek drewna. 


Chata rybacka — umieszczamy ją na brzegu 
morza lub rzeki. Pracuje w niej do sied- 
| miu niewolników lub wydajniejszych od 
nich rolników. Produkują ryby (liczące się 
jako mięso). Koszt budowy to 210 drewna. 


Warsztat złotniczy — wytwarza klejnoty. 
| Z jednej jednostki jadeitu tworzy klejnot. 
Gdy dostarczamy dwie jednostki jadeitu 
i dwie złota, dostajemy sześć klejnotów. 
Koszty budowy: 160 drewna i 220 kamienia. 


Zagroda lam — kształci się w niej poganiacz 
lam, który następnie hoduje te miłe zwie- 
rzęta.Koszt wzniesienia zagrody lam wyno- 
| si: 190 jednostek drewna oraz 140 jedno- 
stek kamienia. 


Ferma — zatrudnia do czterech niewolni- 
| ków lub rolników, którzy pracują znacznie 
wydajniej. Ferma dostarcza nam mięsa. 
| Koszt budowy tego obiektu wynosi 130 
jednostek drewna. 


Krąg narodzin 


Znajdujemy go w każdej prowincji. Pojawiają się w nim nowi miesz- 
kańcy prowincji oraz wyszkoleni wyrobnicy i żołnierze, 


EEE – wybór widoku 


prowincji: normalny/z lotu ptaka/ 


zarządzanie formacjami 


uaktywnienie zaklęć 2 


— uaktywnienie zaklęć 3 
— uaktywnienie zaklęć 4 
— uaktywnienie zaklęć 5 
— uaktywnienie zaklęć 6 
[ЧЧ — zaznaczenie 


wszystkich bezrobotnych 


niewolników 


299) - zaznaczenie wszystkich 
jednostek wojskowych 


Najważniejsze budynki wojskowe i administracyjne 


W budowlach wojskowych szkolimy żołnie- 
rzy, hodujemy jaguary i konstruujemy ma- 
chiny wojenne. Budowle administracyjne 
ułatwiają zarządzanie prowincją. 


Duże koszary — szybko 
>| szkolimy w nich nie- 
| wolników w każdej 
4 specjalności wojsko- 

RZA] wej. Specjalności zmie- 
niamy dowolnie: Szkolenie szermierza trwa 
50 dni, włócznika — 45, a łucznika — 60 dni. 
Koszt budowy dużych koszar to: 380 drew- 
na, 280 kamienia i 180 klejnotów. Budowa 
wymaga udziału budowniczego. 


Pałac — w pałacu za- 
= | trudniamy rządcę pro- 
„| wincji i rozbudowuje- 
my centrum szkolenio- 
—| we, by zarządzać szko- 
leniem wyrobnikówi i żołnierzy. Szkolimy tak- 
że zwiadowców i kupców. Koszty budowy: 
760 drewna, 560 kamienia, 360 klejnotów. 
Budowa wymaga udziału budowniczego. 


Nie budujemy ich. Znajdują się w prowin- 
cjach, gdzie występują surowce. Po pewnym 
czasie wszystkie kopaliny się kończą, więc 
rozsądnie nimi gospodarujemy. 


Kopalnia jadeitu — zatrudnia do 20 niewol- 
ników lub górników, którzy jako wolni lu- 


“| dzie pracują znacznie wydajniej. Jadeit przy- 


daje się do wyrobu klejnotów. 


Piramid 


"| nów, ale także arcykapłanów. W świątyniach 


Î nia,540 klejnotów — budowa wymaga udzia- 
“І łu budowniczego. Koszt małej piramidy: 720 


E od рў do [ў - utworzenie od- 
działu z wybra- 
nych jednostek 

до [ў — uaktywnienie oddziału 
— przejście do walki w prowincji 
— zmiana formacji oddziału, 
zdrowe jednostki stają 
z przodu 
Spacja — otwarcie okna bocznego 


Dom cudów — 2 50 jed- 
`Î nostek drewna i pięciu 
ludzi tworzy balistę. 
Warsztat zatrudnia 10 
ludzi. Koszt budowy: 
280 dana 360 kamienia, 180 klejnotów. Bu- 
dowa wymaga udziału budowniczego. 


"| szkoli niewolników na 
С treserów kotów, którzy 
hodują jaguary i do- 
2 wodzą nimi podczas 
bitwy. Koszty budowy: drewno — 30, kamień 
= 120, klejnoty — 120. Budowa wymaga 
udziału budowniczego. 


Zbrojownia — wytwa- 
rza łuki i strzały. Bez 
4 niej nie da się szkolić 
f łuczników. Zbrojownia 
podaje skład i liczeb- 
ność armii w prowincji. Koszt budowy: 290 
drewna, 160 kamienia, 90 klejnotów. Budo- 
wa wymaga udziału budowniczego. 


Kamieniołom — zatrudnia do 20 niewolni- 
ków lub górników (którzy pracują wydajniej). 


Kopalnia złota — zatrudnia do 20 niewolni- 
ków lub górników (którzy pracują wydajniej). 


Kształcimy w nich kapłanów słońca, księżyca, 
gwiazd, ducha i natury. Każda z religii ma 
własne piramidy w dwóch odmianach: wiel- 
kie i małe. Wielkie kształcą nie tylko kapła- 


składamy ofiary z niewolników, aby odbudo- 
wać moc magiczną kapłanów. Koszt budowy 
wielkiej piramidy: 720 drewna, 1000 kamie- 


drewna, 720 kamienia, 360 klejnotów. Budo- 
wa wymaga udziału budowniczego. 


Poznajemy ludność Atlan 


Społeczność Atlan t 


si 


orzą niewolnicy, wyrobnicy і żołni 


_ 2 а „A 
erze. Wszyscy żołnierze opi- 


ў 


sani są cechami: doświadczeniem © wpływającym па pozostałe cechy, punktami 
zdrowia ©, wytrzymałością ©, siłą ataku © i punktami obrony ©.Wojowni- 
cy noszą magiczne przedmioty © podwyższające współczynniki. Wojskowi nie 
używają wszystkich broni. Gdy łucznik dostaje miecz, nie robi z niego użytku. 


Złotnik kształci się 
w średniej lub dużej 
szkole. Wytwarza dla 
nas klejnoty. 


Budowniczy pobiera na- 
uki w szkole średniego 
rozmiaru. Buduje niektó- 
re budynki. 


Wojskowi na naszych usługach 


Szermierz 


szkolony 


w koszarach, 
skutecznie 


walczy 


z wojskami 


wroga 


w zwarciu. 


Jaguar 


pozostawio- 
ny bez kon- 
troli rzuca się 
na własne 


wojska. 


Słucha tylko 


hodowcy. 


nasi poddani pracują. 


га 


Hodowca lam szkolony 
jest w zagrodzie lam. 
Później kieruje stadem, 
które sam hoduje. 


Włócznik 
walczy 


wręcz ina 


odległość. 
Ma znacznie 


mniejszy 


zasięg niż 
łucznik. 


Hodowca: 


szkolimy go 
w zagrodach 
jaguarów. 


Zwierzęta 
słuchają go, 


gdy są znim 


w grupie. 


Podczas wydawania rozkazów na mapie prowincji 
upływ czasu jest wyłączony, pomimo iż widzimy, że 


Otwieramy menu budowania i wskazujemy bu- 
dynek, który chcemy wznieść ©. Szukamy odpo- 
[wiedniego miejsca. Gdy kontur jest zielony ©, klika- 


my na wybrany teren. Jeśli wybieramy budynek pro- 
dukcyjny, stawiamy go jak najbliżej magazynu ©, 


aby tragarze mieli krótką drogę do pokonania. 


Pracownicy cywilni 


Rolnik kształci się 
w szkole dowolnych roz- 
miarów. Pracuje w go- 
spodarstwie, na fermie 
lub w chacie rybaka. 


Lama dorasta w zagro- 
dzie lam, a później jest 
wykorzystywana do 
transportu. 


Łucznik 
atakuje 
wroga 

z daleka. 
Aby szkolić 
łuczników, 
budujemy 
zbrojownię. 


Balista 
budowana 
w domach 
cudów, 
strzela 
wielkimi 

i groźnymi 
strzałami. 


Drwal kształci się nawet 
w małej szkole. Pracuje 
na porębie i pozyskuje 
drewno, z którego wzno- 
simy budowle. 


Kupiec: szkolimy go w pa- 
łacu. Zapewnia pobiera- 
nie i oddawanie właści- 
wego towaru. 


Dowódca 
powstaje 
przez 
awansowanie 
wojownika. 
Dowodzi 
oddziałem, 
zmienia szyk. 


Kapłan: 
szkolimy 

go w świąty- 
ni. Kapłan zna 
cztery czary, 
natomiast 
arcykapłan — 
sześć. 


Górnik zdobywa wy- 
kształcenie w szkole. 
Pracuje w kamienioło- 
mach i kopalniach zło- 
ta oraz jadeitu. 


Rządca nadzoruje 
przydzielanie niewol- 
ników i wyrobników 
do różnych prac. 


Zwiadowca: 
szkolimy 

go w pałacu. 
Ten żołnierz 
nie walczy, 
ale wykrywa 
jednostki 
wroga. 


Bohater 
przyłącza się 
do nas po 
wykonaniu 
niektórych 
misji lub 
zajęciu 
terytoriów. 


Wznosimy budynki | 


Zanim przystępujemy do budowy, w oknie informacji o prowincji sprawdzamy, czy тату w niej odpowied- 
nią ilość surowców oraz bezrobotnych budowniczych i niewolników. 


Gdy klikamy, tworzymy pl 


ac budowy. Zatrudnia- 


my budowniczych © oraz niewolników ©, kli- 
kając na strzałki Ө. Część z niewolników pracuje na 
budowie ©, a część przynosi materiały ©. Na bu- 
dowie zatrudniamy także przynajmniej jednego nie- 


wolnika w roli tragarza. 


k 


Upłynęło 129 dni i budynek jest gotowy. Jeśli nie 


w 


wydajemy innych rozkazów, niewolnicy zatrud- 


pracę w gospodarstwie. 


nieni przy budowie automatycznie rozpoczynają 


а 


Пребсгасу, 
Zatrudniamy rządcę Przesyłamy towary i wojska 


Rządcę zatrudniamy w pa- | Większość prowincji ma tylko niektóre surowce. Do transportu” 
łacu, klikając na pasek ©. | towarów między nimi używamy karawan złożonych z hodowcy 
Płacimy za niego 150 klejno- | lam, lam i kupca, który zapewnia ładowanie i wyładowywanie 
tów. Za kolejne 100 klejnotów | towarów. Wojska i specjalistów również wysyłamy jako karawa- 
{| budujemy centrum kształce- | пу, ale nie wymagają one obecności lam. 
nia. Pamiętamy, że decyzjom 
rządcy nie podlega kształce- Zaznaczamy hodowcę [ 
nie kapłanów, hodowców lam z lamami i kupcem, wy- 
i treserów kotów, a także pro- | bieramy opcję stworzenia 
| dukcja balist. . karawany © i wskazujem 
Ё A miejsce na mapie. Potem 
SES wprowadzamy do karawa- 
ESE: ny ludzi i zwierzeta, klika- 
jac na namioty prawym 
przyciskiem myszy. 


Й 


Mieszkańcy * 
j Armia" o ©, Же Ж 


5; Przyrost maturalny Я 


Przechodzimy do тару 

królestwa, gdzie w pro- 
wincji pojawia się ikona 
karawany EFA. Klikamy na 
nią dwukrotnie lewym 
przyciskiem myszy i wy- 
bieramy towary, jakie ka- 
rawana zabiera ©. Zwra- 
camy uwagę na stan ma- 
gazynów ©. 


o VA “а БІ 


<nie Zebrano ` 
U Б J Produkcja Żywności - 


КА ) = 
qe 


e D EL ор: ALI, À "REZ Wskazujemy pro- 
: KAY); і RWE RON ў wincję docelową ©- 
i dajemy karawanie po- 
lecenie pozostawienia 

oraz surowców. Używając suwaków Ф, decydujemy o liczbie robotników zatrudnionych na bu- | w niej towarów i na- 
dowach © i liczbie szkolonych niewolników ©.Okno © informuje o liczbie wolnych miejsc pra- | wiązania stałego połą- 
cy w każdej z kategorii. Dowiadujemy się też o produkcji miesięcznej ©, zgromadzonych zapa- | czenia handlowego ©- 


Szkolimy wyrobników 


W szkołach kształcimy niewolników w wybranym zawodzie. Gdy wykwalifikowani robotnicy 
przestają być przydatni, degradujemy ich do poziomu niewolnika i szkolimy w innym zawodzie. 


4 „Ej TRS E || 


Т wówczas, gdy wznosim 2: zbudowaniu szkoły wysyłamy do niej | i drugiej prowincji ©. Zaznaczamy, gdzie karawana ma się 
nek, wybieramy szkołę z opcji budowy. Za- niewolników Ф. Gdy budujemy centrum || żywić: w obecnej prowincji ©, w tej, do której zmierza Ө, czy 
nim powstaną fundamenty szkoły małej lub | edukacji w pałacu, zarządzamy szkoleniami | też w obu (oba pola niebieskie). Przed rozpoczęciem handlu 
średniej, decydujemy, kogo kształcimy Ф---- z ekranu informacji o prowincji. ustawiamy limity towarów chronione przed wywozem ©. 


Wyznaczamy towary, jakie będziemy ładować w jednej © 


Rozmowy dyplomatyczne prowadzimy tylko z tymi państwami, z którymi nasze graniczne prowincje połą- 
czone są drogami. Dyplomacja to także sposób na pokojowe powiększenie państwa. 


арна азва: ЖТТ 


BS AE 
| 1 Wybieramy państwo, z którym chcemy prowadzić By rozmówca zdecydował się na sojusz, proponu- Przeciwnik przyjął ofertę. Zawarcie przymierza 


rokowania ©.Teraz wybieramy propozycję utwo- jemy mu klejnoty. Jeśli odrzuca naszą propozycję, oznacza, że po 10 latach jego ziemie zostaną po- 
|rzenia sojuszu dyplomatycznego ©. klejnoty wracają do naszego skarbca. kojowo przyłączone do naszego państwa. 
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Toczymy wojn 


W wyniku wojen szybko powiększamy nasze terytorium. Podczas bitwy czas gry zostaje zatrzy- 
many. Nie spieszymy się zatem — ani nasze posiłki, ani odwody przeciwnika nie nadciągają 
w trakcie starcia! Wszystko rozstrzyga się siłami obecnymi na miejscu. 


Tworzymy i formujemy oddział ; 
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ae کے‎ 588 R спан засваен 
Oddział tworzymy wtedy, gdy тату do- Teraz zaznaczamy grupę żołnierzy, wśród 
wódcę. Zwykle jest nim bohater. Jeśli jednak której nie ma cywilów, balist ani dwóch do- 
go nie mamy, awansujemy prostego żołnie- | wódców. Inaczej oddział nie powstaje. Balisty 


rza, klikając na ikonę Ф--------- ——! дгиријету osobno. 


| Э Po wybraniu żołnierzy liczebność oddziału Teraz mamy oddział, który zmienia front 
|2 pojawia się w oknie Ф. Klikamy па Gru- о 45 stopni w lewo @ iw prawo @,a tak- 


|риј ©. Wszystkie zaznaczone typy oddziałów | że zmienia formację ©. Aby ustawić formację 
przeglądamy, przewijając pasek $———— początkową, klikamy na ikonę formacji ©. 


| “ 


| 5 W tym oknie ustawiamy szyk oddziału, korzystając z gotowych wzorów ©. Jeśli c 

| dać do oddziału więcej żołnierzy, klikamy na ikonę Indianina ©.Widzimy wówczas wszystkich 
wojaków przebywających w prowincji, a jeszcze nie przydzielonych do oddziałów. Przeciągając 
ich na ikonę dowódcy ©, dołączamy ich do armii. 


Rzucamy czary 


Czary dzielą się na ofensywne, rzucane na przeciwnika i zadające mu stra- 
ty oraz obronne wzmacniające naszą armię. 


Wybieramy kapłana 
słońca @, wska- 
zujemy czar obronny, 
który chcemy rzucić ©, 
i wskazujemy żołnierza, 
który zostanie poddany 


czarowi Ө. Kapłan za- | Ж т 3 | GR Ж 36 
czyna tańczyć, przygo- ? ; Жы, 


Dowodzimy w bitwach 


Przeciwnik chowa się 

w krzakach i lasach, 
więc dostrzegamy go 
w ostatniej chwili. Często 
o jego obecności świad- 
czą jedynie chorągiewki 
symbolizujące jego od- 
działy @. Podczas marszu | 
nie rozciągamy wojsk, by 
nie wpaść w zasadz- 
kę. Gdy wykorzystujemy | 
zwiadowcę, zwiększa się E 
nasze pole widzenia. 


Wniektórych prowin- 
cjach mamy dokład- 
nie określony cel. Nie 


przeciwnika, staramy się 
tylko wykonać posta- 
wione zadanie. Dzięki te- 
mu walka trwa krócej. 


Podczas walk nie zaj- 

mujemy budynków. 
Jeśli wygrywamy bitwę, 
i tak automatycznie je 
zajmujemy. Gdy przegry- 
уату, i tak wróg je od- 
zyska. Nie mordujemy 
cywilów. Nie biorą oni 
udziału w walce, a po 
zdobyciu prowincji stają Ё 
się naszymi poddanymi. 
Wyjątkiem jest niszczy- 
cielski najazd. 


Po bitwie zbieramy magiczne przedmioty pozostawione 
| Fprzez przeciwników ©. Wybieramy bohatera lub żołnierza 
i klikamy na przedmiot leżący na ziemi. Jeśli żołnierz nie może 
go używać, przedmiot staje się zielony. 


% | 
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towując czar. Powinien Ё. Ponieważ żołnierz wchodzi w skład Czary ofensywne rzucamy tak samo. 
mieć wystarczającą ilość | - ХЕРТА ЕЕ - oddziału, cały oddział zostaje wzmoc- Część działa miejscowo, inne zadają 


many słońca Ө. А а zd niony czarem. 


mniejsze obrażenia wielu przeciwnikom. 
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Gra strategiczna na РС] 
Battle Realms to oryginalna gra. 
Zwycięstwo odnoszą w niej dowódcy 
> stosujący nietypowe taktyki. GRY 
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A grenan najciekawsze 
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Wybieramy chłopską chatę ©, klikając na nią, po czym pra- 
wym przyciskiem myszy klikamy na dojo ©, gdzie żołnierze 
szkolą się w walce wręcz. Odtąd każdy nowy chłop, 
wia się we wskazanej chacie, automatycznie przechodzi do 
dojo i rozpoczyna tam szkolenie na włócznika. 


W ten sam sposób łączymy strzelnicę z pracownią alche- 

i na końcu cyklu mamy samuraja — najsilniejszą 

jednostkę w klanie Smoka. Po wyszkoleniu kierujemy go do 

świątyni lub fabryki ogni sztucznych, aby zdobył jedną 

Kenji да | z dwóch dodatkowych umiejętności. 
ma przed 
sobą trudne 
zadanie: 
najpierw 
zjednoczenie 
ziem klanu 
Smoka, 
a potem całej 
Japonii 
pod swymi 
rządami 


By zapewnić dopływ siły roboczej na pola, jedną z chat 

przydzielamy do dostarczania chłopów zbierających ryż. 
Prace rolne są ważne, gdy wznosimy budynki i szkolimy armię. 
Później liczbę rolników ograniczamy do pięciu. 
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Wybieramy dojo © i wskazujemy strzelnicę łuczników ©. 

Przed strzelnicą pojawia się flaga © oznaczająca, że z dojo 
żołnierze przychodzą właśnie tutaj. Każdy wyszkolony włócz- 
nik od razu idzie na naukę strzelania z łuku. Otrzymujemy 
w ten sposób wojowników Smoka. 


Ze świątyni lub fabryki kierujemy żołnierzy w miejsce 

zbiórki oznaczone flagą ©. Tutaj gromadzą się wojownic 
których następnie łączymy w oddziały i wysyłamy na pole 
walki. Jeśli mamy wyznaczone takie miejsce zbiórki, łatwo od- 
najdujemy naszych żołnierzy. 


is 
банн wychodzących z innego dómu przydzielamy do 
gromadzenia wody, za pomocą której użyźniane są poletka 
z ryżem. Niestety pracę przy podlewaniu każdego z pól ryżo- 
wych przydzielamy robotnikom już osobiście. 


Prowadzimy skuteczne rozpoznanie 


By działać skuteczniej, poznajemy teren. Nie wysy- 
łamy jednak na rozpoznanie całej armii, bo nasza 
osada zostaje wówczas zaatakowana. 


Najtańszym sposobem rozpoznania jest wysłanie Wieśniak Soni się, gdy jest atakowany. Co prawda Nawet jeśli szybko tracimy naszego zwiadowcę, 


3 to i tak dowiadujemy się wiele o siłach przeciw- 


wieśniaka © na obchód planszy. Jego wyszkole- nie ma wielkich szans, ale też nie stwarza dużego 
nie nic nie kosztuje. Zaczynamy poszukiwania od zagrożenia. Dlatego bywa ignorowany i czasem udaje піка. Widzimy, co dzieje się w okolicy, aż zwłoki 
pól ryżowych widocznych na minimapie. mu się przejść przez osadę wroga bez zadraśnięcia! zwiadowcy © znikają z mapy. 


Innym pomysłem na zwiad jest wysłanie Wo- Konny zwiadowca nie powinien wdawać się Troska o konia nie powstrzymuje nas przed ata- 
jownika na koniu. Porusza się szybko, więc po- w walkę — jego rumak jest cenny i łatwo go stra- kowaniem nie bronionych zabudowań wroga. 
znanie mapy nie zajmuje mu dużo czasu. cić. Dzięki szybkości odrywa się od przeciwnika. Uciekamy, gdy pojawiają się jego wojska. 


1 Ej okazji kradniemy konie na- 

szym przeciwnikom i zdobywa- 
my zwierzęta bez narażania się na 
utratę chłopów. Konie dajemy wie- 
śniakom Ф, а potem wojownikom ©-1 


7 Ostatnim sposobem na SiE W ten sposób z dowolnego miejsca Rumak ара się u stóp Garri- 
mapy jest wykorzystanie umiejęt- na mapie przywołujemy konia ©- na. Po uzupełnieniu energii Garrin 
|ności przywołania konia, którą ma Сау koń porusza się, widzimy całą dro- przywołuje kolejne zwierzę, które prze- 
bohater Garrin. Po wybraniu bohate- де, którą pokonuje do naszej osady, biega przez planszę i w trakcie podróży 
[га uaktywniamy ją ©. łącznie z mijanymi osadami wrogów. odkrywa osady wrogów. 


Gdy atakują nas żołnierze przeciw- Gdy przeciwnicy biją się z wieśnia- Drugi rzut wroga nadchodzi za póź- Straty są ARE баса A é: 
nika, najpierw wysyłamy przeciw- kami, do walki włączają się zawodo- no, by pomóc pierwszemu. Zostaje czy rannych, by byli gotowi ode- 
ko nim wieśniaków. Chłopi піс nas nie wi żołnierze. Ci z wrogów, którzy już są 2 łatwością zepchnięty do rzeki, со nie przeć następny atak. Tymczasem 
kosztują, а w kupie całkiem sprawnie w ogniu walki, nie przerywają bitwy udałoby się, gdyby nasi żołnierze wy- 2 chat wychodzą kolejni darmowi 
walczą z wojownikami wroga, którzy z wieśniakami. Tym łatwiej zostają po-  krwawili się już w pierwszej potyczce wieśniacy i rozpoczynają gromadze- 
wykrwawiają się w takim starciu. bici przez żołnierzy. z nieprzyjacielem. nie potrzebnych nam surowców. 
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Niekiedy wróg jest silny, a nasze wojska dopiero szkolą się lub uzupełniają straty. Wtedy do akcji 
wprowadzamy wojownika na koniu, który wykonuje manewr przepiórki — niczym ptak odciągający 
drapieżcę od gniazda, zwraca na siebie uwagę żołnierzy przeciwnika. Ma związać znaczne siły wroga : Р 
i uciekać przed nimi tak, by odciągnąć је od osady.W tym czasie w wiosce szkolimy rekrutów. КЕЖЕ БЕГ, 
Gdy opanowaliśmy już sztuczkę z odciąganiem, wzbogacamy ją: wysyłamy kilka jednostek strzela- | Ш З ca ا‎ 
jacych zapalajacymi pociskami do bazy przeciwnika. Sprawiamy w ten sposéb spore zamieszanie. 2 Potrzeba nam trzech jednostek energii yang « b, by skło- 
nić ducha smoka do działania. Gdy nasza sytuacja jest 


Leczymy rannych wojowników dobra, nie korzystamy jednak z jego pomocy, bo oznacza to 


= ۲ 


poświęcenie czterech samurajów stojących na pomniku. 


І 
Żaden oddział nie leczy się całkowicie. W pełni | Nasi żołnierze lu || ЕТ szej сь х 
leczy jedynie gejsza. Jeśli jej nie mamy, гап- szkolenie, przy okazji szybko odzyskując war- Jeśli przegrywamy, wykorzystujemy Pomnik Smoka. 

nych żołnierzy lub wieśniaków © kierujemy do | | tość bojową ©. Wkrótce są gotowi do niszczenia Nasi wojownicy nie doznają obrażeń, ale jednostki wro- 

budynków, w których szkolimy jednostki. wiosek wroga lub obrony naszych włości. ga wokolicy zostają zniszczone. 


Atakujemy przeciwnika i pokonujemy go 


zał \ ka ; A з JE > : М УЕ 
|] Ustawiając oddział do walki, w pierwszych szere- | Podczas starcia jednos Podczas atakowania osady wroga w pierwszej 
| Ё дасһ stawiamy walczących wręcz ©, dalej jed- | my do bezpośredniej walki z oddziałami przeciw- kolejności zajmujemy się wytrenowanymi od- | 
Lnostki strzelające Ф, a w środku leczącą rannych піка strzelającymi na odległość. Wrodzy strzelcy czy działami. Rannych żołnierzy trzymamy z tyłu ©- 
gejszę. Dbamy o zachowanie niewielkiej odległości magowie zostają szybko wyeliminowani, bowiem Uważamy na wieśniaków wroga, bo jeśli choć jeden 
pomiędzy dwoma grupami wojsk. słabo walczą w zwarciu. ucieka, wróg odbudowuje osadę i odtwarza armię. 


| 
| 
| 
| 
| 
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Дуое siły kie- 
rujemy do nisz- 
czenia wież wartow- 
niczych. Szkodzą nam 
umieszczeni na nich 
łucznicy, a poza tym 
wieże zwiększają siłę 
rażenia oraz zasięg 
pocisków miotanych 
przez stojących na 
nich żołnierzy. 


Dopiero po usu- 

nięciu wszystkich 
przeszkód i zniszcze- 
niu chałup chłopów 
zabieramy się do bu- 
rzenia dużych budyn- 
ków nieprzyjaciela. 
Dzięki temu wieśnia- 
cy nie przeszkadzają 
nam w metodycznej 
likwidacji osady. 


Atakujemy przeciwnika і pokonujemy go 


Ustawiamy wieże w pobliżu osady przeciwnika 


Taktykę tę stosujemy, jeśli wiemy, gdzie leży osada wroga i mamy pewność, że 
nie ma innych miejsc, w których szkoli on wojsko. 


Budujemy wieżę w pobliżu osady wroga, zamykając zejście z gór © i komple- 
tujemy jej obsadę.W jej skład wchodzą:łucznik 
białą 


$ 
„kilku wojowników z bronią 
„gejsza i przynajmniej jeden chłop ©. 


f 


tucznik zaraz po wejściu na wieżę rozpoczyna ostrzał pobliskiej 


wieży war- 
towniczej wroga. Od razu wysyłamy do wieży posiłki, bowiem na takie za- 
czepki wróg zwykle odpowiada kontratakiem. 
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3 Pojawiające się oddziały przeciwnika powstrzymy- 4 
wane są przez wojowników stojących u stóp wie- 


Nadchodzące posiłki odpierają jeszcze atak od ty- 
łu. Wieża jest bezpieczna. Po wyleczeniu rannych 
ży. Gejsza leczy rany, które odnoszą w czasie obrony. 


Przy wieży pozostawiamy tylko dwóch woj 
atakujemy drugi koniec osady przeciwnika. 


owni- 
ków, bo większość sił wróg wysyła przeciwko na- 
szemu głównemu oddziałowi. 
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6 Budujemy wieżę z drugiej strony góry і obsadzamy ја łucznikiem, ogranicza- 7 Wsąsiedztwie stoi kolejna wieża wroga, którą atakujemy. Żołnierz szturmują- 
jąc wyjście przeciwnika w stronę naszej osady. Łucznik atakuje oddziały · / су wieżę narażony jest tylko na jej specjalne ataki — stojący na niej wartow- 

znajdujące się w nieprzyjacielskiej osadzie. nik nie jest w stanie ostrzeliwać burzących ją żołnierzy! 


ў 


@ 
[+ # ДҮ ДИ 


AR A 


Өк. trzeciej z naszych wież całkowicie 9 
blokuje osadę wroga. Teraz bez przeszkód śledzi- 
my ruchy przeciwnika w wiosce. Utrudniają je nasi 


łucznicy na wieżach, ostrzeliwując chłopów niosą- 
cych surowce do domów. 


JAR 


Nowo wyszkoleni żołnierze nie stanowią zagroże- 1 0 
nia. Nasi łucznicy mają przewagę wysokości. Gdy 
żołnierz wroga podchodzi blisko, zostaje trafiony wy- 


ładowaniem, wskutek czego stoi bez ruchu. W tym 


budynków. Aby je zniszczyć, ściągamy żołnie- 
czasie jeden z wieśniaków atakuje żołnierza. 


rzy z bazy. Jednak zburzenie osady wroga nie na- 
stręcza już żadnych trudności. Wysyłamy wojska, 
aby dokończyły dzieła zniszczenia. . 


Prawdziwą sztuką jest odpowiednie wykorzystanie 
umiejętności żołnierzy i połączenie ich tak, aby uła- 
twiały nam odnoszenie zwycięstw. 


Bystry wzrok i długa lufa 


Tworzymy oddział z łucznika 

Strzała zen pokazującą otoczenie miejsca, gdzie 
spada strzała i z kilku kanonierów © z umiejętno- 
ścią Otwarty ogień, która skraca pole widzenia, ale 
wydłuża zasięg ostrzału. Ochronę stanowią samura- 
je i gejsza. Używamy Strzały zen 


Strzelamy w miejsce osłonięte mgłą. Okazuje się, 
że znajduje się tam budowla wroga. 


Przesuwamy do przodu kanonierów i korzysta- 
my z ich umiejętności Otwarty ogień. 


Dzięki świecącej strzale Ф kanonierzy celują 
w budowlę. Czas świecenia strzały zależy od ener- 
gii łucznika. Gdy ta się wyczerpuje, strzała gaśnie. 


Samuraje powstrzymują szarżującego przeciw- 
nika. Teraz spokojnie bombardujemy osadę. 


Podstępne miny i zabójcze muszkiety 


Oddział składa się z kilku 

kanonierów z minami, 
kilku włóczęgów z kotewka- 
mi, dziesięciu muszkieterów 
z Lunetami snajpera, kilku 
roninów i gejsz. Kierujemy 
ich do wsi wroga. Kanonie- 
rzy stawiają przed frontem 
oddziału pole minowe 


Włóczęgów wysyłamy w stronę osady. Atakują 

jeden budynek i szybko uciekają w kierunku 
reszty oddziału przez pole minowe. Jeśli trafiają na 
wojsko przeciwnika, szybko zawracają przez pole 
minowe, wysypując po drodze kotewki ©- 


Muszkieterów ustawiamy tak, aby miny były na 

granicy ich pola widzenia. Teraz każemy naszym 
żołnierzom skorzystać z umiejętności Luneta ©, dzię 
ki której muszkieterowie zadają wrogowi większe ob- 
rażenia, ale stoją w bezruchu. 


W ślepym pościgu za włóczęgami przeciwnik 
wbiega na nasze pole minowe i traci tam kilku żoł- 
nierzy. Kolejnych kilku wpada na kotewki. 


Kiedy pole minowe znika i wróg podchodzi bli- 
sko, do akcji wkraczają nasi muszkieterowie, 
którzy rozpoczynają morderczy ostrzał. 


LĄ За 
W razie potrzeby zza ich pleców wyskakują roni- 
nowie, którzy wiążą przeciwnika w walce wręcz, 
podczas gdy muszkieterowie dalej strzelają. 


І Po chwili leczymy rannych i rozglądamy się ро 
pobojowisku. Zginęło około 20 żołnierzy prze- 
ciwnika. Droga do jego wioski stoi otworem! 
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Gra fabularno-zręcznościowa па PC | GRY 
pomagają dzielnym samurajom przepędzić 
demona zasiadającego na Tronie ciemności 


Test а 


w numerze 2/2002 na stronie 30 


Throne of Darkness to gra zręczno- 
ściowo-fabularna wzorowana na 
sławnej serii Diablo. W czasie zaba- 
wy nasza drużyna walczy z hordami 
nieprzyjaciół. Aby sprostać coraz 
groźniejszym przeciwnikom, zbie- 
ramy ekwipunek i podnosimy 
umiejętności bohaterów. 

Wybieramy czterech z siedmiu sa- 
murajów. Naszym celem jest poko- 
nanie mrocznego władcy — Zanshi- 
na.Przygodę podzielono na 15 misji, 
ale wypełnienie wszystkich zadań 
nie jest warunkiem zwycięstwa. 


rû Lewy przycisk myszy 

— poruszanie się 

i atakowanie 

p Prawy przycisk myszy 
® — rzucanie zaklęć 
— włączanie i wyłączanie 
podglądu łupów 

f} – ustawianie formacji 
— atak z dystansu 
(M – mapa 
FE na klawiaturze nume- 
rycznej — zmiana skali mapy 


ПЕВ) - użycie eliksiru 


z podręcznego ekwipunku 


Regenerujemy sił 


Kapłan sprzedaje nam 
mikstury przywracające 


AIDS 


(5) — przywołanie kowala 
— przywołanie kapłana 
— przywołanie dajmio 
— okno ekwipunku 

— okno cech bohatera 
— okno zaklęć 

т — okno taktyk 

— okno zadań 

х) — zmiana broni 

— wycofywanie się 

(т +) do — wybór 
aktywnego samuraja 
Spacja — przełączenie się na 
kolejnego samuraja 


о! 
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zdrowie © i energię ki ©- 
Dbamy o to, by nasi boha- 
terowie mieli w ekwipunku 
zapas mikstur zdrowia. 

Aby zregenerować siły 
aktywnego bohatera, wci- 
skamy klawisz (7). Pozosta- 
li bohaterowie automa- 
tycznie wypijają miksturę 
leczącą, gdy zostają po- 
ważnie zranieni. 
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Samurajowie, których 

odsyłamy do komnaty 

| dajmio (wodza) © odpo- 

czywają i stopniowo odzy- 

skują utracone zdrowie 

WO: (Ф oraz energię ki. Niestety 

a = trwa to bardzo długo, za- 

z wojowników ustawiamy na agre- tem z takiej kuracji korzy- 

. Dzięki temu cała czwórka stamy tylko, gdy brakuje 

od razu rozpoczyna walkę i szybciej ЕЧ | nam pieniędzy na magicz- 
doskonali umiejętności. Ed пе mikstury. 


By modyfikować szyk bojowy, wciska- 
my klawisz f}. Teraz dowolnie prze- 
suwamy zielone kółka oznaczające 
samurajów ©. Zachowanie każdeg 


W zależności od tego, jaki ród A> аз 
wybieramy, rozpoczynamy za- ų | \ maf 


bawe w innym zamku. W czasie і 
9917077714 АЦ! 


gry najpierw odwiedzamy trzy 
siedziby pozostałych dajmio, „ | 
a dopiero później ruszamy do | аа b А Шш 
fortecy Zanshina.W przeciwnym ол б ED CANE 
razie nie poradzimy sobie z groź- ; оК Ш MELA. 
б Í заб Іпа 
Sala Гой Уап 


nymi przeciwnikami. 
kaisi ayuga 
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og JAKE! 
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ZA 
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Gdy wciskamy klawisz (M), poja- $ lk 
wia się mapka ułatwiająca orien- lek: o ПО 
tację w terenie. Czerwone figur- £ 7 z 
ki © to nasi bohaterowie. Złota Ў, 
linia © wskazuje szlak łączący | i y ёў 
zamki dajmio, a niebieska © to Ё | й | - JJ 
droga do fortecy Zanshina. Na | ў — Postelek 
mapie widoczne są również por- 4 901112117 Ot уай dela 
tale służące do przenoszenia na- To ОКШ pova 
szych bohaterów © oraz wej- i 

ścia do wszelkich jaskiń i grot. 


JEJ W oknie kowala klikamy 
na ikonę @.W oknie Є 
umieszczamy przedmiot, 
który chcemy udosko- 
| nalić. Teraz wybieramy 
| składniki © 


& Cena, jaką płacimy za usługi 
| kowala i kapłana, zależy od 
charyzmy © aktywnego bo- 
hatera. Dlatego gdy dokonuje- 
| my kosztownych zakupów, 


i klikamy wybieramy samuraja, który 

na ©. Najciekawsze ma najwyższą charyzmę. Dzię- 

М składniki GRY prezen- Я ki temu mamy większy rabat 
М па w tabeli poniżej. na usługi © i oszczędzamy 
| Opis wszystkich składni- pieniądze. Składniki wzmac- 


ków znajduje się na do- 
łączonej do tego nume- 
ru „EE: w dziale Łatki. 


_niające © podwajają efekt 
komponentów z jednego lub 
|| kilku а 


wielkość wpływ na broń 


woda muszla Siugetsu +25 siły, +10 аня 10% szans na odrzut, 


+15% odporności na wodę 

+10 KZ, +10% odporności na wodę, +5% 
odporności na ogień, -15% odporności na grom 
+5 żywotności, +5 siły 

+5 KZ,+5% odp. na wodę, +5% odp. na ziemię 


woda muszla starszego Kappy 6 
ogień 
woda 
ziemia 
grom 
ziemia 
grom 
grom 


krew Kappy 

skóra Yama-inu 

tłuszcz Debu 

róg leśnych Oni 

pazur Oni 

kości gaki 

sieci pajęczej wiedźmy 


+5 żywotności, +5 siły 


+5 wytrzym., +5 siły, +5% wyssanie zdrowia, 10% szans na odrzut 
2-5 obrażeń od gromu 
+5 siły, 1-5 obrażeń od ziemi 

3 KZ, +2% wytrzymałości 

+3% wytrzymałości, 5% szans na odbicie obrażeń 


ogień 
grom 
ziemia 
grom 
ogień 
woda 
ogień 
ziemia 
ogień 


głowa smoczego strażnika 
skóra smoczego strażnika 


skrzydło smoczego strażnika 


ułamek purpurowej duszy 
ułamek czerwonej duszy 
ułamek złotej duszy 

koral 

konopie 

kula magmy 


4 
6 
4 
2 
2 
1 
2 
4 
4 
4 
1 
1 
1 
4 
2 
1 


2-5 obrażeń od ognia, 2-5 obrażeń od gromu 


+5 biegłości w broni 


zwiększa o 15% ilość znajdowanego złota 

1-3 obrażeń od ognia, 1-3 obrażeń od wody 
niezniszczalność 

1-10 obrażeń od ognia, 1-10 obrażeń od ziemi 


| раў 
= 3/2002 


niezniszczalność, 5% szans na odbicie obrażeń 
+10% odporności na grom i ogień, -5% па wodę 


+5 ki 
zwiększa o 15% ilość znajdowanego złota 


niezniszczalność 


'Ang. Cywilizacja. Wymowa: ciwilizejszyn 


Gra strategiczna na PC | Bogactwo, 
potęga i chwała są marzeniem każdej 
cywilizacji. Oto przepis, jak je ziścić 


Tworzymy podwaliny państwa 


Pierwsze miasto budujemy już w pierwszej turze 
gry, niezależnie od tego, w jakim miejscu rozpo- 
czynamy zabawę. Szkolimy wojownika © 


Ustawiamy automatyczne zarządzanie nastrojami 
mieszkańców przez gubernatora. Wokół terytorium 
miasta pojawia się wtedy biała obwódka 


РЯ 
Science Advisor 


|= | The Assyrtan tribe has taught us 


| 

| Gdy pojawia się wojownik ©, wysyłamy go 
| “Tw przeciwnym kierunku niż robotnika.W ten spo- 
| sób szybciej poznajemy teren. Kierujemy wojownika 
| tam, gdzie są szanse na dobre warunki do osiedlenia 
| się — czyli nie w góry lub do dżungli 


„a później| | | 
na przemian po dwóch osadników i wojowników. 


NAJWAŻNIEJSZE INFORMACJE. 


Robotnika © wysyłamy w miejsce, gdzie znajdu- 
ją się surowce przyspieszające rozwój miasta. 
| Zboże Ф lub zwierzęta © przyspieszają rozwój 05а- | 
dy, przeszkadzają w nim „pustynie I góry ©. Jeśli nie 
ma w pobliżu żadnych surowców, zakładamy miasto 


nad rzeką. Dzięki temu rozwijamy osiedle do 12.po- 


| ziomu bez potrzeby budowania w nim akweduktu. 


Po kilku turach odkrywamy dwa obiecujące miejsca, w których | 
nasi osadnicy powinni założyć nowe miasta. da one 


z żyznymi polami, na których rośnie zboże $—— 


(Kdiputer or GR NZ 


Я зю 


| Wchodzimy na pola, gdzie znajdują się siedliska 
| pierwotnych plemion Ф. Znajdujemy w nich} 
| technologie ©, mapy okolicy, wojowników, ріепіа-| 
| dze, ale czasem także | gromady barbarzyńców, któ- 
rzy śmiało atakują naszą jednostkę. Robotnik odkry- 
wa teren i buduje drogi, aby ułatwić osadnikom doj- 
ście do nowego siedliska. 


Nowe miasta © budujemy w odle-| 
głości czterech pól od stolicy. Dzięki| 
| temu ich potencjał gospodarczy jest) 
| wpełni wykorzystywany.Po założeniu| 
pierwszych miast stolica Ф zajmuje| 
| się produkcją ulepszeń miejskich Tub 
cudów, zaś w nowych miastach szkoli- 
my osadników. Wysyłamy ich nie tylko 
| w miejsca najlepsze z punktu widze- 
nia rozwoju miasta, ale także tam, 
| gdzie występują surowce strategiczne 
oraz luksusowe. 


Tworzymy podwaliny panstwa 


Domestic Advisor 


7086 bar barbarzyńców pilnie obserwujemy z umocnio- Względy polityczne zmuszają nas cza- 
nych punktów w górach lub też atakujemy je i niszczy- sem do budowania miast w dżungli. 
my. Dobrym sposobem na zniszczenie takiej osady jest zało-  Karczujemy wtedy tropikalne lasy, Бо dżun- 
żenie miasta tuż przy niej. Za zlikwidowanie osady barba- gla szkodzi zdrowiu mieszkańców i miasto 
rzyńców otrzymujemy 25 sztuk złota. się zmniejsza. 


Złoża surowców strategicznych © ujawniane 1 Budowanie miast w trudnym terenie jest opła- 
po dokonaniu odkryć łączymy ze stolicą dro- calne, gdy miasto w wyniku rozwoju zdobywa 
даті. Dopiero wtedy budujemy oddziały, które dostęp do surowców ©. Wszystkie miasta na począt- 
wymagają tych surowców. Budujemy też kopal- Ки gry dają nam dwie jednostki ż żywności oraz po jed- 
[nie ©. Nie opłaca się irygować ziemi, ponieważ пеј jednostce produkcji przemysłowej i towarów na 
dopóki panującym systemem politycznym jest handel. Mając do wyboru tundrę, pustynię i równiny, 
despotyzm, nie zwiększa to produkcji żywności. zakładamy miasto na polu z trudniejszym terenem. 


Prowadzimy udane negocjacje z innymi państwami 


sd 


Tt бей wd pecdatiy bę 
ссил 
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Gdy chcemy kupić wynalazek, Gdy usuwarny z oferty World Map, okazuje się, że na- 


| 1 


Zakładamy ambasad 


Nasze ambasady w innych państwach wykorzystujemy 
w dwóch celach: do zawierania umów dyplomatycznych 
i zbierania cennych informacji wywiadowczych. 


Klikamy prawym przyciskiem myszy na a stolicę wroga i wy- 
bieramy szpiegowanie przeciwników ©. 


AUE terytorium panstwa 


Gdy spotykamy inne cywilizacje, budujemy kilka| 
miast ©, które stają się zaporą dla ekspansji se 
siadów. Uszczelniamy granicę wojskiem ©, a prze-| 
ciwnika, który wszedł na nasze terytorium, straszy- 
my wojną. W miastach granicznych budujemy 
świątynie. W ten sposób rozszerzamy wpływy 
miast na pola z surowcami Ф. Potem zasiedlamy | 


ziemie między miastami granicznymi a stolicą. 


2 Na granicach ustawiamy żołnierzy. Wybieramy 
dla nich umocnione pozycje — na przykład gó- 
ry. Dzięki temu jednostki wroga nie wchodzą na 
nasze terytorium, nie dochodzi więc do sytuacji, 
gdy przeciwnik ma pretekst do rozpętania wojny, 
bo każemy mu wycofać się z naszego terenu. 


wybieramy go z kategorii Tech- | [2 dal jest опа do zaakceptowania. Donosi o tym dorad- 
nology i klikamy na niego. Potem | ca. Słuchamy jego rad, bo inaczej ryzykujemy, że naszą 
pytamy o jego cenę, która pojawia | rozmówczynię, która teraz nas lubi € Ф, obrazimy kiepską kiepską 
się po naszej stronie ©. Oczywi- | ofertą. W najlepszym razie kupujemy wówczas żądaną 
ście nie zgadzamy się na nią. rzecz drożej, w najgorszym — dochodzi do wojny. 


Drogą prób i błędów ustalamy najniższą 
sumę i pytamy naszą rozmówczynię o ak- 
|ceptację @ ). Zgadza się na naszą ofertę. 


Obniżamy cenę Ф „Nasz doradca uważa, że 4 
jesteśmy bliscy porozumienia ©, ale ро-| 
winniśmy podwyższyć proponowaną sumę. 


7 
эу" 


Ро założeniu ambasady widzimy informacje o ая Wro- 
ga. Klikając lewym przyciskiem myszy na tę stolicę, 
zlecamy ambasadzie misje dyplomatyczne. 


Wskazujemy pań- 3 Foreign Ministry _ 

stwo, w którym za- 
kładamy ambasadę. Î G iroauois (22.90 
Obok widzimy, jaką su- аа 


Establish an embassy with whom? 


© 


mę mamy zapłacić za | «нака 60640 
założenie tu placówki | - 
dyplomatycznej. 


А """® ө өсө ө 9:96:9:6:9:6:6:08 9: 4 


1020 унет na nom 


wilization JÎ 


Wake Regular (3/: sk 


Aby rozpocząć szpiegowanie, bu- 
dujemy najpierw mały cud: Intel- 
ligence Agency (agencję wywia- Ё 

dowczą). Miasto, w którym się опа j ) 
znajduje, oznaczone jest małym pię- В & 
ciokątem Ф. Klikamy na niego pra- FE е 
wym przyciskiem myszy i z dostęp- К щш] 
nego menu działań wybieramy ©- 


Gdy gramy w świecie, gdzie jest więcej niż osiem 
państw, nie widzimy ich wszystkich na ekranie. Oto 
со zrobić, by dowiedzieć się czegoś o pozostałych. 


Miejsca po przywódcach, których państwa zo- 

stały podbite, uzupełniamy, wciskając i kli- 
kając na nie prawym przyciskiem myszy. Z listy © 
wybieramy kraj, z przywódcą którego chcemy się 
często kontaktować. 


W ten sposób wymieniamy: przywódców na 
tych wodzów, z których państwami nawiązali- 
śmy kontakty dyplomatyczne. 


S lanketan 241/1) 1 


Określamy, dokąd wysyłamy szpie- 
ga. Obok widzimy koszt tej opera- 
cji. Bierzemy też pod uwagę ryzyko, że 


where do you want the spy. 
4% America (90 gold) 


jeśli agent zostanie złapany, pogorszą [Я «лс (7s gola) 
się stosunki z sąsiednim państwem. А France (93 gold) 
Powodzenie misji oznajmia ramka е. ў 


G Persia (69 gold) 
G Zululand (156 gold) 


(2 Foreign Ministry ана часаў 


R 
© England (90 gold) 
We now have ап agent in Washington. Rak 
К са, 


Przechodzimy teraz do stoli- 

cy państwa, w którym umie- 

ściliśmy szpiega. Ona również 

| oznaczona jest pięciokątem © 

Klikamy na nią lewym przyci- 

skiem myszy i z ramki wybiera- 
my misje szpiegowskie 9. 


Which Action? 


What would you like to do? 
зе Erbas 


(CEID су _——— 
a 


ZOZ © 5 Ё Teraz wybieramy jed- Espionage in Washington 


(41.171) sa 5 
na 2 орегас)! 52ріе- Select the spy mission to conduct 
gowskich. Za część z nich | ыа» : 


i i і Steal p Steal a калек toni this civilization 
drogo pł aknie ў ~ 
go p amy, colt © Steal World Мар Steal this civilization's world map 


gwarantuje powodzenia. © Steal Plans. Steal troop position Information 


Gdy szpieg zostaje złapa- ¢ /nitiste Propaganda. Select а city in which to launch a propaganda campaign 
© Sabotage Production. Select a city to sabotage its production 


18 пу, pogarszają się nasze є Expose Enemy Mole Select a city in which to expose a mole 
засце б] Stosunki ze szpiegowa- | 
ы nym państwem. 


Zasięg granic naszego państwa rozszerzamy na 


Przenosimy stolicę, by wywierać silne wpływy 
trzy odmienne sposoby: poprzez wpływy kultural- 


ne, podbój militarny lub dyplomację. Aby pokojowo podbijać wrogów, budujemy miasto 
na granicy, zwiększamy liczbę jego mieszkańców po- 
Pozwalamy osiedlać się obcym przez osiedlanie w nim robotników i budujemy 


wszystkie ulepszenia kulturalne. Jeśli chcemy, prze- 
nosimy też stolicę do miasta leżącego na granicy. 
Choć stolica otrzymuje tylko jeden punkt kultury na 
turę, jej wpływ na miasta wroga jest bardzo duży. 


Nie BORKA się > obcych miast w pobliżu naszej 

stolicy. Co więcej — zachęcamy obcych do ich za- 
kładania. Nie dopuszczamy tylko do tego, aby no- 
wo założone miasto sąsiada tworzyło zwarte tery- 
torium z resztą jego państwa oraz by odcinało nas 


Arbela © z punktu widzenia rozwoju jest nieko- 


od innych naszych miast. rzystnie położona (w dżungli), ale wzniesiono ją 
А w ważnym miejscu - blokuje przesmyk wyspy. Prze- 
= ў ае TÎ ||nosimy do niej stolicę, aby wywrzeć korzystny 


мачце. Й ||wpływ na Intombe © i Ulundi Ф. 


hez арта, 
Şe эку. to us! They yearn to be 
waha 


© We dont wart аў рев DO 


үү увай wrogie miasto ulega naszym wpływom 
kulturalnym. Dzieje się to tym szybciej, im silniej- 
sza jest kultura naszej cywilizacji. Jeśli chcemy, sprze- 
dajemy wrogowi nasze miasto położone w pobliżu 
stolicy. Potem i tak do nas wróci. 


Budowę stolicy przyspieszamy, karczując dżun- 
glę. Osiedle zaczyna wpływać na miasta wrogów. 


Rozszerzamy terytorium naszego panstwa 


Przenosimy stolicę, by wywierać silne wpływ 


Co prawda wróg broniąc się przed zdominowa- 

| : i niem, rozszerza wpływy kulturowe miasta Mpon- 
Blokujemy wojskiem granicę Ò , aby przeciwnik do, zmuszając nasze wojska do wycofania, gle budo- 
wa naszego pałacu właśnie dobiega końca © 


nie dostał się w głąb naszego państwa. 


Sun Tavs At ot Wie (47 tura) 
Sistine Chapel (47 tura) 


By przyspieszyć tempo wzrostu naszych ma 
wów, wznosimy wszystkie budowle kulturalne © 


Po kilku kolejnych turach Mpondo poddaje się naszej władzy. Zy- 

skujemy miasto z obywatelami innej narodowości, w którym wszy- 
scy są zadowoleni z naszych rządów! Po poprzednich właścicielach 
pozostaje niewiele budynków. Zmniejsza się przy tym strefa wpływów | 
kulturowych miasta, wznosimy więc świątynie, kolosea i biblioteki. 


s KOPE 


Formujemy armię 


Armię tworzymy, gdy przyłącza się do nas bohater. Zdarza się to 
wówczas, gdy nasz elitarny oddział odnosi zwycięstwo w boju. 
Pojawienie się bohatera jest niezwykle rzadkim wydarzeniem. 


Bohater znika i pojawia się 

armia Ф z jednym punktem 
ruchu. Składa się ona maksy- 
malnie z czterech jednostek. 


Siła oddziałów wchodzących w skład armii 
jest liczona łącznie Ф.У walce nie tracimy 


4 Zwycięski oddział zmienia się w bohatera, tracąc przy tym | 


poprzednie właściwości. Klikając na przycisk ©, 


tworzymy 
w mieście nową armię. 


| poszczególnych jednostek, ale gdy cała armia 
zostaje pokonana, znikają wszystkie. Ze wzglę- 
du na małą ruchliwość armii nie włączamy do 
niej silnych i szybkich wojsk, takich jak czołgi — 
są więcej warte, działając samodzielnie. 


! krańcu państwa © 
Na drugim budujemy 
Forbidden Palace ©- - 


Po kilkunastu tu- 

rach nasze grani- 
ce rozszerzają się. Zy- 
skujemy nawet przy- 
czółek po drugiej 
stronie gór 4 ©. Po 
wzniesieniu wszyst- 
kich budowli związa- 
nych z kulturą zabie- 
ramy się do budowy 
cudów ©. 


W tym czasie kolejne miasto znajdujące się obok naszej drugiej 
stolicy pokojowo zmienia właściciela. Oto potęga kultury! 


Na біс па którym stoi armia, przesuwamy oddziały, które 

chcemy do niej włączyć. Utworzonej armii nie da się rozwią- 
zać. Nie możemy również wymienić oddziałów wchodzących 
w jej skład. Leczymy ją tak, jak pozostałe jednostki. 


Gdy armia wygrywa bitwę i wynajdujemy 
Military Tradition, w oknie budowy poja- 
wia się akademia wojskowa (Military Acade- 
| my) ©. Gdy ją budujemy, w menu budowy po- 
jawia się Army. Teraz nawet nie mając bohate- 
rów, powołujemy armie. Gdy wznosimy Heroic 
Epic Ф, bohaterowie pojawiają się częściej. | 


civilization III 


Prowadzimy wojnę 


Na wojnie nie ma sentymentów: atakujemy państwo atakowane 1 Władca Zulusów wypo- | ° - абра Гогеюпудауівог 
przez innych. Najlepiej podpisać umowę dyplomatyczną Right of wiada nam wojnę, do ў $ : козш 

Passage (prawo przemarszu) z przyszłym przeciwnikiem i oto- której nie jesteśmy przy- А $ 
czyć jego miasta. Potem zaczynamy atak, który kończy wojnę gotowani. Prosimy życzli- 
w ciągu jednej lub dwóch tur.W wypadku powodzenia przeciw- we nam państwa o za- 
nik decyduje się oddać więcej miast niż zajęły nasze wojska,aby warcie z nami przymierza 


tylko przerwać konflikt. Niekiedy jest to opłacalne. przeciw Zulusom (Allian- |8... 
ce vs Zulu). Gdy jesteśmy К“ 

silni, nie mieszamy ich do 
wojny, bo zajmują miasta, 
“чай kę | «a | które chcemy zdobyć. |? 
ая “а z А6 З Przestawiamy produkcję ES 

na szkolenie oddziałów. 


Atakując konnicę ۵ oddzia- 
łem piechoty ©, pamiętamy, 
aby wykorzystywać zawsze dwa 
jej oddziały. Pierwszy przypusz- 
cza atak. Gdy szturm się udaje, 
zdziesiątkowany wróg wycofuje 
+ || się, bo ma więcej punktów ru- 
= chu. Wtedy do ataku rusza drugi 
аа oddział ©, który dobija wroga. 
< | Ме dopuszczamy dzięki temu 
do wycofania się jednostki i od- 
tworzenia jej siły bojowej. 


l «0 JET 
Do ataku na wroga używamy jednostek mających dużą siłę 
ataku. Słabymi jednostkami © atakujemy robotników wro- 
ga, których po przejęciu odsyłamy na tyły. 


Nie atakujemy przeciwnika umoc- | ; 

nionego w górach ©, nawet gdy | SERRA Я 
jest to konnica, która słabo się broni. 
Atakujemy natomiast miasto ©, zy- | 
skując cenny teren. Nie mając umowy 
Right of Passage (prawo przemarszu), | | 
przeciwnik nie jest w stanie korzystać || 
z naszych dróg. Zdobywając miasta, 
wydłużamy drogę przeciwnika do na- | 
szej stolicy bardziej niż wynika to 
z sieci komunikacyjnej. Po ataku osła- 
bione oddziały gromadzimy w mie- (& 
ście, by odzyskały pełnię sił. 


абу 


8 спеве Veteran (474) MOSS (3 21/1) У 
e Veteran (3/4) ктм (4 3042) _/ 
Ж (Асе Veteran (474) Pkeman (1.3.17 


«ва м 
76 per tun) |А 
Сау шту ©. 


Persian Repubic 
1495 AD 472 Cold 
okien Age - Theory 


г na miasto dobrze przygotowujemy. Oprócz od- 
działów zaczepnych Ф па jednym polu stawiamy | 
oddziały obronne ©. Atakując, staramy się nie pozosta- 
wiać osłabianych wojsk przeciwnika w obleganym тіе- 
ście, bo w następnej turze powraca im pełnia sił. 


Gdy wróg 


ара ай 


się do nas, рго- 
ponując zawar- 
cie pokoju ©. 
| Odmawiamy 
| mu od razu © 
lub stawiamy 
wygórowane 


| O GM O Wa 
| ыан ï wojnę, zwraca 


ЕККЕК кх ki А żądania ©, by 

Jeśli obawiamy się,że nie zdołamy utrzymać zdo- 08 miasto nie od razu zaczyna produkcję. || jeszcze bar- 
bytego miasta, niszczymy je © lub sprzedajemy | Ф Najpierw łamiemy opór mieszkańców ©, wpro- Й] dziej zdener- 
trzeciemu państwu. Przed dokonaniem transakcji  wadzając do miasta wojsko. Opór słabnie tym szyb- wować prze- 


wyprzedajemy jednak wszystkie miejskie budynki. ciej, im więcej oddziałów stacjonuje w mieście. ciwnika. 


Military Advisor Zdobywamy teren dzięki dyplomacj 


Зя, олсе again our magnificent amies 


же метах" 
We captured Hicbanai and berated” 35 
gold. 


: Podbój dyplomatyczny 
Уча ыдар, ай też jest wynikiem woj- 
ny, choć niekoniecznie | 
takiej, w której bierz- | 
emy udział. Państwo, ў 
Я któremu dopiekają na- | 
(Rx 264 агала si sojusznicy, oferuje 
Podbój stolicy wroga to suk- 1 Poddanie ostatniego miasta kończy histo- | Пат wówczas miasto, 
ces, ale wpływ naszej kultury rię Zulusów. Podbój jest łatwy na początku | które staje się przyczół- Ё 
w Zimbabwe jest mniejszy niż огу. Jednak przeciwnik, który ma ustrój demo- | kiem ekspansji militar- 
sąsiadujących miast przeciwni-  kratyczny, w razie wojny ogłasza mobilizację.Ma | nej lub kulturalnej na- 
ka. Dlatego je też zdobywamy. wtedy mnóstwo słabych, ale tanich oddziałów. | szego imperium. 


"GRY 
Д 3/ 


Skutecznie zarządzamy gospodarką 


„| Nie budujemy w naszych miastach wszystkich dostępnych bu- 
dowli. Miasta na granicy powinny mieć budynki podnoszące 
kulturę. Warto też wznosić blisko stolicy ośrodki przemysłowe, 
które są w stanie szybko budować cuda. Kilka miast powinno 
rozwijać tylko naukę, a kilka — szkolić jednostki wojskowe. Po- 
winniśmy też zbudować jedno lub dwa lotniska na kontynen- 
cie. Utrzymywanie pełnej infrastruktury zbyt dużo kosztuje. 


Strategia papieska 


W tej strategii nie opracowujemy technologii, nie mamy też armii. Naszą siłą, niczym papieża, są 
tylko wpływy i pieniądze. Najlepiej sprawdza się w światach typu Pangea (duże masy lądu), bo- 
wiem liczy się w niej szybkie nawiązanie kontaktów z innymi cywilizacjami. 


DOMESTIC ADVISOR 
паруснага алгите, 


Budujemy cuda architektury 


Cuda architektury dzielą się na duże i małe. Duże buduje tylko 
jedna cywilizacja, małe — każda po jednym. Dlatego w pierw- 
szej kolejności budujemy duże cuda. 
Zakładamy stolicę i poznajemy teren. Dobrze, gdy 
nasza cywilizacja jest ekspansjonistyczna, choć 
każda inna, nie dysponująca na początku odkrywcą 
również sobie poradzi. 


Budowy cudów nie przy- |% 

spieszamy wykładaniem | 
na stół pieniędzy. Pierwszym 
sposobem jest wycinanie la- 
sów, dzięki czemu miasto 
otrzymuje 10 dodatkowych | 
jednostek produkcji. Karczo- |, 
wanie lasu trwa krócej niż 
wyrąbanie dżungli. 


Na ekranie doradcy do spraw we- 
wnętrznych ustawiamy nakłady na 
badania naukowe na 0 sztuk złota 


Gdy wynajdujemy Enginee- 
ring, zaczynamy sadzić lasy. 
Dzięki temu na przemian sadzi- 
| my i wycinamy drzewa, przy- 
spieszając budowę cudu. Dopóki 
nie zdobywamy tej technologii, 
wstrzymujemy wycinanie lasów 
do rozpoczęcia budowy cudu. 


Jak najszybciej spotyk ыа 
mi innych cywilizacji. Kupujemy i wymie- 

niamy technologie, zyskując ich względy. Staje- 

my się pośrednikiem wymiany wynalazków. 


Budujemy miasta obok surowców luksuso- 
wych ©, aby zadowolić obywateli państwa 
i sprzedawać je sąsiadom. Wznosimy Wielką Bi- 
bliotekę © sprowadzającą technologie opra- 
cowane przez dwa narody. Przydaje się Colos- 
zwiększający wpływy z handlu. 
Drugim sposobem jest bu- 
dowa zastępcza. Wiedząc, 
że za kilka lub kilkanaście tur 
wynajdziemy albo kupimy 
technologię, która umożliwia 
budowę cudu, rozpoczynamy 


FOREIGN ADVISOR 


К а, - ma i ч 
prace nad gmachem wymaga- [Ж ШЧ] 


jącym dużo jednostek produk- |; 


cji. Najlepszy do tego celu jest 
pałac, ale równie dobrze 
sprawdza się uniwersytet. 


Przechodzimy do ekranu 

miasta, gdzie trwa budowa 
gmachu zastępczego i zmie- 
niamy go na budowę cudu 


Już na starcie mamy przewagę |: 


nad konkurencją! 


Gdy tylko opracowujemy 
technologię lub jest ona 
dostępna do zakupu, otrzy- 


| mujemy cud. Na przykład Іп- 


dustrialization (uprzemysło- 
wienie) pozwala wybudo- 
wać Women Suffrage (ruch 
wyzwolenia kobiet). 


Ostatnim sposobem na przyspieszenie prac jest zatrudnie- 


nie bohatera. Tarentum mało produkuje i budowa Theory of 
trwałaby w nim 300 tur. Wybieramy bohatera 


Evolution 


i nakazujemy my przyspieszenie budowy cudu. Gdy wydajemy 
ten rozkaz, teoria ewolucji powstaje w następnej turze! 


Płacimy za kontakty z innymi cywilizacjami, 
gdyż decydują one o naszym powodzeniu. 


Za niewielką opłatę podpisują z nami sojusz 
przeciw Persom. Wygrywamy wojnę cudzy- 
mi rękami i bez jednego wystrzału. 


Mamy mało wojska, bo jego utrzymanie 
kosztuje. Dlatego wypowiedzenie nam woj- 


ny przez Persów © to kłopot. Na szczęście ѕа- 
siedzi opowiadają się raczej po naszej stronie, 
Wdzięczni za to, że z nimi handlujemy. 


Г і Zarabiamy także па pokoju. Łączymy przyjemne 


na 
= 


2 pożytecznym, kupując miasto na innym konty- 


nencie і rozpoczynając podbój kulturalny. Okazuje się, że 
nie rozwijając technologii, dokonujemy więcej wynalaz- 


ków od Persów 
do sprzedania 
i © spokojnie patrzymy w przyszłość. 


3/2002 


„Mamy też trochę dóbr luksusowych 
„A z takim stanem skarbca і dochoda- 


Zwalczamy korupcję, budując 

mały cud Forbidden Palace, 

który działa jak druga stolica. 

Stawiamy go daleko od stolicy. 

W najdalszych prowincjach bu- 
| dujemy Police Station (po in- 

stalacji łatki 1,16 z płyty GIER 
| numer 2/2002). By przyspie- 
| szyć budowę, wycinamy lasy. 


Gra sportowa па РС] 

p GRY ujawniają tajemnice 
yy У”. treningu Adama Małysza. Dzięki nim 
2 Я jak orzeł szybujemy ро polskie złoto! 


< С Е Test gry w numerze 2/2002 na stronie 28 


NAJWAŻNIEJSZE INFORMACJE 


fot:REUTERS/FORUM 


1 Aby stworzyć nowego 
skoczka, na ekranie 
głównym wybieramy 
БШШШ, a następnie kli- 
Кату па Бага. Wpisuje- 
my imię i nazwisko 
i wybieramy narodo- 
wość © oraz wygląd za- 
wodnika ©. Te cechy nie 
mają żadnego wpływu 
na długość oddawanych 
przez nas skoków. 


Określamy poziom 

trudności ©, na któ- 
rym startuje nasz za- 
wodnik, i rozdzielamy 
punkty umiejętności ©- 
Planując dłuższą grę, 
tworzymy młodego za- 
wodnika (20 lat), ustala- 
my wzrost na 175 cm, 
a wagę — na 90 kg.Pozo- 
stałe punkty wydajemy 
głównie na technikę lą- 
dowania i siłę wyskoku. 


W grze Skoki narciarskie 2002 wcielamy się w skoczka narciarskiego i startuje- 
my w konkursach rozgrywanych na całym świecie. Zabawę rozpoczynamy od 
treningu. Dopiero potem przychodzi czas na karierę zawodową — dla młodego 
skoczka sukcesem jest występ w serii finałowej. Pieniądze zdobyte w trakcie se- 
zonu wydajemy na treningi i zakup lepszego sprzętu. Dzięki temu skaczemy da- 
lej i ładniej. Wreszcie, po kilku sezonach rywalizujemy z najlepszymi — Adamem 
Małyszem, Martinem Schmittem czy буепет Hannawaldem. 


Planujemy przebieg karier 


1 

1 2 Po rozpoczęciu sezonu zawodnik jest starszy o rok, 
jest nam startować w zawodach Pucharu Świata. dlatego warto dokończyć rozpoczęty sezon. Gdy 

То aż 22 konkursy dające wiele okazji do zdobycia skoczek ma 40 lat, kończy karierę. Nie może się szkolić 

pieniędzy i przeprowadzenia szkoleń. Pozostałe za- i startuje jedynie w trybie zabawy. Przy wizerunku 

wody mają znacznie krótszy przebieg. skoczka widzimy medale © zdobyte w trybie kariery. 


Wybór poziomu trudności przy tworzeniu za- 
wodnika określa poziom, na którym rozpoczyna- 
my rozgrywkę w trybie kariery. Kolorowy pasek 
wskazuje, że dany zawodnik jeszcze nie może star- 
tować na wybranym poziomie trudności. 


ти 


3/2002 


Oddajemy dobre skoki 


Obserwując гна 2 przodu; 
widzimy wyniki rywali Ф i 
za nasz ostatni skok 
wiednim ustawieniu kamery spraw- 
dzamy również rękaw wskazujący si- 
łę i kierunek wiatru ©. Klikamy le- 


W trakcie zjazdu sterujemy mysz- 
ką, by utrzymać kulkę pośrodku 
łuku „Równomierny rozkład cięża- 


u. Gdy zbliżamy się 
dolny pasek © przybiera kolor zielo- 


Zaraz po wybiciu przesuwamy 

myszkę do siebie, by przyjąć aero- 
dynamiczną sylwetkę V.W trakcie lotu 
sterujemy myszą, aby utrzymać kulkę 
pośrodku łuku.W ten sposób niwelu- 
jemy podmuchy wiatru. 


W trybie kariery zgłaszają 
się do nas sponsorzy ©- 
Wysokość gaży, jaką oferu- 
ją, zależy od naszej posta- 
wy w ostatnim konkursie 
i pozycji w klasyfikacji ge- 
neralnej. W sezonie może- 
my mieć tylko jednego 
sponsora, zatem przyjmu- 
jemy ofertę, o ile w ostat- 
nim konkursie zajęliśmy 
wysoką lokatę. 


Na oddanie skoku mamy tylko 

dziewięć sekund © .Obserwujem 
rękaw. Najkorzystniejszy jest silny 
wiatr wiejący od przodu (koniec ręka- 
wa skierowany w naszą stronę). By 
rozpocząć zjazd po rozbiegu, klikamy 
lewym przyciskiem myszy. 


Wybijamy się, wciskając lewy 

przycisk myszy. Іт później się wy- 
bijamy (krótki zielony pasek ©), t 
dalszy jest skok. Jeśli zwlekamy, pasek 
przybiera kolor czerwony, co oznacza 
spóźnione wybicie.Taki skok jest krót- 
ki i nisko oceniany przez sędziów. 


Gdy zbliżamy się do ziemi, wskaź- 
nik wysokości 
my mysz od siebie, by skierować ra- 
miona łuku © do dołu. Gdy wskaźnik 
wysokości ma kolor zielony, wciska- 


my lewy przycisk myszy i lądujemy. 


Staramy się, by ramiona łuku 
były skierowane symetrycz- 


К Я nie do dołu, а zielony wskaźnik 


| kładnie pośrodku.W takim wy- 
padku nasz zawodnik wykonu- 
| je wysoko punktowane lądo- 
wanie telemarkiem (z jedną 
| nartą wysuniętą do przodu). 


opada. Odsuwa-| 


Zdobywam 


punkt 


i nagrod 


Oto nagrody, które otrzymujemy za zajęcie punktowanych miejsc 


punkty P. 
100 
80 


miejsce 


nagroda 
20000 
16500 


60 
50 
45 
40 
36 
32 
29 


14000 
12000 
11000 
10000 
9500 
9000 
8500 


miejsce punkty P падгода 
20 11 4000 
21 10 3800 
22 9 3600 
23 3400 
24 3200 
25 3000 
26 2800 


28 2400 


26 
24 
22 
20 
18 
16 
15 
14 


13 
12 


Dobieramy wosk na 

podstawie progno- 
zy pogody. Wyróżnia- 
my woski do śniegu 
sypkiego (niebieskie) 
oraz do śniegu grube- 
go (pomarańczowe). 
Wykorzystujemy 0,1 
grama wosku na każdy 
procent danego typu 
śniegu na skoczni. 


8000 


29 2200 


7600 
7200 
6800 
6400 
6000 
5600 
5200 
4800 
4400 


8 

7 

6 

5 

27 4 2600 
3 

2 

30 1 2000 
31-72 0 0 
Nagrody za miejsce na podium 
w klasyfikacji generalnej PŚ 


1 60000 


40000 
20000 


_ | Na początku kariery inwe- 
а stujemy w treningi. Dopie- 

| ro gdy umiejętności skocz- 

ka wzrastają do 80, kupu- 

sj jemy sprzęt sportowy о со 
4) najmniej bardzo ч 


i kombinezon, natomiast 
kask i okulary — niewielkie. 


Efekt pracy oceniamy przed startem zawodnika. lm wyższa wartość ©,tym 
lepiej dobraliśmy wosk. Dzięki droższym woskom lepiej dostosowujemy 
narty do temperatury i wilgotności śniegu. Proces woskowania trwa długo, 
a jego stosowanie jest niezbędne dopiero na najwyższym poziomie trudności. 


nazwisko 


12000000 [250 | 


honorarium 
cecha 
technika 


siła wyskoku | plus 
technika lądowania — 
waga 

motywacja 


INFORMACJĄ 

Harry безіну prit „Ыл 

Теп гаяў jest рөөнү (аа włazy 
о акунь. 

Мое CI рабе w родинну aby | босу 


DOSTĘPNI TRENERZ 


1290 kolor © wskazuje silne szer trenera, 
czerwony © — słabe. Szkolenia nie zawsze odno- 


szą taki sam skutek. Dobrego skoczka trudno nauczyć 
nowości. Wysoka cecha wzrasta po kilku treningach. 


Opcja pozwala zapisać parametry 

zawodnika, gdy wybieramy się na turniej do ko- 
legi lub odinstalowujemy grę. W oknie po lewej nie 
widzimy nazwisk skoczków, którzy zakończyli karie- 
rę (40 lat). Nie skopiujemy również ЕВ któ- 
ry aktualnie uczestniczy w zawodach в 


Wygrywamy zawod 


К рее тооно Darda лоса 1 
/ ( багоў зіла r заносіў мета ты wyni. | 


Trening jest niezbędny, bowiem skoczkowie stale 

przybierają na wadze, a wydarzenia losowe obni- 
żają ich umiejętności. Przez aferę dopingową © spa- 
da morale, a skręcona kostka pogarsza wybicie. 


Opcja import/export pozwala duplikować za- 
wodników. Wskazujemy nazwisko zawodnika 

Li klikamy na strzałkę ©. Teraz klikamy na strzałkę 
w okienku po prawej ©. Mamy już dwóch identycz- | 


nych zawodników — wystarczy, że zmieniamy na- 
zwisko jednego z nich. 


Aby rywalizować 

z komputerowy- 
mi mistrzami, ska- 
czemy bardzo rów- 
no. Nie pozwalamy 
sobie na przegraną 
już na etapie kwali- 
fikacji.Pamiętamy, 
że wystarcza jeden 
błąd, a żegnamy się 
z nadziejami na do- 
brą pozycję. Gdy 
zdarza się nam 
upadek lub bardzo 
słaby skok, wciska- 
my klawisz 


i kończymy sezon. 


| тла ў 
| u 3/2002 


Janne Ariori 


Po każdym konkursie trenujemy tylko raz. By 

zdobyć dodatkowy trening, rozpoczynamy zawo- | 
dy, wciskamy fes і ALIEN sezon ©. Wracamy | 
do gry, klikając па LEEA | [ЕНЕ], 


Я Klikamy па Ё 1. Następnie klikamy na 
nazwisko z listy lub listy 
E WEPŁOBEW Row) i wybieramy opcję 
Wpisujemy nowe imię i nazwisko © 
[twierdzamy zmiany, klikając na Ф.Тегаг zawodnik 
nazywa się inaczej. 


Wracamy wtedy do 

gry, klikając na 
KARERA стука Я 
Nieudany występ idzie 

”| w zapomnienie, a my 
«| mamy kolejną szansę 
| w tym samym konkur- 
sie. Słabe strony takie- 
go rozwiązania to: 
utrata wosku, którym 
natarliśmy narty, a tak- 

że nieznaczny wzrost 
wagi skoczka. Dzięki 
temu zajmujemy naj- 
wyższe miejsce na po- 
dium i pokonujemy 
nawet Adama Małysza! 
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С KOMENTUJĄ 
NŁODZIMIERZ SZARANOWICZ 


I DARIUSZ SZPAKOWSKI 


Centrum sprzed 
шт sprzedaży wysy 


jez (ЕЦ! 


с Eriestanment еа“ КЕЗ 


ч lub 
AZJA | LS аа ара. fax 
N ‚ realistyczne i сіадаіасе skoki narcia е! ) 


і М M ] ПЛ 


PC | Dobry kasztela 


się nie tylko o armię, ale i o żywność dla ch 
a dla leni та dyby. Zaś w razie kłopotów sięga. 


poradnik GIER 


WYBIETŁMIESCENASPICHIETZ 


і =. у - e Sz ZAM 4 z 
з powa na zamek © wybieramy w taki sposób, aby po rozbudowie nasza 
twierdza zajmowała wzgórze blisko złóż kamienia © i żelaza ©. Najlepiej, 
aby zamek przylegał do rzeki albo bagien. Dzięki temu przynajmniej z jednej 
strony będzie nie do zdobycia. Jeśli widzimy, że nawet po rozbudowie twierdzy 
złoża kamienia i żelaza nie znajdą się wewnątrz umocnień, wznosimy zamek 
w takim miejscu, aby odgradzał je od przeciwnika. Wokół składu © zostawiamy 


5 эж. эд Зе 


Przed budową spichlerza sprawdzamy, jakie źródła pożywienia © są dostęp- 
ne. Jeśli zamierzamy żywić poddanych chlebem, stawiamy spichlerz blisko 
składu, a obok budujemy młyn i piekarnię. Zboże i mąkę robotnicy noszą do 
składu, a chleb — z piekarni do spichlerza. Postawienie tych budynków obok sie- 
bie oszczędza im drogi. Jeśli natomiast zamierzamy produkować więcej serów 


lub jabłek, umieszczamy spichlerz w pobliżu gospodarstw. Wznosimy go w obrę- 


wolne miejsce pod przyszłą zabudowę i warsztaty. 


31 ludzie korzystają z trzech ro- 
dzajów pożywienia: dziczyzny, se- 
rów i chleba. Każdy z nich pochodzi 
z innego źródła. Chaty myśliwych za- 
opatrują nas w dziczyznę. Są tanie, 
a myśliwi szybko zaczynają przynosić 
niewielkie ilości pożywienia. Wystar- 
czają one w początkowych misjach. 


Hodowla bydła nie wymaga uro- 

dzajnej ziemi. Dlatego przeznacza- 
my pod nią nieużytki, zostawiając zie- 
mię rolną pod uprawy zboża. Dbamy 
o zróżnicowanie źródeł żywności. Dzię- 
ki temu rośnie nasza popularność i ma- 
leją skutki zdarzeń losowych, takich jak 
pomór bydła czy plaga zajęcy. 


bie murów, aby nieprzyjaciel nie niszczył naszych zapasów. 


Chaty drwali dostarczają drewna 

niezbędnego do wznoszenia rozma- 
itych budowli. Stawiamy od czterech 
do nawet ośmiu takich obiektów. Jeśli 
ich nie mamy, a wyczerpały nam się za- 
pasy drewna, nie przejmujemy się tym 
— pierwszą chatę drwala zawsze budu- 
jemy za darmo. 


GRY 3/2002 


Nie wznosimy od razu zamku 

wielkości Malborka. Najpierw bu- 
dujemy wieże, potem łączymy je mu- 
rami i w ten sposób stopniowo 
umacniamy naszą twierdzę. Szkolimy 
łuczników i umieszczamy ich na 
basztach. W pierwszych misjach bez 
trudu odpierają ataki wroga. 


Wieże i bramę otaczamy 
murami 
szkodziły im machiny ob- 
lężnicze. Pozostawiamy je- 
dynie wąskie przejście 
wiodące do bramy, utrud- 
niając dostęp wrogowi. 


Nie Wane lorda © podczas walki. Dopiero po 
zdobyciu umocnień przez wroga wycofujemy od- 
działy do warowni © — naszej ostatniej linii obrony. 


Aby wykopać fosę, klikamy na ikonę kopania 


duży obszar wokół zamku 


i wysyłamy tam 


Łuczników © ustawiamy na wieżyczkach. Nie ka- 
żemy im wchodzić na bramę, ale kierujemy ich na 
przylegające do niej baszty 
przewagę wysokości nad wrogiem i nie grozi im roz- 
bicie, gdy przeciwnik burzy bramę taranem. Pałkarze 
i włócznicy przechadzają się po murze, a w czasie 


Jeśli nie mamy specjalnych urządzeń, walczymy 
z machinami wroga ©, dokonując wycieczek 


Przydzielamy cele odpowiednim oddziałom. 

'Łucznic skutecznie zwalczają lekkozbrojne 
wojska przeciwnika — włóczników, drabiniarzy czy 
pałkarzy. Machiny i osłonięci pancerzami wojowni- 
cy to dla nich zbyt trudni wrogowie. Do walki kieru- 
jemy wówczas machiny oblężnicze i kuszników © 
którzy lepiej radzą sobie z opancerzonym wrogiem. 


Po odparciu każdego ataku przeciwnika natych- 
miast odbudowujemy mury i naprawiamy nad- 
werężone przez wroga wieże zamku 


Na przedpolach umocnień przy- 
gotowujemy rowy ze smołą 
Na murach stawiamy kociołki ©. 
Dzięki nim łucznicy zapalają smołę. 


Pilnujemy żołnierzy, aby wykonywali rozkaz. Wojacy są 


ka zatrzymują się w bezruchu. 


4 Бет 


ГУЕ 


Jedynym ograniczeniem кою fosy jest długość mostu ЖОНДО 


Jednak zawężamy także dojście do niego. W razie potrzeby budujemy dwa 
mosty jeden za drugim, otaczamy je fosą, a drugi z mostów obudowujemy mu- 
rami, tworząc w ten sposób barbakan — umocniony przyczółek chroniący most. 


Tak szeroka fosa stanowi dobrą 
ochronę: włócznikom wroga trud- 
no ją zasypać, aby podejść do murów. 


leniwi i niekiedy po wykopaniu części zleconego odcin- 


Przed nadejściem przeciwnika 

rozkazujemy łucznikom strzelać 
w rowy, by zapalić smołę. Używają 
oni strzał zapalających ®, atakują 
nimi także wrogów. 


Żołnierze przeciwnika, którzy 
weszli w ogień, giną 
li obchodzą ogień 
ale poruszą się wolniej. Nasi łuczni- 
cy mają więcej czasu na ostrzał. 


SCIĄGAWKI 


Przed rozpoczęciem ataku sprawdzamy, czy na 

drodze nie ma wilczych lub smolnych pułapek. 
Jeśli wrogi zamek nie jest otoczony fosą, zazwyczaj 
oznacza to, że zamiast niej przeciwnik umieścił pod 
murami zamaskowane wilcze doły. 


Najważniejsza jest współpraca oddziałów biorą- 
cych udział w szturmie na zamek. Do zakopania 
fosy kierujemy włóczników 


Teraz część z naszych oddziałów piechoty szturmuje wieże, a tymczasem inni 


żołnierze zmagają się z pikinierami 


Podłożona przez kopaczy mina wybucha 

i dzięki temu jedna z wież przestaje istnieć. Two- 
rzy się wyłom, którym nasze wojska przedostają się 
do głównej części zamku. 


Zarządzamy naszymi włości 
ЖУ FES. 


F 


1“ zamku stawiamy warsztaty ©, młyn ©, tar- 
gowisko © i magazyny ®. Gospodarstwa, farmy 
i sady budujemy na otoczonym murami podzam- 
czu.W razie potrzeby ustawiamy przy nich oddział 
wojska, które broni rolników przed wrogiem. 


broniącymi zamkoweg 


ж І сі ! У 720| 
Po zlikwidowaniu łuczników strzelających do na- 
szych żołnierzy z najbliższych wież ścigamy niedo- 

bitki pałkarzy wroga i atakujemy warownię 
— ostatni punkt oporu przeciwnika. 


y 


$ 
$ 


W pełni wykorzystujemy ziemię poza zamkiem. 

Otrzymujemy dzięki temu więcej plonów z żyznej 
ziemi rolnej ©, która występuje tylko w dolinach 
rzek. Gospodarstwa budujemy blisko siebie, dzięki 
czemu łatwiej ich bronimy przed atakami wroga. 


Po zakopaniu fosy do akcji wkracza taran 

bijający bramę. Dzięki temu nasi włócznicy i pał- 
karze dostają się na mury i likwidują wojska nie- 
przyjaciela jedną czę 


Pozostaje rozprawić się z ostatnimi łucznikami. 

Atakując, walczymy aż do zlikwidowania ostat- 
niego żołnierza z załogi zamku. Podczas obrony 
wróg wycofuje się, gdy ponosi ciężkie straty. 


Przy kamieniołomie stawiamy najpierw dwa 

woły ©. Jeśli w składzie © gromadzi się 
więcej kamienia, dodajemy kolejnego wołu. Postę- 
pujemy tak, aż wydajność transportu dorównuje 
produkcji kamieniołomu. 


2умпоѕс i podatki 


Bierz, naszą TA jest zapewnienie 
pożywienia mieszkańcom. Bez niego na- 
sza popularność Ф spada i plebs opuszcza 
zamek. Gdy zbieramy odpowiednią ilość ja- 
dła w spichlerzu, podnosimy podatki @; 
[choć mieszkańcy nie są zadowoleni ©. 


Poprawiamy nastroje wśród ludu, zwięk- 
szając racje żywnościowe Ф і dbając 
о urozmaicanie jadłospisu ZNA 


3 lany na księgę © i Ð i sprawdzamy, czy| 
nasza popularność © rośnie czy też spa- 
da. Dowiadujemy się, czy mieszkańcy nas lu- 
bią. Gdy nasza popularność spada poniżej 
90, obniżamy na pewien czas podatki. 


Skutki pożaru zmniejszamy, wznosząc budynki w pewnej odległości od siebie 
i kopiąc studnie. Dzięki temu wieśniacy szybko gaszą ogień. 


Prowadzimy handel 


Dobrym sposobem na аба je PE jest handel. 

W naszym magazynie zawsze znajduje się przynajmniej je- 
den surowiec, którego mamy w nadmiarze. Budujemy więc 
| targowisko © i sprzedajemy nadwyżkę. Ceny są wprawdzie 
dla nas niekorzystne ©, ale i tak handel się opłaca. Najwięcej 
zarabiamy na sprzedaży żelaza. ліз 


papii SF nå 
D sa Na 


21837 


бау sprzedajemy RATE a zarabiamy, a przy 
okazji opróżniamy zagracone składy ©.W kilku scenariu- 
szach handel to jedyny sposób, aby zdobyć brakujące surow- 
ce — na przykład kamień do odbudowy zamku. 


Zające © niszczą plony. Są 
łatwe do zabicia, ale poja- 
wiają się stadami. Jeśli w po- 
bliżu mamy oddział łuczni- 
ków, każemy mu strzelać do 
tych zwierzaków. 


Wilki © atakują ludzi pracu- 
jących za murami. Do walki 
z nimi wysyłamy oddział 
wojska. Gdy zagrażają nam 
niedźwiedzie, wysyłamy nie 
mniej niż 10 włóczników. 


Wydajność pracy zwiększamy, budując 

narzędzia tortur ©. Różnią się one wy- 
glądem, ale wszystkie motywują chłopów 
do lepszej pracy. Postawienie każdych 
dwóch narzędzi tortur zwiększa wydajność 
pracy o 10 procent. 


Zwiększenie wydajności © sowódjć 
jednak podniesienie się wskaźnika stra- 
chu © i spadek naszej popularności. 


GA Podatki 
= JEJ Zatłoczenie 
TAR Wskaśniksrzachu > 
{ (ана И. ў 


„© Crynne 


219 jednostek jedzenia, 
12 miesięcy тда ӨР | 
Э rodz. kywności га Ла do poddanyłi 


Zwiększamy zatem racje żywności © lub 
budujemy atrakcje. To gwarantuje wzrost 
popularności Ф. Gdy osiąga ona wartość | 


100, na krótko zwiększamy obciążenia — na 
przykład podnosimy podatki. 


Religia jest jednym ze sposobów zdobywa- 
nia popularności. Po wybudowaniu kaplicy, 
kościoła lub katedry pośród naszych podda- 
| nych zaczyna chodzić ksiądz ©. Im więcej 
ludzi błogosławi, tym większe jest zadowo- 
lenie chłopów. Dlatego stawiamy kościoły 
w pobliżu warowni, magazynów, spichlerzy 
i miejsc stacjonowania wojsk. 

Oddziaływanie księży nie zależy od wiel- 
kości kościoła. Jednak w największych zam- 
kach dla osiągnięcia maksymalnego zado- 
wolenia chłopów z posług religijnych powin- 
niśmy zbudować katedrę © 


Tajne triki GIER czynią cuda. Dzięki nim od razu stajemy się 
doskonałymi żołnierzami, bez obaw zapuszczamy się w lochy 
zamku nazistów i zwyciężamy w zimowej olimpiadzie 


Operation Flashpoint: Cold War Crisis 


Jak pokonać rosyjską armię, nie wystrzeliwując ani jednego pocisku? kd ў 


Dzięki sztuczkom GIER bez trudu wykonujemy wszystkie rozkazy 


Jw na Esta], wybie- 
ramy 
i uruchamiamy 
grę, klikając na озата) 
Wybieramy tryb rozgryw- 
ki: ШШГ lub ШИ! roz- 
poczynamy zabawę. 
W trakcie gry wciskamy le- 
wy klawisz i przytrzy- 
mując go, naciskamy КІа- 
wisz E} na klawiaturze nu- 
merycznej. 
f Teraz puszczamy klawisze 
i wpisujemy jeden z ko- 
dów z tabelki obok. 
Jeśli wpisaliśmy kod po- 
prawnie, u góry ekranu 
ukazuje się odpowiedni napis. 
Na przykład w wypadku kodu 
endmission napis ten brzmi 
БЛ. Teraz gra 
staje się łatwiejsza. 
Rozgrywamy dowolną misję 
Uruchamiamy grę tak, jak 
opisano w punkcie 1. 


1985 - Cold War Crisis 


аі (піве: Kadet 


Dzięki tajnym kodom 
nie boimy się już 
sowieckich helikopterów 


Gdy widzimy już główny 

ekran gry, przytrzymując 
lewy (R), wciskamy (9 na 
klawiaturze numerycznej. 


Teraz puszczamy kla- й 

wisze opisane w 
punkcie 7 i wpisujemy 
słowo campaign. 


Poniższe kody wpisujemy podczas gry 


endmission 
savegame 
topography 


wygrywamy aktualną misję 
zapisujemy stan gry ę (bez ograniczeń) 
widzimy więcej informacji 


хис GRE 


г Орана ро misji 


й гуу; 


Се1е 


Czetajcie, at ао, 
реро, ау. а мал dalas 


U góry ekranu ukazuje się 
napis ©.Klikamy na 
10 Mamy teraz dostęp do 

wszystkich misji, choć 
ich nazwy podane są po an- 
gielsku. By rozpocząć misję, 
klikamy na jej nazwę 


ciętarówi 


36RedDawn.Cain 


о 94819 ma dowódca 1 амгы 
wsystkich tolsiorry, którzy sestali 
У Morten. 


g "gie ma dowódcą do La esle, 


dy ponownie otwiera- 
my okno kampanii, efekt: 
działania kodu znika. Aby po 
raz kolejny wybrać misję, po- 
wtarzamy działania opisane 
w punktach od 7do 10. 
Wielokrotnie zapisujemy grę 

Grę zapisujemy tylko raz na 1 grywkę tak, jak opisano 
etap. Poprzednie zapisy gry Są to w punktach 112. 
kasowane. Oto sposób na wie- Zapisujemy grę, wciska- 
lokrotne zapisywanie stanu 1 ) jąc klawisz {е i klika- 


( Rozpocząć misję laj 


Мий 
Rozpoczynamy roz- 


—gryw czasie wykonywania do- jac na 3, 
wolnej misji. 1 Д W trakcie gry przełącza- 
“Ету się do Windows, 
wciskając klawisze fe" f}. 


1 Uruchamiamy EEE 
i odszukujemy folder 


а ец 


ka GRY 3/2002 


су» 


зачаў сас K Ą 
місе Znakomicie 
Сре | gf 


Obóz 


zę ad бегам 
Czas tryazia: 2 mi 


Gdy wpisujemy kod endmission, dowódcy są z nas zadowoleni, 
nawet jeśli nie wykonaliśmy powierzonych nam rozkazów 


C:\Program Files\Codemasters\ 
OperationFlashpoint\Users\IMIE\ 
Saved\campaigns\1985 (zamiast 
IMIĘ wstawiamy imię, które 
podaliśmy przy tworzeniu gra- 
cza). Znajdujemy plik sr], 
1 Kopiując ten plik do in- 
nego katalogu, tworzy- 
my kopię rezerwową. 
1 Mając kopię, kasujemy 
plik vets], Teraz jeśli 
chcemy, ponownie zapisuje- 
my stan gry. 
1 Zamykamy Eksploratora 
i wracamy do gry, wci- 
skając f". Operację po- 
wtarzamy w razie potrzeby. 


Return to Castle Wolfenstein 


W ponurym zamku Wolfenstein drogę zastępują nam 
hitlerowcy i żywe trupy. Na szczęście dzięki tajnym 
sztuczkom GIER żadne zło nam nie zaszkodzi 


1 Klikamy na 5ш) wybiera- 
my [Efroew |[E Reint Caste Watene], 
a następnie klikamy na 
[E Pisy Return to Cast Wotenatein Single Player], 
Zaczynamy nową grę, kli- 
kając na lub wczytu- 
jemy zapisany stan gry, klika- 


jąc па ШЗ. po raz drugi. 
aa trakcie gry wciskamy Dawnych wspomnień czar 
klawisz (24 (pod [е ү). Ten kod działa tylko w try- 


зы] 


U а Seconds 
1) secon 
all Lr 
1 


W oknie dialogowym wpi- 
sujemy jeden z kodów 


podanych w tabelce poniżej. 
Wpis zatwierdzamy, wciskając 
klawisz Enter. 
Zamykamy okno dialogo- 
we, wciskając klawisz (24. 
Aby usunąć działanie taj- 
nego kodu, wpisujemy go 


bie dla wielu graczy, więc 
uruchamiamy grę, klikając na 


Bliskie) | KIJE na 
О Klikamy | na 
i wybierając БЕШТ 
rozpoczynamy rozgrywkę. 
W trakcie zabawy wciska- 
my klawisz (2ў i w oknie 
dialogowym wpisujemy kod 


/06_USELESSNOSTALG 


klawisz Enter. 


1 
1 


ЯЗЫ [ароз] 


Wl. Zapis 


| Poniższe kody działają w ч zabawy dla до gracza 


jesteśmy TEN 


zdobywamy wszystkie bronie і zapas amunicji 


wrogowie nas nie atakują 


przenikamy przez ściany 
popełniamy samobójstwo 


zatwierdzamy, wciskając 


Zamykamy okno, wci- 
skając klawisz (23). 

Teraz widzimy, jak wy- 
glądało stare menu Wol- 
fensteina! By wyłączyć kod, 
wpisujemy w oknie dialogo- 
wym /cg_uselessnostalgia 0. 


WAŻNE UWAGI 

El Gdy korzystamy 
z kodu przenoszącego 
na inny etap, tracimy 
broń i amunicję. 

E Jeżeli w trybie dla 
jednego gracza po wpi- 
saniu kodu widzimy ko- 
munikat, że kody nie 
działają, uruchamiamy 


grę z para- 

metrem +set 
sv_cheats 1. Aby · 4 
to zrobić, klikamy na 


і na [veto], 
W okienku wpisuje- 


i klikamy na ©- 
Potem postępujemy 
tak jak opisano w punk- 
tach od 2 do 5. 


/give knife 


zdobywamy nóż z 


Kody 
odsyłają 
germańskich 
wojowników 
w zaświaty 


з 


Rada GIER: Oto prosty sposób па 
szybkie przywołanie wpisanego 
wcześniej kodu. Po wciśnięciu ўў 
używamy klawiszy ff}, aby prze- 
glądać wprowadzone tajne kody. Wy- 
brany kod włączamy, wciskając Enter. 


/give luger 


zdobywamy pistolet luger 


/give colt 
/give thompson 


zdobywamy pistolet colt 
zdobywamy pistolet maszynowy thompson 


/give mauser rifle 


leczymy się 


dostajemy pancerz 


/give stamina 


dostajemy 25 punktów wytrzymałości 


/give sten 


zdobywamy pistolet maszynowy mauser 
zdobywamy pistolet maszynowy sten 


/give #942 paratroop rifle 


/nofatigue 


bieg nie obniża naszej wytrzymałości 


/give large health 


zdobywamy apteczkę 


/give binoculars 


zdobywamy lornetkę 


/give sniper scope 


zdobywamy celownik snajperski do mauzera 


/give ammo 


zdobywamy maksymalny zapas amunicji 
do kazdej broni 


Oto pełna lista nazw etapów: escape1; escape2; tram; village1; crypt1; crypt2; church; boss1; forest; rocket; baseout; assault; sfm; factory; trainyard; swf; norway; 


/give grenade 


zdobywamy karabin snajperski 
zdobywamy granaty 


/give panzerfaust 


zdobywamy wyrzutnię rakiet 


/give snooper rifle 


zdobywamy karabin snajperski z celownikiem 
noktowizyjnym 


/give flamethrower 


zdobywamy miotacz ognia 


/spdevmap X 


xlabs; boss2; dam; village2; chateau; dark; dig; castle; end 


Skoki narciarskie 2002 


GRY opracowały nową metodę 
treningową. Rozśmieszamy rywali, 
aby osłabić ich wolę zwycięstwa 


Otwieramy Eksploratora, klikając na 

[Astun] [Ecoe] [3] Popowa wadom] 

Odnajdujemy na naszym dysku 

twardym folder z grą Skoki narciar- 
skie 2002. Domyślnie jest to folder 
C:\Program FilesiRTL PlaytainmentiSkoki 
narciarskie 2002. 

Przechodzimy do podkatalogu 

ispringerigesichter ©, w którym 
przechowywane są zdjęcia zawodni- 
ków.W grze dostępne jest 20 wizerun- 
ków umieszczonych w plikach opisa- 
nych kolejnymi numerami od Ge- 
sicht1.bmp do Gesicht20.bmp. 


Klaun na skoczni 
Zmieniamy nazwę pliku Ge- 
sicht20.bmp na Gesicht201.bmp. 
Zmieniamy nazwę pliku 
Claun.bmp na Gesicht20.bmp. 
Uruchamiamy grę, klikając na 
[Astan] 
CENENE Skoki wów 2002]. 
Klikamy па 2222 па. Wybie- 
ramy listę 
lub też 
i zaznaczamy nazwisko zawodnika, 
którego wizerunek chcemy zmienić. 
Klikamy па ESET. 


|Коййршег arav р 


Ustawiamy numer wizerunku twa- 
rzy па 20 ©, a następnie klikamy 


ozpoczynamy zabawę i obserwu- 
jemy nowe, kolorowe wcielenie 
wybranego zawodnika. 
Modny tatuaż 
1 Znajdujemy plik Gesicht20.bmp 
i zmieniamy jego nazwę na 
Gesicht202.bmp. 
1 Zmieniamy nazwę pliku Gesi- 
cht22.bmp na Gesicht20.bmp. 
1 Postępujemy zgodnie ze wska- 
zówkami w punktach od 6 do 8. 
Tworzymy nową twarz 
Pliki z wizerunkami zawodników edy- 
tujemy nawet w prostych programach 
graficznych, takich jak ға), Jednak 
aby wstawić do gry własne zdjęcie, 
wymagana jest szersza wiedza z za- 
kresu obsługi zaawansowanych pro- 
gramów graficznych. 


GRY 3/2002 


przeskakujemy do etapu o nazwie X. Na przykład 
wpisując: /spdevmap norway trafiamy do Norwegii 


Adam Małysz się uśmiecha. Czy dowiedział 
się o żartach w grze z jego udziałem? 


Tak wygląda twarz zawodnika ukryta 
w pliku Gesicht22.bmp 


\ 
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Wielbiciele Władcy pierścieni 

— genialnej powieści J.R.R. Tolkiena — 

od lat oczekiwali na ekranizację tego dzieła. 
Ich nadzieje nie zostały zawiedzione: film jest 
dziełem wybitnym, dorównującym oryginałowi 


ozmach powieści, pisa- 

R nej przez 16 lat, był jed- 
nym z powodów, dla 
których wydany pół wieku te- 
mu Władca pierścieni do tej 
pory nie doczekał się ekraniza- 
cji. Wcześniej nie było spo- 


k 


sobu, by wiarygodnie 
przedstawić fanta- 
styczny świat 


pełen czarów i niezwykłych 
stworzeń. Dopiero dzięki kom- 
puterom Władca pierścieni 
trafit na ekrany kin. 


Filmowa saga Pierścienia skła- 
da się z trzech części. Na ekra- 
ny kin właśnie weszła pierw- 
sza z nich zatytułowana Dru- 
żyna Pierścienia. Kolejna, Dwie 
wieże, będzie gotowa na 
gwiazdkę 2002, a Powrót 
króla zobaczymy rok póź- 
niej. Dla oszczędności 
wszystkie części krę- 

® cono jednocześnie. 
Aby aktorzy ich 

nie pomylili, 


SZM 


2 grudnia 2000 trzasnął 
ostatni klaps: nakręcono 
ostatnie ujęcie filmu 
1 grudnia 2001 odbyła 
się światowa premiera 
filmu. W Polsce wchodzi na 
ekrany 15 lutego 2002 
3 godziny bez dwóch minut 
trwa pierwsza część: 
Drużyna Pierścienia. 
1 8 mln dolarów zarobił 
film w dniu premiery 
w USA, chociaż odbyła się ona 
w dzień powszedni 
5 00 mln dolarów zarobił 
Władca pierścieni 
na całym świecie po czterech 
tygodniach wyświetlania 
1 mln internautów 
у ściągnęło pierwszy 
zwiastun filmu w dniu, 
w którym do udostępniono 


scenariusze wydrukowano na 
kartkach różnych kolorów. 

Zdjęcia kręcono wśród pięk- 
nych krajobrazów Nowej Ze- 
landii, które stanowią idealne 
tło baśniowych krain: przytul- 
nej wioski hobbitów czy ma- 
gicznych siedzib elfów: Lotho- 
rien i Rivendell. Fantastyczny 
świat Śródziemia wygląda 
wiarygodnie. W pracach nad 
scenografią wzięli udział 
najsłynniejsi ilustratorzy 

шы książek Tolkiena. 


Aktorzy starali się oddać od- 

mienność ras zaludniających 
Śródziemie — elfów, krasnolu- 
dów, ludzi i hobbitów, ucząc się 
ich gestów, upodobań, a nawet 
języka. Nad doskonałością me- 
lodyjnej elfiej mowy czuwali 
lingwiści studiujący naukowe 
rozprawy profesora Tolkiena. 
Aktorzy grający hobbitów byli 
ponoć tak przejęci rolami, że 
nawet poza planem rozmawia- 
li ze sobą, używając imion 
swych bohaterów. 
( NA SKRÓTY | 
Reżyser, a zarazem scenarzysta 
filmu, Nowozelandczyk Peter 
Jackson podszedł do tematu 
z wyjątkową starannością 
i profesjonalizmem. Sam jest 
wielbicielem prozy Tolkiena, 
a w trakcie prac nad filmem 
często korzystał z rad innych 
fanów z całego świata i wiele 
czasu spędzał na czytaniu in- 
ternetowych dyskusji. 

Zaczynając przygotowania 
do ekranizacji, Jackson obiecał 
wielbicielom Władcy pierście- 
ni, że jego film będzie wierną 
adaptacją powieści. Ostatecz- 
nie zdecydował się jednak na 
kilka modyfikacji. 

Pierwsza część filmowej sa- 
gi trwa trzy godziny, ale i tak 
nie sposób było zmieścić 
w niej wszystkich wątków za- 
wartych w książce. Jackson 


AML | 


‚ 


Elfowie to subtelna i potęż 


pominął elementy, które jego 
zdaniem nie są niezbędne, aby 
akcja posuwała się do przodu. 
I tak w filmie nie oglądamy 
między innymi Toma Bomba- 
dila i przygód hobbitów w Sta- 
rym Lesie. Na szczęście ten 
motyw również w powieści 
jest niemal całkowicie nieza- 
leżny od reszty fabuły. 

Obejrzymy za to widowi- 
skową scenę pojedynku na 
czary pomiędzy dobrym ma- 
giem Gandalfem a zaprzeda- 
nym złu Sarumanem, choć Tol- 
kien zaledwie wspomniał, że 
miała ona kiedyś miejsce. 

Na potrzeby filmu rozbudo- 
wano rolę księżniczki Arweny, 
która bardzo często pojawia 
się na ekranie. Jej romans 
z Aragornem łączy wszystkie 
trzy części sagi. Poza tymi 
zmianami adaptacja jest bliska 
oryginałowi. Zachowano cią- 
głość akcji, a na premierze fil- 
mu większość fanów Tolkiena 
nie zauważyła modyfikacji. 


(TOLKIEN - OJCIEC FANTASY 


E antastyczny świat Johna 

I Ronalda Reuela Tolkiena jest 
tak dokładnie zaplanowany, że 
trudno uwierzyć, iż nigdy nie 
istniał. Tolkien, profesor 
lingwistyki w Oksfordzie, całe 
życie pracował nad baśniową 


krainą, czerpiąc z celtyckich 

i germańskich mitów. Stworzył 
nowe rasy i opowiadał ich 
historię. Sporządzał mapy, 
drzewa genealogiczne, a nawet 
języki, którymi mówią postacie 
i stare księgi. 


ү pojawiają 
się w co 


drugiej 
| grze 
1 fabularnej 
JÎ i powieści 
fantasy 


na rasa nieśmiertelnych istot. Jak to zagrać? 


з я WSZY | 


“. 


( HOBBICI | 


O połowę mniejsi od ludzi 
hobbici są głównymi bohate- 
rami Władcy pierścieni, wystę- 
pują tam też niewiele od nich 


Карие с y 
, z 3/2002 


Hobbici unikają walki dzięki zwinności i małemu wzrostowi. Tych czterech grali ludzie zwykłych rozmiarów 


wyższe krasnoludy. W ich role 
wcielili się jednak aktorzy nor- 
malnego wzrostu. By uzyskać 
właściwy efekt, autorzy zasto- 
sowali filmowe triki z kadro- 
waniem i zbudowali podwój- 


Oto Drużyna Pierścienia - pierwowzór wszystkich drużyn z komputerowych gier fabularnych 


ў A 
М, ` 
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ne zestawy dekoracji. Aktorów 
grających hobbitów filmowa- 
no oddzielnie, we wnętrzach 
o większych rozmiarach. Zdję- 


cia połączono za po- 
mocą komputerów. 


NAZ7TWAŃ%WMW 


MAGAZYN 
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Frodo wiódł spokojne życie, dopóki jego stryj Bilbo nie przekazał mu magicznego Pierścienia 


«шш Podobnie zmniej- 
szono krasnoluda 
Gimliego, w którego wcielił się 
mierzący 185 centymetrów 
aktor John Rhys-Davies. Ale 
zanim na planie pojawił się 
przysadzisty Gimli, za każdym 
razem nad aktorem pracowała 
przez cztery godziny dwójka 
charakteryzatorów. Na twarz 
Johna nakładano grubą ma- 
skę, więc aktor mocno się wy- 
silał, aby za pomocą mimiki 
wyrazić uczucia bohatera. Była 
to dla niego tym cięższa praca, 
że sam krasnoludzki kostium 
i zbroja ważyły 40 kilogramów. 


Gandalf Szaryi i Saruman to сада przystani do Śródziemia, aby 


Ten strój przynosiło na plan aż 
dwóch asystentów! 


| POTWORY | 


Wiele fantastycznych stworów, 
takich jak Gollum, skalny troll 
czy Balrog, powstało na ekra- 
nach komputerów. Realistycz- 
ne ruchy zapewniła im techni- 
ka przechwytywania ruchów 
(po angielsku: motion capture), 
która od dawna wykorzysty- 
wana jest w grach i w przemy- 
śle filmowym. Stosowano ją 
między innymi w najnowszej 
odsłonie Gwiezdnych wojen 


pomóc jego mieszkańcom. Saruman dał się jednak usidlić Sauronowi 


czy Final Fantasy. Kolejnym wy- 
zwaniem, z którym uporali się 
eksperci, były sceny batalistycz- 
ne. Bitwy z udziałem setek ty- 
sięcy żołnierzy powstały dzięki 
programowi Massive, który po- 
wiela występujących na filmie 
statystów. Na ekranie powstaje 
w ten sposób ogromna armia. 
Nowozelandzka firma WE- 
TA, która zajmowała się efek- 
tami specjalnymi, doskonale 
wywiązała się z zadania. Za- 
równo hobbici, jak i kompute- 
rowe potwory wyglądają zna- 
komicie. Efekty specjalne i mi- 
strzowska charakteryzacja 


| Wł Ў 


ай ا‎ 


( JEDYNY PIERŚCIEŃ з А 


(д [їеЇе lat przed wydarzenia- 
ЎЎ mi przedstawionymi we 
Władcy pierścieni zły duch 
Sauron nauczył kowali 
elfów tworzyć pier- „f 
ścienie władzy. 4 
Sam zaśwykuł / 
Jedyny Pier- 

ścień, który miał ; 
rządzić pozosta- 
łymi. Jednak elfy 
przejrzały zamiary 
Saurona. Ofiarował on 
więc pierścienie krasnoludom 

i ludziom. Ci pierwsi okazali się 
odporni na jego wpływ, ale lu- 
dzie ulegli mocy zła. Posiadacze 


sprawiają, że szybko wczuwa- 
my się w klimat Śródziemia. 
Co prawda wnikliwi fani do- 
patrzyli się w filmie aż 37 błę- 
dów, takich jak na przykład no- 
woczesne buty hobbitów, zni- 
kająca laska Gandalfa czy prze- 
jeżdżający w tle samochód. Ale 
są to drobiazgi, które niełatwo 
zauważyć bez uprzedzenia. 


WYOBRAŹNIA | 


Zdaniem Christophera, syna 
Johna R. R. Tolkiena, adaptacja 
nie oddaje magii powieści, bo- 
wiem Władcy pierścieni nie da 


wę, ale zmienili się w Upiory 


pierścieni zdobyli władzę i sła- 


Pierścienia — Nazgule. 

Władcy elfów pokonali 

Saurona. Odebrali mu 

\ Pierścień, który 

"(zaginął i trafił do 

| stwora zwanego 

| Gollumem. Wiele 
lat później ukradł 

mu go hobbit Bilbo. 

Potem przekazał on 

Pierścień siostrzeńcowi 

— Frodo. Film przedstawia 

końcowe losy Pierścienia. 

Frodo ma go zniszczyć, by 

złamać moc Saurona. 


się przedstawić w filmie. Bio- 
graf Tolkiena Michael White 
stwierdził nawet, że pisarzowi, 
zmarłemu w 1973 roku, film by 
się nie spodobał. 

Po londyńskiej premierze 
filmu większość widzów i kry- 
tyków była zgodna, ге adapta- 
cja jest perfekcyjna, inni jed- 
nak dowodzili, że nie oddaje 
ona prawdy o świecie Tolkie- 
na. Wszyscy natomiast stwier- 
dzili, że film jest wspaniały. To 
nie kolejna sztampowa holly- 
woodzka produkcja. Władca 
pierścieni skłania do myślenia 
i pobudza wyobraźnię. El 


(NA. MOTYWACH KSIĄŻEK TOLKIENA POWSTAŁO WIELE | 


Dzieła Tolkiena wiele razy przenoszono na 
ekrany monitorów. Dziś gry nawiązujące do 
Władcy pierścieni zapowiadają Sierra i Electronic 
Arts, nie zdradzając żadnych szczegółów. A oto 
starsze gry związane ze Śródziemiem 


Ze względu na niewielkie 
możliwości pierwszych 
komputerów domowych, wśród 
gier o Śródziemiu dominowały 
tekstowe przygodówki. Tylko 
niektóre były wzbogacone 

o proste obrazki. W grach tych 
braliśmy udział w całej 
NE Froda lub гую wiej 


g 
najważniejsze miejsca 


[Komputer Га "tv 
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wybranych fragmentach — na 
przykład przeprawialiśmy się 
przez kopalnię Morii. 


Gry, ktorych fabuła czerpie 

z cyklu tolkienowskich powieści, 
zapoczątkowała wydana 

w 1982 roku Moria, praktycznie 
pozbawiona grafiki. Rok później 
graliśmy już w Dungeons 

of Moria, gdzie świat 
oglądaliśmy w schematycznym 
widoku z góry. Jednak 
najbardziej dopracowaną grą 
fabularną o świecie 

Śródziemia był Lord ofthe 
Rings - gra opatrzona oficjalną 
licencją, która ukazała się 

w dwóch częściach. 


ke 
L10 Speak mith poer? he Says. 


‚ | 
W grze Lord of the Rings świat 
Śródziemia oglądaliśmy z góry 


Na podstawie tekstowych gier 
fabularnych powstały sieciowe 
gry wieloosobowe, zwane 
MUD-ami. Światy tolkienowskie 
pojawiają się wśród nich bardzo 
często. Występują zwykle jako 
pojedyncze krainy w ramach 
większej gry (tak jest na 
przykład w słynnym Genesis) 
albo zupełnie odrębne światy, 
takie jak Elendor lub The Two 
Towers (Dwie wieże). 


Wśród gier według twórczości 
Tolkiena były też zręcznościówki. 


م 


ў” siążkowa gra fabularna 

[M Śródziemie przenosi nas 
do świata powieści Tolkiena. 
Rozgrywka przypomina 
zabawę w teatr. Gracze 
tworzą grupę przyjaciół 

— podróżników, a Mistrz Gry 
opowiada przygodę, w której 
biorą udział: opisuje 
wydarzenia rozgrywające się 
wokół drużyny. 


„Zasady. 


| opis świata 
| zajmują 
kilkaset 


Błądząc po lochach w Dungeons 
of Moria, szukaliśmy skarbów 


Shadowfax pokazywał Gandalfa 
walczącego z Nazgulami, w grze 
Mines of Moria (Kopalnie Morii) 
przenosiliśmy się zaś do 
legendarnej krasnoludzkiej 
kopalni i wspinaliśmy po 
platformach w poszukiwaniu 
ukrytych skarbów. 


W Lord of the Rings: The Duel 
toczyliśmy ostrą rywalizację 


AWUODraŻNI| 


| i dokładny | 


“М оһи grach stawaliśmy na 


Е) Elfowie, 
nieśmiertelni 
mieszkańcy 
Środziemia, 
przybyli tu 
zza morza. 
Wielu z nich 
pamięta 
czasy wojen 

Ў z mistrzem 
Saurona, 
Morgothem 
- wcieleniem 
Ciemności 


Aragorn to Strażnik Północy i spadkobierca królów Gondoru. 
Frodo i pozostali hobbici z Drużyny Pierścienia spotykają go w Bree 


Wojna o pierścień 
Niewiele powstało gier 
strategicznych, których akcja 
rozgrywa się w świecie 
Śródziemia. Wśrod nich 
wyróżniły się wydana w 1988 
roku War in Middle Earth i dwa 
lata późniejsza Riders of Rohan. 


Wielka rada elfów, ludzi і krasnoludów decyduje o losie Pierścienia 


` SAGA O ŚRÓDZIEMIU 


(7) to krótki przegląd prozy 
W Johna R. R. Tolkiena. 
Hobbit, czyli tam 

i z powrotem przedstawia 
przygody hobbita Bilba, który 
odbywa długą i niebezpieczną 
wędrówkę w poszukiwaniu 
krasnoludzkiego skarbu. 
Władca pierścieni to 
powieść, której fabuła 
przedstawiona jest w filmie. 
Silmarillion jest zapisem 
historii Śródziemia. To księga 
pełna legend i opowieści. 
Niedokończone opowieści 

i Księga zaginionych 
opowieści to niedokończone 


Riders of Rohan - strategia 
z elementami zręcznościowymi 


czele wojsk walczących z siłami 
Ciemności i kierowaliśmy 
znanymi bohaterami. 
Umiejętne wykorzystanie 

tych postaci było niezbędne 

do odniesienia zwycięstwa nad 
przeważającymi siłami 
przeciwnika. 


tolkienowskie przeróbki 
znanych tytułów, na przykład 
Manic Miner czy też Mahjongg, 
w której kostki do gry mają 
symbole ze świata Władcy 
pierścieni. 


Sauron się śmieje 

Wśród wielu gier przygodowych 
znalazło się także kilka parodii 
książek Tolkiena. Najciekawsze 
to Bored of the Rings (po polsku: 
Nuda Pierścienia) i zabawna gra 
Kingdom О' Magic pełna 


Silmarillion przedstawia á 
żartobliwych nawiązań do Ri mag teksty opracowane przez między innymi legendę = 
Władcy pierścieni. Osobny W Kingdom 0' Magic bawimy Christophera Tolkiena na o Silmarilach — klejnotach & 
rozdział stanowią się, rozmawiając z Nazgulem podstawie notatek ojca. przywiezionych do Śródziemia Я | 


Rady о Radeonie 
Chciałbym kupić dobrą kartę 
graficzną. Spodobał mi się ATI 
Radeon 8500 i zamierzam go 
nabyć. Czytałem też o kartach: 
MSI М5-8833 i GeForce 2 Tita- 
nium. Wiem także, że istnieje 
karta GeForce 3 konkurująca 
z Radeonem. Zupełnie nie 
wiem, którą z nich wybrać! 
Cichy Wielbiciel 
Radeon i GeForce 3 to drogie 
karty — każda z nich kosztuje 
ponad 1000 złotych. W dodat- 
ku Radeon nie został jeszcze 
przetestowany w grach.Najlep- 
szym wyjściem jest zakup karty 
GeForce 2 Titanium. To dobry 
i szybki akcelerator 3d, a jego 
cena z pewnością nie nad- 
szarpnie Twojego budżetu. n 


Sport wyczynowy 

Mam komputer z procesorem 
Pentium III 500, 64 MB RAM, 
kartę graficzną STB Voodoo 5 
5500 AGP. Dlaczego nie chcą 


Planescape: Torment 
W jaki sposob mam zwerbować 
do mojej drużyny Annę i Ідпи- 
sa? Gdzie znajduje się przejście 
do Dzielnicy Urzędników? 
Agata 
Po odnalezieniu Brązowej Kuli 
w Zatopionych Ziemiach (Pod- 
ziemia pod Pałacem Faroda) 
i oddaniu jej Farodowi pytamy 
go o Annę — wtedy przyłącza 
się ona do drużyny. Płonącego 
Ignusa oblewamy wodą z Ka- 
rafki. Przejście do Dzielnicy 


Zapytaj GRY! 


Czekamy na Wasze listy 
pod adresem: 

. redakcja 
Komputer ŚWIAT GRY 
Al. Jerozolimskie 181 
02-222 Warszawa 
nasz telefon: 

(0 prefiks 22) 608 43 33 
(w piątki od 12 do 17) 
faks: (0 prefiks 22) 608 42 93 
adres e-mail: 
gryQGkomputerswiat.pl 


Ta rubryka GIER przeznaczona jest na 
głosy Czytelników. Wyjaśniamy też tutaj 
Wasze wątpliwości. Czekamy na listy! 


mi się uruchamiać takie gry, 
jak FIFA 2002 oraz NHL 2002? 
Tomek 

Przyczynami . kłopotów 

z uruchamianiem gier mogą 
być mała ilość pamięci RAM 
i nienowoczesna karta graficz- 
na. Jeśli chcesz grać w najnow- 
sze przeboje, zalecamy zakup 


# 
а 


2АЗРОРТ”; 


Urzędników znajduje się ме 
wschodniej części Niższej 
Dzielnicy. Pełne rozwiązanie 
do gry znajdziesz na stronie: 
www.cdprojekt.com/reviews/so- 
lucje/Torment1/default.htm. 22 


The Watchmaker 
Mam problemy z zapisaniem 
stanu tej gry. Zawsze gdy usiłu- 
ję ją. zapisać, gra się wyłącza 
i wychodzi do pulpitu Win- 
dows. Со mam z tym zrobić? 
Agata 
Niestety nie opisałaś konfigu- 
racji swojego peceta, więc nie- 


dodatkowej pamięci (co naj- 
mniej 64 MB) i wymianę karty 
graficznej па nowszą. nD 


Zagubiona aktówka 
Przez pomyłkę skasowałem 
z pulpitu folder Moja aktówka. 
Czy mogę go jakoś odzyskać? 
Koksik 


| Animacje 

postaci 

“Я zawodników 
| w NHL 2002 

zajmują 

| dużo pamięci 

RAM. Gdy 

jej brakuje, 

gra nie 

uruchamia 

się lub działa 

skokowo 


wiele da się powiedzieć na te- 
mat przyczyn tego błędu. Skon- 
taktuj się z działem pomocy 
technicznej firmy Manta — wy- 
dawcy Watchmakera. Telefon 
do niego znajdziesz na stronie 
79 w tym numerze GIER. v 


Orzech w Woodruffie 
Nie wiem, jak rozbić orzech wi- 
goru za pomocą meteorytu. 
Bartek 
Połóż go tam, gdzie wskazuje 
barometr. Dalej wszystko toczy 
się tak, jak to opisaliśmy w roz- 
wiązaniu do gry. ыў 


Meteor spada 
w różnych 
miejscach, 
niekoniecznie 
przed nosem 
biurokraty. 
Sprawdzamy 
więc barometr 
i szukamy na 
ziemi czarne- 
go krzyża 


\ 
on opiséow, © 
| рога kodów 


Nie stało się nic złego. Na pulpi- 
cie systemu Windows znajduje 
się Kosz, do którego trafia 
wszystko, co kasujemy — pliki, 
programy i skróty do nich. Gdy 
dwukrotnie klikamy na niego 
lewym przyciskiem myszy, po- 
jawia się okno, w którym widzi- 
my jego zawartość. Jeśli nie 
opróżniłeś Kosza, wyrzucony 
folder powinien tam być. Prze- 
ciągnij go z powrotem na pul- 
pit i po problemie. Га 
Zdetonowany 

Do czego służy program Deto- 
nator? Zainstalowałem go na 
komputerze i gry nie działają, 


1 Civilization ІІІ 
Empire Earth 


Return to Castle 
Wolfenstein 


nie mogę przestawić rozdziel- 
czości ekranu ani kolorów. 
Rafał 
Detonatory to sterowniki do 
kart graficznych firmy nVidia, 
czyli przede wszystkim TNT2 
i GeForce. Nie powinieneś ich 
instalować, jeśli masz inną kar- 
tę. Aby pozbyć się problemów, 
które się pojawiły, zainstaluj 
od nowa sterowniki do swojej 
karty, używając płyty ze ste- 
rownikami, którą dostałeś, gdy 
ją kupowałeś. 
Jeśli masz kartę nVidia, sprawa 
jest poważna. Odinstaluj Deto- 
natory, a jeśli to nie pomaga, 
przeinstaluj Window. o 


Na moim sprzęcie (Athlon 900, 
192 MB RAM, Riva TNT 2 M64 
i Windows 98 SE) gra Aliens vs 
Predator 2 nie działa. Po wło- 
żeniu płytki do napędu poja- 
wia się niebieski obraz i komu- 
nikat: Błąd pliku... 
Zastanawiam się nad zmianą 
systemu z Windows 98 na XP. 
Czy to aby dobry pomysł? 
Shinok 
Zadzwoń do wydawcy gry (te- 
lefon na stronie 79). Jeśli płyta 
nie ma widocznych rys, a przy 
odczycie występuje błąd, musi 
ją wymienić. Jeśli nie ma błę- 
du, zainstaluj nowe sterowniki 
karty wideo, przeinstaluj Win- 
dows, zaś w ostateczności kup 


nową kartę — TNT 2 M64 to już 
staroć. Nie warto przesiadać 
się na Windows XP. Graczom 
polecamy Windows 98 SE. 4n 


| 
Szybki procesor to nie wszystko: 
pamiętamy o dobrej karcie 3D 


1 Sprostowanie: Gra Throne of Darkness przetestowana 1 


w numerze 2/2002 GIER sprzedawana jest z bandaną i płytą 1 
Ср z orientalną muzyką. Nasza ocena ulega więc podwyż- 1 
szeniu o 0,2 punktu i wynosi 4,98 (bardzo dobra). 1 
Gra Empire Earth przetestowana w numerze 2/2002 GIER I 
sprzedawana jest z kalendarzem. Nasza ocena ulega więc I 
podwyższeniu o 0,1 punktu i wynosi 4,45 (dobra). П 


(Auta Пет zdj cia: Renault Scénic Il 


0 czterech kółkach wiemy wszystko 


ZAWSZE W ŚRODĘ ZAWSZE W ŚRODĘ ZAWSZE W ŚRODĘ ZAWSZE W ŚRODĘ 


ў 0 
Aula MAT PRZYJACIEL KIEROWCY 


KOMPUTER ŚWIAT 


SPRZEDAŻ 


TENDENCJA 


CD ACTION 


PLAY 


NEO PLUS 


PLAYERSTATION PLUS 


dane za pierwsze Шу kwartały 2001 roku potwierdzone przez Związek Kontroli Dystrybucji Prasy; informacja od wydawcy; 
myc 


"uśrednione 
"wydawca nie udostępnia dai 


Magazyny o grach kuszą coraz piękniejszymi 
okładkami. A co mają w środku? Sprawdź u nas: 


GRY nie boją się pisać o konkurencji. Aby ułatwić 


Wam wybór, prezentujemy treść pism o grach 


WSZYSTKO Б А 


1 


Płyta: 1хС0 


Temat tytułowy 
recenzja gry Medal of Honour 
Recenzje 

S.W.I.N.E, 1-2 Sturmovik, 
Commanche 4, Ghost Recon, 
Адцапох, Frank Herbert's 
Dune, Loco-Commotion, 
Sims: Randka 

Inne 

Jak And Daxter: 

The Precursors Legacy, 
Lista przebojów, FPP Plus 


3/2002 
Płyta: brak 
Cena: 4,50 zł 


Temat tytułowy 

Metal Gear Solid 2 

Testy gier 

І]. Tony Hawks Pro 
Skater 3, WipEout 

Fusion, Devil May 

Сту, Shenmue 2, 

Soul Reaver 2 

Inne 

poradnik do gry 

„| Headhunter druga 

| część poradnika do 

Pro Evolution Soccer 


Temat tytułowy 

recenzja i megaopis gry Zelda: 
Oracle of Ages na GBC 
Recenzje 

Spyro the Dragon, Lady Sia, 
Ecks vs Sever, Spider-Man 2, 
007 The World Is Not Enough, 
Backtrack, Wario Land 4 

Inne 

opis gry Castlevania na GBA 
oraz specjalne wskazówki do 
gier Pokémon Gold i Silver 


: 4 Cena: 18,50 zł 


Temat tytułowy 

recenzja gry 11-2 Sturmovik 
Recenzje 

Gilbert Goodmate PL, 
Etherlords, Orientalne Noce PL, 
Twierdza PL, S.W.I.N.E., Silent 
Hunter 2,4x4 Evo 2 

Inne 

ASUS A7V266-E,MSI 845 Pro 2, 
MSI G3Ti500 Pro-VTG, Media 
Tech Super Pen, Creative Inspire 
5.1 Digital 5700 


(Kdmiputerr=f; 
кт зоо 


Płyta: brak 
Cena: 4,10 zł 


Temat tytułowy 
wysyłanie faksów 

z komputera 

Tematy 

test 22 klawiatur, 
przegrywanie muzyki 
z płyt winylowych 

na CD-ROM 

Inne 

jak powstawał film 
Władca pierścieni, test 
gier — menedżerów 
piłkarskich 


Numer: 
2/2002 
Płyta: 1xCD 
Cena: 6,50 zł 


Temat tytułowy 
recenzja gry Etherlords 
Recenzje 

Heli Heroes, Il-2 Sturmovik, 
Monsters, Inc.: Scare Island, 
Microsoft Flight Simulator 
2002, SSX Tricky, Tropico: 
Rajska Wyspa, ZAX 

Inne 

DVDx3, Ratuj swojego peceta, 
najlepsze strony WWW, 
nowinki techniczne 


Zawartość 
najlepsze adresy stron WWW, 
opisy 270 stron, kolorowe 


zdjęcia witryn, porady dla 
początkujących 

Inne 

sposoby dostępu do internetu, 
bezpieczeństwo w sieci, 
korzystamy z grup 
dyskusyjnych i messengerów, 
ABC poczty elektronicznej, 
leksykon trudnych pojęć 


Temat tytułowy 
Druga wojna Światowa 
w powietrzu, na ziemi, 


na morzu 


Recenzje 

Medal of Honor, Silent 
Hunter Il, Il-2 Sturmovik, 
Ghost Recon 

Inne 

raport specjalny: zabawa 
doskonała, wszystkie sekrety 
Return to Castle Wolfenstein 


fot.M.Nelken 


М 


Srebrne, 


a półkach pojawia się coraz więcej 
srebrnych, złotych i platynowych edy- 
cji gier. Kosztują zwykle ponad 100 zło- 
tych, ale kupując je i tak oszczędzamy. 
Zazwyczaj zawierają podstawową wersję 
gry z dodatkami, czasem całą serię gier. 
Obecnie dostępne są na przykład: złota 
edycja Baldurs Gate, Diablo Battle Chest, 
srebrna edycja The Settlers III i platynowa 
Railroad Tycoon ІІ. Zakup opłaca nam się, 


złote, 


platynowe 


gdy nie mamy żadnej części gry. Czasem 
stare wersje są dołączone do nowych gier. 
Na przykład w pudełku z Twierdzą znajdu- 
jemy obie części Lords of the Realm. 
GRY czuwają - warto sprawdzać 
u nas ceny. W tym miesiącu niezoriento- 
wani najwięcej przepłacają, kupując 4x4 
Evolution za 159 złotych. W Wirtualnym 
Świecie kupujemy te wyścigi ponad trzy 
razy taniej: za 47 złotych! 


Prosimy o nadsyłanie inte- 
resujących ofert do tej ru- 
bryki faksem na numer 
(0 prefiks 22) 608 42 93 lub 
przez e-mail pod adresem 
gryQGkomputerswiat.pl 

Zestawienie najniższych 
cen w kraju ukazuje się 
w każdym numerze GIER 


Sprzedawca 


Gra Cena (zł) Miejscowość Telefon" Witryna internetowa Cena (zł) Sprzedawca Miejscowość Telefon" Witryna internetowa 
| Nowości propoz) ów. : Original War FD ¥ 2600 Axis Świebodzin (068) 3827229 i 
Black & White:Creature Isle PU © 7600 Wirtualny.com Warszawa (022) 5196969 www.wirtualny.pl Planescape: Torment PD – - zlota edycja + 6400 Play Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl 
Civilization lll => 129,90 edyskont.pl Warszawa (022) 6302991 www.edyskont.pl Pompei (PD j = 1790 Axis Świebodzin (068) 3827229 

Empire Earth D o +> 8900 Axis Swiebodzin (068) 3827229 Red Faction + 4400 Play Warszawa _ (022) 8325430 www.play.com.pl _ 
Etherlords PD х © 89,00 Axis Świebodzin (068) 3827229 StarLancer + 4000 Play - Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl 
Europa Universalis Il РО ў => 8900 Play Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl The Longest Journey PD + 4400 Play Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl 
Harry Potter i kamień filozoficzny FD => 10900 Axis Świebodzin (068) 3827229 The Settlers ІУ ФО С 8400 Axis Świebodzin (068) 3827229 

Heroes Chronicles: Podbój podziemi РО © 5300 Merlin Warszawa (022) 6077992 www.merlin.com.pl The Sims ФО + 8600 Axis Świebodzin (068) 3827229 

Heroes Chronicles:Wojownicy pustkowi FD Ф 55,00 Axis Świebodzin (068) 3827229. The Watchmaker - Zegarmistrz (PD . ¥ 6400 Play Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl 
Kozacy: Europejskie boje ФО. = 8900 Axis Świebodzin (068) 3827229 | А Zeus:Pan e GD => 8900 Play Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl 
Motoracer 3 © 125,00 Wirtualny.com Warszawa (022) 5196969 www.wirtualny.pl yścigowe | 

Oil Tycoon GD © 1900 Play Warszawa (022) 8325430 www.playcom.pl + 4700 Wirtualnycom Warszawa (022) 5196969 wwwwirtualny.pl 
Polska goola! (PD © 7400 Axis Świebodzin (068) 3827229 Castrol Honda Superbike 2000 (PD) => 2900 Artem Wołomin (022) 7762525 wwwartem.com.pl 
Pool of Radiance Il: Ruins of Myth Drannon FD =» 89,00 Wirtualny.com Warszawa (022) 5196969 wwwawirtualny.pl Championship Manager Sezon 01/02 + 11400 Axis Świebodzin (068) 3827229 | 
Rainbow Six: Black Thom (РО © 8900 Wirtualny.com Warszawa (022) 5196969 www.wirtualny.pl Colin McRae Rally 2.0 ФО ¥ 4400 Play Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl 
Return to Castle Wolfenstein Ф 15400 Axis Świebodzin (068) 3827229 _ Cue Club (PD + 2500 Play Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl 
Serious Sam: Drugie starcie PD © 6400 Merlin Warszawa (022) 6077992 www.merlin.com.pl Extreme Biker + 3500 Axis Świebodzin (068) 3827229 

"Silent Hunteril CÒ + 87,50 Merlin Warszawa (022) 6077992 www.merlin.com.pl F1 Manager + 114,00 Axis Świebodzin (068) 3827229 . 

The Sims: Randka ФО => 69,00 Play Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl FIFA 2001 + 8900 Axis Świebodzin (068) 3827229 

The Sims Total Pack GO © 139,00 Play Warszawa . (022) 8325430 www.play.com.pl _ FIFA 2002 => 114,00 Play -= Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl 
Soul Reaver 2 © 115,00 Axis Świebodzin (068) 3827229 Formula 1 2000 + 7100 PlanetaGier Warszawa (022) 6738579 wwwpłanetagiercompl 
Tom Clancys Ghost Recon © 8900 Axis Świebodzin (068) 3827229 Grand Prix 3 ФО ¥ 4400 Play Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl 
Twierdza (PD _=> 8800 Merlin Warszawa (022) 6077992 www.merlin.com.pl Insane Speedway 2 (FD а 3650 Merlin Warszawa (022) 6077992 www.merlin.com.pl 
<WigglesPD . ж 8900 Axis Świebodzin (068) 3827229 á Koszykówka Manager 2001 (FD + 4900 Wirtualny.com Warszawa (022) 5196969 wwwawirtualny.pl 
Мао ўз е 9500 Wirtualny.com Warszawa (022) 5196969 www.wirtualny.pl „Midtown Madness 2 + 13290 Wirtualny.com Warszawa (022) 5196969 www.wirtualny.pl 
Przeboje ostatnich miesięcy | : : Moto Racer 2 а 37,90 Wirtualnycom Warszawa (022) 5196969 wwwawirtualny.pl 
"Aliens versus Predator 2 + 8800 Axis Świebodzin (068) 3827229 NASCAR 2000 4 8500 Axis Świebodzin (068) 3827229 

Anachronox © 8900 edyskont.pl Warszawa (022) 6302991 www.edyskont.pl NBA Live 2001 © 10500 Axis Świebodzin (068) 3827229 

Aranum GD . Ф 10900 Axis Świebodzin (068) 3827229 Need for Speed Porsche 2000 _ 3% 8800 Abis Świebodzin (068) 3827229 

Baldurs Gate ll ФО _ + 11400 Play Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl Need for Speed: Road Challenge Ф 3900 Axis Świebodzin (068) 3827229 

Black White ФО * 9900 Axis . Świebodzin (068) 3827229 NHL 2001 + 8900 Axis Świebodzin (068) 3827229 

Crimson Skies ¥ 125,00 Wirtualny.com Warszawa (022) 5196969 www.wirtualny.pl NHL 2002 + 114,00 Play Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl 
Diablo Il РО - złota edycja + 135,00 Play Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl Pro Rally 2001 ФО + 4400 Axis Świebodzin (068) 3827229 

Fallout Tactics FD > 8400 Axis Świebodzin (068) 3827229 Rally Championship Xtreme ФО + 88,00 Axis Świebodzin (068) 3827229 

Głupki z kosmosu (PD "= 3900 Tomsoft Warszawa (022) 6369024 wwwtomsof.com.pl Rally Trophy GD © 68,00 Axis _ Świebodzin (068) 3827229 

Ground Control + 7900 Play Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl Screamer Rally + 1780 Axis Swiebodzin (068) 3827229 

Gunship! => 8500 Axis Świebodzin (068) 3827229 Stunt GP ФО + 4400 Play Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl 
Hokus Pokus Różowa Pantera ФО => 5800 Axis Świebodzin (068) 3827229 Super Taxi Driver (FD + 2500 Play Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl 
Icewind Dale FD - złota edycja + 6400 Play Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl Superbike 2000 + 3900 Sirius Wadowice (033)8235211 www.irius.pl 
Kangurek Као О _ + 3900 Play Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl Superbike 2001 Ф 115,00 Тото Warszawa (022) 6369024 www.tomsoft.com.pl 
Max Payne (PD. + 7900 Play . Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl Sydney 2000 — Olympic Games + 8800 Axis Świebodzin (068) 3827229 

Na kłopoty Pantera ФО + 5700 Axis Świebodzin (068) 3827229 | Test Drive 6 + 1780 Axis Świebodzin (068) 3827229 

No Опе Lives Forever _ + 5500 Play Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl - Tony Hawk's Pro Skater 2 +$ 119,90 edyskont.pl Warszawa (022) 6302991 www.edyskont.pl 
Operation Flashpoint ФО + 7900 Play Warszawa _ (022) 8325430 www.play.com.pl Wyścig Wykrętów (PD + 4400 Axis - Świebodzin (068) 3827229 


Porównując powyższe zestawienie najniższych cen w kraju z tym z poprzedniego numeru, GRY ustaliły, które gry staniały ¥ , które zdrożały +, które nie zmieniły ceny +, a które dopiero 
pojawiły się w sklepach ©. Ceny ze sklepów wysyłkowych uwzględniają ewentualnie doliczane przez sprzedawców koszty wysyłki 


PRAKTYCZNE KONTAKTY - ADRESY WYDAWCÓW GIER 


Nazwa туг: NUNES DZT Z ае Telefon" Faks о Witrynainternetowa Producenci, których gry firma rozprowadza w Polsce 

APN Promise 00-108 Warszawa, Zielna 39 (022) 6549064 _ (022)8264015 _ www.promise.com.pl Microsoft 

CD Projekt 03-301 Warszawa, Jagiellońska 74 (022)5196919 (022) 5196951  www.cdprojekt.com Acclaim, Blizzard, Blue Byte, Hasbro, Infogrames, Interplay, JoWooD 

Lemon Interactive? 01-355 Warszawa, ul. Powstańców Śląskich 85 (022) 6661966 (022) 6661977 www.coda.com.pl Day Dream, Microids, Paninteractive, Savannah 

IM Group 02-234 Warszawa, ul. Działkowa 37 (022) 8685268 (022) 6425360 — www.imgroup.pl 300, Bohemia Interactive, Cryo, Eidos, Electronic Arts, Empire, 
LEGO Media, Novalogic, Rage Software, Titus oraz własne produkty 

LEM 02-948 Warszawa, ul. Obornicka 11 (022) 6517324 (022) 6517326  www.lem.com.pl Activision, Actualize, GT Interactive, Ubi Soft, TLC 

LK Avalon 35-959 Rzeszów, skr. poczt.66 (017) 8567767 (017) 8569912 _ wwwilkavaloncom р tylko własne produkty 

Manta 02-828 Warszawa, ul. Rysy 33 (022) 6433480 (022) 6418482  www.manta.com.pl ___ Trecision,Arxel Tribe, 1C, Saturn Plus, КО Lab, Silmarils 

MarkSoft 01-872 Warszawa, Perzyńskiego 2 (022) 6639390 (022) 6639298 _ www.marksoft.com.pl __7th Level, Flair oraz własne produkty _ =< < =ăãć =< 

Play it! 33-300 Bielsko-Biała, Wyspiańskiego 10 (033) 8118729 (033) 8123141 _ www.play-it.pl Mindscape, GOD, Take 2 Interactive, Sierra, SSI 

Techland _ 63-400 Ostrów Wlkp. Zółkiewskiego3 (062) 7372747 (062) 7372749 _ www.itechland.com.pl __ Sega PC oraz własne produkty _ 


TopWare 


43-300 Bielsko-Biała, Kamińskiego 19 


(033) 8130316 


(033) 8130304 


www.topware.pl 


Monolith, Sir- Tech „Valkyria oraz własne produkty 


'Podczas wybierania numeru międzymiastowego pamiętamy o umieszczeniu 


pomiędzy 0 a kodem miejscowości czterocyfrowego prefiksu operatora 


ару 3/2002 


*Firma Lemon Interactive od 18 lipca 2001 przejęła dystrybucję wszystkich 


tytułów firmy SuperGra (dawniej CODA) 


і] 


SE 


з 


"NINA 


SER 


Wtej rubryce przedstawiamy najlepsze 
produkty przetestowane przez GRY od początku 
istnienia naszego pisma. W zestawieniu 

, podajemy aktualne ceny gier i akcesoriów 


- | 7/2001 | 
| | | 


| | 
1707й 6/2001. 


DU і — 4 


69zł 12002 


fot. Propress 


miejsce CETTE зу р RA EET _ cena _ numerGIER EDR IER 
| | М 
i | ре | 
| 99zł 2001 65zł 1-2/2000 
) Max Payne T R 1 | w ) J Torment GD R 
==. гань РО ЕРВИН LE SANEA SEANS SKA Са р ЫЙЫНДЫ 
] | 
утмег Ii: The Metal ме “К 3-4/2000 | p ў Baldur’ s Gate Il PD а 1 8 | 149zł | 2/2001 
1 аг 5 obra H і 
ba Нанава PORZE аі l па BOCA OKK 
П |) | 
Hokus Pokus Б 00 
( ) no One Lives Forever E bardzo dobra | JE Ў 2 4 Różowa Pantera Фі 4 E pa л 2/2000 
T = a ي‎ -= - нА i | | — - ` 
418 Aliens vs Predator 2 ЕЗ 7 4 Evil Islands 4, 98 u, 90 zi EN | 
МЫЙ Сз ме а S BE RRS бе | BARA Ў BP bica dobra È Ба І 
(=) MechWarrior 4: | 5, 35. | | | E = Na kłopoty 4,98 | | | 
ч 7 Vengeance IB bardzo dobra 1592 | “І Ў Pantera ФС ФО bardzo dobra | 79а | 6/2001 


ў 4 са га сү б зама: НИШ ____ numer GIER 

1 m | © ут E ? BZ 

) original War GD 29, яа 11/2001 _ | Grand Prix З GD 99zł | уш 
Б ИКЕЛЕ ДИНО SEER | || hl АЬР КЕНДЕ КО заціх ИНН EN | 
) Te Settlers IV ФО i ) s StarLancer | a | 49zł | 1/2001 
l EERE ы = = ВГ „8 REZERWIE MAT SA | 
ЁЛ) zeus: Pan m olimpu GD | 4 Е 4% |] 99zł | 12002. | 
= | E га. I Grm śm. KAZ 


3/2002 رل 


гато ów roczną prenumeratę GIER 


A 


cie 


Wystarczy tylko: 


1. Wypełnić zamieszczony poniżej formularz 
2. Przesłać go pocztą pod adresem 

Axel Springer Polska Sp.z о.о. 

02-303 Warszawa 79 

skr. poczt. 229 

lub faksem pod numer (0 prefiks 22) 608 40 07 
3. Za pomocą nadesłanego przez nas 

blankietu dokonać opłaty na poczcie 

lub w banku 


a w prezen: 
dosta IOS 


Prenumeratę możesz zamówić 
od dowolnego numeru na: 


e kwartał (trzy numery) - 22,50 złotych 

© pół roku (sześć numerów) - 45,00 złotych 

L M е rok (12 numerów i segregator)  — 76,40 złotych 
(15% zniżki!) 


Prenumeratę GIER 

i egzemplarze archiwalne 

można też zamawiać: 

m telefonicznie: (0 prefiks 22) 608 40 02 lub 0801 120 003 
m e-mailem: prenumerataQaxelspringer.com.pl 


HEA Wydawca niezwłocznie po otrzymaniu za- 
mówienia wysyła do zamawiającego wy- 
ь—2% ЖЫШ реіпіопу blankiet przelewu/wpłaty gotów- 


kowej w celu dokonania płatności. Realizacja zamówienia rozpo- 
czyna się po wpłynięciu pieniędzy na konto wydawcy. Koszty 
manipulacyjne związane z dokonaniem wpłaty ponosi zama- 
wiający.W wypadku prenumeraty koszty wysyłki ponosi wydaw- 
ca, zaś w wypadku egzemplarzy archiwalnych — zamawiający. 
Gwarantujemy zwrot pieniędzy w wypadku odwołania prenu- 
meraty. Zamówienie można odwołać bez podania przyczyny 
w terminie 14 dni od otrzymania pierwszego zamówionego nu- 
meru (w wypadku prenumeraty rocznej — pod warunkiem ode- 
słania segregatora). Wpłaconą kwotę zwracamy w całości. 
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Prenumerata przez internet 
(cały świat): www.ruch.pol.pl 


cenie jest nielegalna i grozi | 
f 
І 
j 


пыш m шша шшш тюш m ишш кши s 


Sterowniki 


terowniki to małe programy, 

dzięki którym nasz pecet 
współpracuje ze wszystkimi 
podłączonymi do niego urzą- 
dzeniami. Sterowniki są odpo- 
wiedzialne za komunikację sys- 
temu operacyjnego na przykład 
| z kartą graficzną, monitorem, 
| kartą dźwiękową, myszą, kla- 
wiaturą, a nawet płytą główną. 
Większość sterowników jest in- 
| stalowana razem z systemem. 
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Leksykon GIER 
Przydatne wyrażenia cd A do 2 


Do urządzeń takich jak karty 
graficzne czy dźwiękowe 


dołączane są płyty ze 
sterownikami 


“n, | Każda wersja 
-= / systemu ma ste- 

rowniki do urządzeń 
typowych, ale gdy 
ć dokupujemy akcesoria, 
"na przykład nagrywarkę 
płyt CD, instalujemy sterowniki 
z dołączonej płyty, bo zwykle są 
lepsze od systemowych. 

Firmy produkujące podzespo- 
ły do pecetów cały czas opraco- 
wują coraz nowsze rodzaje ste- 
rowników i poprawiają błędy 
w starych wersjach. Producenci 
umieszczają nowe sterowniki na 
swoich stronach internetowych, 
skąd ściągamy je za darmo. Ste- 
rowniki do popularnych kart 
graficznych są także zamiesz- 
czane na płytkach dołączanych 
do GIER. Na przykład na płytce 
z numeru 1/2002 znajdowały 
się sterowniki do kart graficz- 
WA fi ту! nVidia. 


W następnym numerze: tekstura, czyli ważny element = wazonie. 
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Akcelerator 30 


Montowana w kompute- 
rze specjalna karta zaj- 
mująca się tworzeniem 
obrazu trójwymiarowe- 
go. Kiedy jej nie ma, za- 
danie to spada na głów- 
ny procesor peceta, co 
nieprzyjemnie spowal- 
nia animacje oraz dra- 
stycznie pogarsza jakość 
grafiki. Najpopularniej- 
sze akceleratory 3D to 
ТМТ, GeForce, Voodoo 
oraz ATI RAGE. 


Pakiet wielu niewielkich 
programów wymaga- 
nych przez niemal każdą 
grę. DirectX zapewnia 
grom działającym pod 
kontrolą systemu Win- 
dows 95, 98, Me i XP 
współdziałanie ze sprzę- 
tem, takim jak karta gra- 
ficzna czy karta dźwię- 
kowa. Najnowsze wersje 
DirectX GRY umieszcza- 
ją na swojej płycie CD. 


Urządzenie sterujące do 
gier. Z jego podstawy 
wychodzi ruchomy pio- 
nowy drążek. Użytkow- 
nik К; реу до, абу 


сн. 


kontrolować ruch obiek- 
tu na ekranie. Na podsta- 
wie i drążku umieszczo- 
ne są przyciski służące na 
przykład do strzelania. 


Сга fabularna 


Gra, w której bohater 
lub cała drużyna wyko- 
nuje kolejne zadania, 
rozwija * umiejętności 
i poznaje świat, a także 
rozmawia z napotkany- 
mi postaciami. Nazywa- 
na też role-playing (po 
polsku granie roli, wy- 
mowa: rol pleing). 


Gra, w której rozwiązuje- 
my zagadki, prowadzimy 
rozmowy, znajdujemy 
różne przedmioty i uży- 
wamy ich w określonych 
sytuacjach. Jej fabuła 
tworzy spójną historię. 


Najmniejszy punkt wy- 
świetlany na monitorze. 
Miliony małych kropek 
tworzą obraz. Słowo pik- 
sel to skrót od angiel- 
skiego określenia pictu- 
re element (wymowa: 
pikczer element) — ele- 
ment obrazu. 


Szkielet komputera PC. 
Podłącza się do niej po- 
zostałe elementy: twar- 
de dyski, procesor, pa- 
mięć i karty. 


Szereg instrukcji dla pro- 
cesora. Decydują one 
o sposobie wyświetlania 


. grafiki, tworzenia dźwię- 


ku i reakcjach na działa- 
nia gracza. Źle napisany 
program zawiesza kom- 
puter lub działa powoli. 


Strategia turowa _ 


Gra strategiczna, w któ- 
rej tak jak w szachach 
wykonujemy ruchy na 
zmianę z przeciwnikiem. 
Najczęściej polegają one 
na przesuwaniu jedno- 
stek na polu walki, pro- 
wadzeniu ostrzału i uzu- 
pełnianiu strat. 


Wersja alfa i beta 


Alfa to pierwsza działają- 
ca wersja gry. Zwykle roi 
się ona od błędów unie- 
możliwiających zabawę. 
Beta to ostatnia wersja 
próbna testowana przed 
wprowadzeniem gry na 
półki sklepowe. 8 
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Już w sprzedaży! 


Dostępna w kioskach, księgarniach i EMPiK-ach 


Centrum sprzedaży wysyłkowej - 0 801 120 003 _ 
Formularz zamówienia w tym wydaniu Komputer ŚWIATA 
lub na stronie www.komputerswiat.pl 


Komputer Prostsze niż myśli 


GORASUL: Dziedzictwa Smoka 
Gra RPG (4xCD] za 24, gg 


Extra Gira W Internecie 


rmacje о prai Еке 


ższe info ZAJR zyj! 


świe 
Najs Extra Gra. 


Koniecznie zajrzyj 


źródła 
Inrarmacje prosto ŚĆ 


Magazyn 

z ciekawymi 

informacjami 
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Kartonowe 
pudełka, 

w którym 
pa złożeniu! 
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Instrukcja 


аю 
CDPROJEKT Заране й аі a i 
PATRONAT RADIOWY damea i : Instrukcja 


а? | O» Я adsłaniająca tajniki gry 


ORYGINAŁY TAŃSZE NIŻ PIRATY ! 


Idea sprzedawania oryginalnych gier, opracowanych po polsku w cenie 29.99 jest szalona. Zwłaszcza, że w naszej serii nie rna rniejsca 
na gry stare, czy słabe. Nasza najnowsza propozycja to Gorasul: Dziedzictwa Smoka. Doskonała gra RPG па 4 płytach CD, nawiązująca 
rozmachem wykonania i złożonością fabuły do takich hitów jak Baldur's ‘Gate czy Planescape: Torment. Poprzyj naszą szaloną ideę 
niewiarygodnie tanich, oryginalnych gier. Kup kolejny egzemplarz eXtra Gry - nie zawiedziesz się! 


ZAMÓW GRĘ GORASLL: Dziedzictwa токах dostawą do domu: tel.: (0-22] 519 69 19, wuw.wirtualny.com 


